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 Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya minat dan hasil belajar siswa SMP 

Negeri 3 Srengat pada pembelajaran fisika yakni materi tata surya. Untuk mengatasi 

permasalahan tersebut dengan menggunakan model pembelajaran yang lebih inovatif 

dengan model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT). Model pembelajaran 

tersebut mengandung suatu permainan yang dapat menarik perhatian siswa. Oleh karena 

itu, dengan model pembelajaran TGT mampu menumbuhkan minat belajar siswa dan 

berpengaruh pada hasil belajar siswa pada materi tata surya. 

 Tujuan penelitian ini adalah (1) Mengetahui ada tidaknya pengaruh model 

pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) terhadap minat belajar siswa pada materi 

Tata Surya kelas VII SMP Negeri 3 Srengat Blitar. (2) Mengetahui ada tidaknya pengaruh 

model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) terhadap hasil belajar siswa pada 

materi Tata Surya kelas VII SMP Negeri 3 Srengat Blitar. (3) Mengetahui ada tidaknya 

pengaruh model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) terhadap minat belajar 

dan hasil belajar siswa pada materi Tata Surya kelas VII SMP Negeri 3 Srengat Blitar. 

 Penelitian dilakukan di SMP Negeri 3 Srengat dengan sampel 31 siswa pada kelas 

eksperimen dan 30 siswa pada kelas kontrol. Penelitian ini menggunakan pendekatan 

kuantitatf dengan jenis eksperimen Quasy Experimental Design dan desain penelitian 

yang digunakan adalah The Nonequivalent Posttest-Only Control Group Design. Teknik 

sampling yang digunakan adalah purposive sampling. Pengumpulan data menggunakan 

angket pada minat belajar siswa dan tes uraian pada hasil belajar siswa. Analisis data pada 

pengujian hipotesis menggunakan uji T yaitu uji Independent sampel T-Test dan Uji 

MANOVA. 

 Hasil penelitian menunjukkan bahwa: (1) ada pengaruh model pembelajaran 

Teams Games Tournament (TGT) terhadap minat belajar siswa pada materi Tata Surya 

kelas VII SMPN 3 Srengat Blitar. Dibuktikan dengan hasil hipotesis yaitu 0,002 < 0,05 

yang menyatakan H₀ ditolak dan H₁ diterima. (2) ada pengaruh model pembelajaran 

Teams Games Tournament (TGT) terhadap hasil belajar siswa pada materi Tata Surya 

kelas VII SMPN 3 Srengat Blitar. Dibuktikan dengan hasil hipotesis yaitu 0,006 < 0,05 

yang menyatakan H₀ ditolak dan H₁ diterima. (3) ada pengaruh model pembelajaran 

Teams Games Tournament (TGT) terhadap minat belajar dan hasil belajar siswa pada 

materi Tata Surya kelas VII SMPN 3 Srengat Blitar. Dibuktikan dengan hasil hipotesis 

0,003 < 0,05 yang menyatakan H₀ ditolak dan H₁ diterima. 
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This study was motivated by the low interest and learning outcomes of SMP 

Negeri 3 Srengat students in physics learning, namely solar system material. To overcome 

these problems by using a more innovative learning model with the Teams Games 

Tournament (TGT) learning model. The learning model contains a game that can attract 

students' attention. Therefore, the TGT learning model is able to foster student interest in 

learning and affect student learning outcomes on solar system material. 

The objectives of this research are (1) Knowing whether there is an effect of the 

Teams Games Tournament (TGT) learning model on student interest in Solar System 

material in grade VII SMP Negeri 3 Srengat Blitar. (2) Knowing whether there is an effect 

of the Teams Games Tournament (TGT) learning model on student learning outcomes in 

Solar System material in grade VII SMP Negeri 3 Srengat Blitar. (3) Knowing whether 

or not there is an effect of the Teams Games Tournament (TGT) learning model on student 

interest and learning outcomes in Solar System material in grade VII SMP Negeri 3 

Srengat Blitar. 

The research was conducted at SMP Negeri 3 Srengat with a sample of 31 

students in the experimental class and 30 students in the control class. This study used a 

quantitative approach with the type of experiment Quasy Experimental Design and the 

research design used was Posttest Only Control Design. The sampling technique used 

was purposive sampling. Data collection used a questionnaire on student interest in 

learning and a description test on student learning outcomes. Data analysis on hypothesis 

testing using the T test, namely the Independent sample T-Test and MANOVA test. 

The results showed that: (1) there is an effect of the Teams Games Tournament 

(TGT) learning model on student interest in Solar System material in class VII SMPN 3 

Srengat Blitar. Proven by the results of the hypothesis which is 0.002 <0.05 which states 

H₀ is rejected and H₁ is accepted. (2) there is an effect of the Teams Games Tournament 

(TGT) learning model on student learning outcomes in the Solar System material VII 

grade SMPN 3 Srengat Blitar. Proven by the hypothesis result that is 0.006 <0.05 which 

states H₀ is rejected and H₁ is accepted. (3) there is an effect of Teams Games 

Tournament (TGT) learning model on students' interest in learning and learning 

outcomes in the Solar System material of grade VII SMPN 3 Srengat Blitar. Proven by 

the hypothesis result of 0.003 <0.05 which states H₀ is rejected and H₁ is accepted. 
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 الملخص

ا(الفرق)ت.ج.تاألعابادورةاتعلمانموذجاتأثيرا،٢٠٢٤ا،١٢٦٢١١٢٠٢٠٤٤افايزه،انوراشينتاادينا

االإعداديةاانويةالثاالمدرسةافياالسابعاللفصلاالشمسياالنظامامادةافياالتعلماونتائجاالطلابااهتماماعلى

اجامعةاالمعلمين،اتدريباوعلوماالتربيةاكليةاالفيزياء،اتدريسابرنامجاأطروحة، سرنعاتابليطر.ا٣

 .ماجستيرامارغريتا،اأولينكااديسيانا.اد:االمشرف.االلهارحمةاعلياسيد

 

انتائجاتعل م،بالاالهتماما،االفرق)ت.ج.ت(األعابابطولةاخلالامناالتعل مانموذجا :المفتاحية الكلمات

 .التعل م

 

االمدرسةابرنامجاطلابااهتماماانخفاضاهواالدراسةاهذهاوراءاالدافعاكان االثانويةافي

اهذهاعلىابوللتغل.ااالشمسياالنظامالمواداتعلمهماونتائجاالفيزياءاتعلماسرنعاتابليطرا٣االإعدادية

 الفرقالعابأابطولةاخلالامناالتعلمانموذجاباستخداماابتكارًااأكثراتعليميانموذجاباستخداماالمشاكل

اتعلماموذجنافإناولذلك،.االطلاباانتباهاتجذباأنايمكنالعبةاعلىاالتعليمياالنموذجا)ت.ج.ت(.ايحتوي

المادةاطلابالاتعلمانتائجاعلىاوالتأثيرابالتعلماالطلابااهتماماتعزيزاعلىاقادراالفرقاألعابابطولة

 .الشمسياالنظام

ات(اعلى)ت.ج.االفرقاألعابادورةاتعلمالنموذجاتأثيراهناكاكاناإذااماامعرفةا(١هذها)اأهداف

 .عاتابليطرسرنا٣االإعداديةاالثانويةاالمدرسةاالسابعاالصفافياالشمسياالنظامابمادةاالطلابااهتمام

االطلاباعلمتانتائجا)ت.ج.ت(اعلىاالفرقاألعابابطولةاتعلمالنموذجاتأثيراهناكاكاناإذااماا(امعرفة٢)

امعرفة (٣) سرنعاتابليطرا٣االإعداديةاالثانويةاالمدرسةاالسابعاالصفافياالشمسياالنظامامادةافي

االتعلماائجونتاالطلابااهتماما)ت.ج.ت(اعلىاالفرقاألعابابطولةاتعلمالنموذجاتأثيراهناكاكاناإذااما

 سرنعاتابليطر.ا٣االإعداديةاالثانويةاالمدرسةاالسابعاالصفافياالشمسياالنظامامادةافي

امنانةمكوابعينةاسرنعاتابليطرا٣االإعداديةاالثانويةاالمدرسةامدرسةافياالبحثاأجُرياوقد

اكمياًاامنهجاًاالدراسةاهذهااستخدمت.االضابِّطاالفصلافياطالباًا٣٠واالتجريبياالفصلافياطالباًا٣١

االكيزياالتجريبياالتصميم"االتجربةابنوع اةالمجموعاتصميماهواالمستخدماالبحثاتصميماوكان"

االمتكافئةاغيراالضابطة .اتقائيالناالعيناتاأخذاأسلوبافكاناالمستخدماالعيناتاأخذاأسلوباأما.

اعلمتانتائجاحولاوصفاواختبارابالتعلماالطلابااهتماماحولااستبياناالبياناتاجمعافياواستخدم

اتست-تاالمستقلةاالعينةااختباراأياتا،اباستخداماالفرضياتااختباراحولاالبياناتاتحليل.االطلاب

 .منوفااواختبار

ا)ت.ج.ت(اعلىاالفرقاألعابادورةاتعلمالنموذجاتأثيراهناكا(١)ا:يليامااالنتائجاأظهرت

 سرنعاتابليطر.ا٣االإعداديةاالثانويةاالمدرسةاالسابعاالصفافياالشمسياالنظامابمادةاالطلابااهتمام

اوقبولا٠الفرضيةارفضاعلىاتنصاوالتيا٠٥.٠>٠٠٢.٠تبلغاالتياالفرضيةانتائجامناثبت

افياالطلاباتعلمانواتجاعلىا)ت.ج.ت(االفرقاألعابابطولةاتعلمالنموذجاتأثيرا(اهناك٢).ا١الفرضية

اخلالامناذلكاثبت سرنعاتابليطر.ا٣االإعداديةاالثانويةاالمدرسةاالسابعاللصفاالشمسياالنظامامادة

.اا١الفرضيةاوقبولا٠الفرضيةارفضاعلىاتنصاوالتيا٠٥.٠>ا٠٠٦.٠ تساوياالتياالفرضيةانتائج

ابالتعلماالطلابااهتماماعلىا)ت.ج.ت(االفرقاألعابادورةاخلالامناالتعلمالنموذجاتأثيراهناكا(٣)

 سرنعاتابليطر.ا٣االإعداديةاالثانويةاالمدرسةاالسابعاللصفاالشمسياالنظامامادةافياالتعلماونواتج

اوقبولا٠الفرضيةارفضاعلىاتنصاالتيا٠٥.٠>ا٠٠٣.٠ الفرضيةانتيجةاخلالامناذلكاثبت

 .١الفرضية


