ABSTRAK

Skripsi dengan judul “Pengembangan Media Komik Digital Untuk Meningkatkan
Hasil Belajar IPA Kelas VI MI” ini ditulis oleh Vina Nopitasari, NIM 126205203215,
Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah, Fakultas Tarbiyah dan Ilimu
Keguruan, Universitas Islam Negeri Sayyid Ali Rahamtullah Tulungagung. Pembimbing
Skripsi : Dr. Septinaningrum, M.Pd.

Kata Kunci : Media Komik Digital, Hasil Belajar, IPA.

Penelitian ini dilaksanakan untuk menghasilkan media komik digital untuk
meningkatkan hasil belajar pada IPA kelas VI M1 dilatarbelakangi oleh belum adanya
pengembangan media yang diterapkan pada mata pelajaran IPA materi perkembangbiakan
generatif hewan, Sehingga perlu evaluasi dan inovasi dalam mengajar IPA agar tidak
monoton. Pemakaian media komik digital pada proses belajar mengajar dapat memberikan
kemudahan bagi peserta didik, karena akses yang dapat dilakukan secara fleksibel kapan
saja dan dimana saja penting untuk mendorong siswa kelas VI agar memiliki motivasi
tinggi terhadap kegiatan membaca. Penggunaan media pembelajaran yang menarik
diharapkan dapat meningkatkan hasil belajar siswa khususnya kelas VI.

Tujuan penelitian ini sebagai berikut: 1) Mendeskripsikan analisis kebutuhan
media, 2) Mendeskripsikan desain media komik digital dalam pembelajaran IPA pada
materi perkembangbiakan generatif hewan untuk kelas VI di Ml Al Hidayah 2 Betak
Kalidawir,3) Mendeskripsikan pengembangan media komik digital dalam pembelajaran
IPA materi perkembangbiakan generatif hewan untuk kelas VI di MI Al Hidayah 2 Betak
Kalidawir, 4) Mendeskripsikan pengimplementasian media komik digital dalam
pembelajaran IPA pada materi perkembangbiakan generatif hewan untuk kelas VI MI Al
Hidayah 2 Betak Kalidawir, 5) Mendeskripsikan bagaimana evaluasi yang terjadi selama
proses pengembangan media komik digital dalam pembelajaran IPA pada materi
perkembangbiakan generatif hewan kelas VI di Ml Al Hidayah 2 Betak Kalidawir.

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan dengan model
pengembangan ADDIE yang terdiri dari 5 tahapan yaitu 1) Anaysis (analisis), 2) Design
(perancangan), 3) Development (pengembangan), 4) Implementation (impelentasi), 5)
Evaluation (evaluasi). Hasil pengembangan ini berupa media komik digital untuk
meningkatkan hasil belajar pada IPA kelas VI MI.Sampel uji coba penelitian ini merupakan
siswa kelas VI MI AL Hidayah 2 Betak Kalidawir Tulungagung. Teknik pengumpulan data
dalam penelitian ini yaitu observasi, wawancara, angket, dan tes. Jenis data dalam
penelitian ini yaitu data kuantitatif yaitu nilai angket validasi data, angket respon siswa,
dan hasil pretest-postest siswa serta data kualitatif yaitu kritik, saran, masukan dari ahli
materi, ahli media, guru mata pelajaran dan respon siswa. Teknik analisis data dalam
penelitian ini menggunakan analisis deskriptif kuantitatif dan deskriptif kualitatif.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa,1) penilaian media oleh ahli validasi dosen,
peserta didik, dan hasil belajar, yakni ahli materi, 88% (Valid) ahli bahasa 93% (Valid),
ahli media 96% (Valid), hasil uji coba kelompok kecil peserta didik mendapatkan
presentase 89% (Sangat Efektif), dan pada hasil uji coba kelompok besar 85% (sangat
efektif). 2) Media komik digital dikatakan efektif untuk meningkatkan hasil belajar siswa
berdasarkan uji keefektifan menggunakan hasil pre test dan post test didapatkan nilai rata-
rata pre test 73,93 dan nilai rata-rata post test sebesar 85,2 dengan nilai selisih sebesar 11.
Berdasarkan uji paired T-Test diperoleh nilai signifakasi kurang dari 0,005 atau hasil yang
diperoleh 0,000<0,05 sehingga menunjukkan bahwa media komik digital efektif sebagai
media pembelajaran untuk materi perkembangbiakan generatif hewan

XV



gadlddl

Aualal) Ap 2 o hall (b bl il Cppntd g ) 5 gmal) sl g g () i A 5 o
G.Ala.a‘\.w\)d@h}c YYIY.0Y . YYYO G&A&L&BJ&\‘&JL&M)JML@.\.\S "M;‘-\.\J\MJ-\AS‘
MA)\..\.»Y\ c.\}cbujs}agw\ e;)écm‘ m\;‘u_mh.d\ e}h}@)ﬂ\uﬁsutc.\u\)\‘\“)&a]\

A el o aiiiasn Al e o plall A Sal)

psled ¢ aleill il o ¢ duad ) 5 ) sacaal] Lailus ol AN CilalSl)

bl aslall 258 3 aladll Ol A Cpaestl dped ) A3 8 Jalla g 2LY Gl 138 ) ) &

A0 gaal) Aad il A 31 ) g Agalal) ol gall e Aduaal) Jailis gl glat e (e adlay Ao iyl Ayl

Aol e s ) Ao sy o S Ay S5 Y (i bl sy (8 S 5 i ) gzl LAY ¢

_.ﬁ}gig:ujﬂueuﬂ\usugmdyg\u‘y‘umu)x\eu\juﬂ)ﬂ\u&@u)n

@}"“J‘U‘“ b;\)&l\m‘y).\AS@\J?@_\JXU}SJU\‘_AQwdﬂ\u@\u}b@&dwg&&\@;

@U»JM\M\MB}‘&JM\(JMCJ\JUM&\EMJJ M\M\Lﬂu}e\m\dd}au\
CYalagl e laty) A aal)

Lilu s araai Caag( ) cailu gl claliia) Jiad Ciuag) )z (G WS oo Gl Gl
At b pealad) Caall i) gl ol il JISH ¢ g gal o lall anled 8 40 ) 5 ) gacaall )
g 52 5al o slall alai 3308 15 ) el S dailis gy phat i (1) sl @l ¥ Alagll dge iy
285 Caag) £( ¢ L ghallS @iy ¥ Alagll A iy G pae (8 Gualaad) Ciall il gl gagd i) IS
& ool Caall Ul gall sad gl FSE ¢ guin gal o glall aled 8 3l )l 5 ) el S Ll g
Ll g skt dylee ol Caany (21 apill 488 Caia ) O( ¢ yyslallS @iy ¥ dglagll Lpe il Ay
Ay b Gealad) Cauall i) gall gad il HISH ¢ g gal o glall asled 8 40ad ) 5 ) sacaall ()
oS i ¥ dglagl) dge il

b5 e Jaln 5 a5 63 gk 3 gad e sl y il ulld andl N3 aadi
UJALSMJJSJ@G% J}Lﬂ\ Jaa CJL\.} ra.uéﬂ/(o ¢ ..Lm.u.//(i c_).rj.éﬂ/(v cra.u..aﬂ/(\‘ c(M)(\
& Alla oa Adaall Ay il sda (e de (Aot A jae Aaliall o slall 28 8 aladl) 3 el Al
A Al odn 5 il pen sl g slalS Glin Y Alagl dgas (e edladl Caall
s ¢ Al i) o A pall sda 8 bl g1l ol HLEaY s llinl) 5 cadliall 5 ddaadlall
G LR Y Jd Lo il g ¢ oall dulain) cliluiul 5 ¢ Gkl daia (e (38l Sliliu) dad
AAe ) o) a5l gall ol pa (e AL g sl y8Y) 5 28l a sius}.'d\ bl ) ddleayl ol
S asll Jalall Al pall sda 8 bl Julad il andind GOl 243 55 3 gall L:_A,_AJ
(o= ) ghadll

2 daia e il ¢l a5 Ol g (g palaall U8 (e eDle ) anil) of bl < ekl
e gamall (et il ¢ () 787 ¢ G salll () 73 ¢ () ZAA ¢ ) sall ol i s ¢ aldl
Jlad) A0 5 sl dpelaadl ol @il g ¢ (lan Jlad) 749 A e 0Ol Juas ¢ 3 il
Al Adledll ol Hlis) e oy DUall aled il a8 Alad a1 43 56l Jaibis ol o) QUi (las
L da pndaugiag AAIRAY Lk YS Jid Lo AAJJ.LMJM‘_A:; Jpanliy aAQJJLLBy/Jﬁ'LaéUS
co0 e e B A sine Al Ol ¢ @yl T sl ) laliad V) ded CDA) e Y A LEAY) ey
Alad 4 ) 4 3¢l Lilugll o e Julaa e o0 0 > von v Lo Jpeanll a5 ) il
A sl Al A 3 ) gl dpalat Al oS

XVi



ABSTRACT

The thesis entitled ' Development of Digital Comic Media to Improve Science Learning
Outcomes For Class VI MI'™ was written by Vina Nopitasari, NIM 126205203215,
Madrasah Ibtidaiyah Teacher Education Study Program, Faculty of Tarbiyah and Teacher
Science, Sayyid Ali Rahamtullah Tulungagung State Islamic University. Thesis Supervisor
. Dr.Septinaningrum, M.Pd.

Keywords : Digital Comic Media, Learning Outcomes, Science.

This research was carried out to produce digital comic media to improve learning
outcomes in science class VI MI motivated by the absence of media development applied
to science subjects animal generative breeding material, so it needs evaluation and
innovation in teaching science so that it is not monotonous. The use of digital comic media
in the teaching and learning process can provide convenience for students, because access
that can be done flexibly anytime and anywhere is important to encourage grade VI
students to have high motivation for reading activities. The use of interesting learning
media is expected to improve student learning outcomes, especially grade VI.

The objectives of this study are as follows: (1) Describe the analysis of media
needs, (2) Describe the design of digital comic media in science learning on animal
generative breeding material for class VI at M1 Al Hidayah 2 Betak Kalidawir, (3) Describe
the development of digital comic media in science learning animal generative breeding
material for class VI at MI Al Hidayah 2 Betak Kalidawir, (4) Describe the implementation
of digital comic media in science learning on animal generative breeding material for class
VI Ml Al Hidayah 2 Betak Kalidawir, (5) Describe how the evaluation that occurred during
the development process of digital comic media in science learning on class VI animal
generative breeding material at MI Al Hidayah 2 Betak Kalidawir.

This research uses research and development methods with the ADDIE
development model which consists of 5 stages, namely 1) Anaysis (analysis), 2) Design, 3)
Development, 4) Implementation, 5) Evaluation. The results of this development are in the
form of digital comic media to improve learning outcomes in science class VI MI.The
sample of this research trial is a grade VI student of Ml Al Hidayah 2 Betak Kalidawir
Tulungagung. Data collection techniques in this study are observation, interviews,
guestionnaires, and tests. The types of data in this study are quantitative data, namely the
value of data validation questionnaires, student response questionnaires, and student
pretest-postest results as well as qualitative data, namely criticism, suggestions, input from
material experts, media experts, subject teachers and student responses. Data analysis
techniques in this study use quantitative descriptive and qualitative descriptive analysis.

The results showed that, 1) media assessment by lecturers, students, and learning
outcomes validation experts, namely material experts, 88% (Valid), 93% (Valid) linguists,
96% (Valid), small group trial results, students got a percentage of 89% (Very Effective),
and in large group trial results 85% (very effective). 2) Digital comic media is said to be
effective in improving student learning outcomes based on effectiveness tests using pre-
test and post-test results , obtaining an average pre-test score of 73.93 and an average
post-test score of 85.2 with a difference value of 11. Based on the paired T-Test test, a
significant value of less than 0.005 or the results obtained are 0.000<0.05, thus showing
that digital comic media is effective as a learning medium for animal sexual breeding
materials
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