
 

92 

 

DAFTAR RUJUKAN 

 

 

Aghni, Rizqi Ilyasa. “Fungsi Dan Jenis Media Pemelajaran Dalam Pembelajaran 

Akuntansi.” Jurnal Pendidikan Akuntansi Indonesia 16, no. 1 (2018): 100. 

Agustin, Putri, and Rita Intan Permatasari. “Pengaruh Pendidikan Dan 

Kompetensi Terhadap Kinerja Divisi New Product Development (NPD).” 

Ilmiah M. Progres 10, no. 2 (2020): 179. 

Ajizah, Imroatul. “Analisis Kelebihan Dan Kekurangan Teknologi Pendidikan Di 

Era Revolusi Industri 4,0.” Journal Of Chemical Information And Modeling 

4, no. 1 (2021): 25–36. 

Akbar, Amin, and Nia Noviani. “Tantangan Dan Solusi Dalam Perkembangan 

Teknologi Pendidikan Di Indonesia.” Prosiding Seminar Nasional Program 

Pascasarjana Universitas Pgri Palembang 2, no. 1 (2019): 18–25. 

Amiruddin. Jejak-Jejak Praktik Baik Sang Pengajar. Tangerang: PT Mediatama 

Digital Cendekia, 2021. 

Andayani, Feni, Luthfi Hamdani Maula, and Astri Sutisnawati. “Pengembangan 

Media Komik Berbasis Digital Terhadap Kemampuan Berpikir Kritis Siswa 

Pada Materi Metamorfosis Di Kelas Tinggi.” Jurnal Ilmu Pendidikan Dasar 

3, no. 2 (2020). 

Anggito, and Setiawan. Metode Penelitian Kuantitatif. Sukabumi: Tim CV Jejak, 

2018. 

Anggraeny, Devie, Dina Aulia Nurlaili, and Rachil Amalia Mufidah. “Analisis 

Teknologi Pembelajaran Dalam Pendidikan Sekolah Dasar.” Foundatia 4, 

no. 1 (2020): 150–157. 

Arifin, Zaenal. Evaluasi Pendidikan. Bandung: PT Remaja Rosdakarya, 2009. 

Arwudarachman, Danizar, Wayan Setiadarma, and Marsudi. “Pengembangan 

Media Pembelajaran Audio Visual Untuk Meningkatkan Hasil Belajar 

Menggambar Bentuk Siswa Kelas XI.” Jurnal Pendidikan Seni Rupa 3, no. 3 

(2015): 238. 

Asnawir, and Basyarudin Usman. Media Pembelajaran. Jakarta: Ciputra Pers, 

2002. 

Azizi, Mukhlas, and Sigit Prasetyo. “Kontribusi Pengembangan Media Komik 

IPA Bermuatan Karakter Pada Materi Sumber Daya Alam Untuk Siswa 

MI/SD.” Al-Bidayah 9, no. 02 (2017): 1–7. 

Azizul, widya Yuliatin Riski, Dewi Indah Fitriyani, and Ira Nofita Sari. 

“Pengembangan Bahan Ajar Komik Digital Pada Materi Gerak.” Jurnal 

Ilmiah Ilmu Pendidikan 11, no. 2 (2020): 97–104. 



93 

 

 

 

Ernawati, Anita Nungki. Buku Pendamping Siswa Cerdas Modul IPA SD/MI 

Kelas VI. Jakarta Timur: PT Bumi Aksara, 2012. 

Farhana, Fitri, Ahmad Suryadi, and Dirgantara Wicaksono. “Pengembangan 

Bahan Ajar Berbasis Digital Pada Mata Pelajaran Bahasa Inggris Di Smk 

Atlantis Plus Depok.” Instruksional 3, no. 1 (2021): 1. 

Fitri, Aliya Salsabila. “Pengembangan Komik Digital Untuk Meningkatkan Hasil 

Belajar Pada Materi Nilai-Nilai Pancasila Siswa Kelas IV Sekolah Dasar.” 

Jurnal Ilmiah Pendidikan Madrasah Ibtidaiyah 7, no. 1 (2023): 234. 

Gafur, Abdul. Desain Pembelajaran Konsep, Model, Dan Aplikasinya Dalam 

Perencanaan Pelaksanaan Pembelajaran. Yogyakarta: Ombak, 2012. 

Gunawan, Pramudya, and Sujarwo. “Pemanfaatan Komik Sebagai Media 

Pembelajaran Sejarah Dalam Meningkatkan Motivasi Dan Hasil Belajar 

Siswa.” Kronik: Journal of History Education and Historiography 6, no. 1 

(2022): 40–43. 

Hamid, Mustofa Abi, Rahmi Ramadhani, M. Masrul, and J.Juliana. Media 

Pembelejaran. Medan: Yasayab Kita Menulis, 2020. 

Haniyati, Husniyatus Salamah. Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis 

ICT Konsep Dan Aplikasi Pada Pembelajaran Pendidikan Agama Islam. 

Jakarta: Kencana, 2017. 

Hidayat, Fitria, and Muhammad Nizar. “Model Addie (Analysis, Design, 

Development,Implementation an Evaluation) Dalam Pembelajaran 

Pendidikan Agama Islam.” Jurnal Inovasi Pendidikan Agama Islam (JIPAI) 

1, no. 1 (2021): 31–33. 

Hidayat, Rahmat, and Abdillah. Ilmu Pendidikan Konsep, Teori Dan Aplikasinya. 

Medan: LPPPI, 2019. 

Hisbullah, and Nurhayati. Pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam Di Sekolah 

Dasar. Makassar: Aksara Timur, 2018. 

Idfi, Uwawiyah Laila. “Pengembangan Bahan Ajar Dan Implementasi Online 

Assesment Pada Mata Pelajaran Teknik Animasi 2D&3D Untuk Kelas XI 

MM Di SMKN 1 Sooko Mojokerto.” Jurnal Mahasiswa Teknologi 

Pendidikan 9, no. 2 (2019): 4. 

Indonesia, Sekretariat Negara Republik. Undang-Undang Nomoer 20 Tahun 2003 

Tentang Sistem Pendidikan Nasional, n.d. 

Kintoko, and Bactiar Rifai. “Problem-Based Interactive Media On Circle’s 

Tangent by Using Adobe Flash C56.” Jurnal Daya Matematis 5, no. 3 

(2017): 401. 

Kurnianto, Bagas. “Upaya Peningkatan Hasil Belajar IPA Dengan Model 

Pembelajaran Probing Prompting Pada Siswa Kelas V.” WASPADA (Jurnal 

Wawasan Pengembangan Pendidikan) 10, no. 01 (2022). 



94 

 

 

 

Kurniawan, Agung Widhi, and Zarah Puspitaningtyas. Metode Penelitian 

Kuantitatif. Yogyakarta: Pandiva Buku, 2016. 

Kustandi, Cecep, and Daddy Darmawan. Pengembangan Media Pembelajaran. 

Jakarta: Kencana, 2020. 

Melliyanti, Ni Made Wanita, and Ni Wayan Suniasih. “Kelayakan Dan Efektivitas 

Media Komik Berbasis Kontekstual Pada Muatan IPA Materi Sumber Daya 

Alam.” Mimbar Ilmu 27, no. 1 (2022): 131. 

Mubarok, Muhammad Ulil, and Umi Zahroh. “Pengembangan Media 

Pembelajaran Matematika Dengan Power Point VBA Pada Materi Sistem 

Persamaan Linier Tiga Variabel.” Prosding Seminar Nasional Integrasi 

Matematika dan Nilai Islami 2, no. 1 (2018): 38–45. 

Musdalifah. “Pengembangan Media Komik Digital Pada Pembelajaran 

Matematika Materi Pengolahan Data Di Kelas V MI Darussalam 

Curahmalang.” Universitas Islam Negeri Maulana Malik Ibrahim Malang, 

2019. 

Nafala, Nur Mazidah. “Implementasi Media Komik Dalam Pembelajaran Untuk 

Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa.” Al-Fikru: Jurnal Pendidikan dan 

Sains 3, no. 1 (2020): 118–119. 

Naibaho, Dorlan. “Peranan Guru Sebagai Fasilitator Dalam Perkembangan 

Peserta Didik.” Jurnal Christian Humaniora 2, no. 1 (2018): 77. 

Narestuti, Agi Septiari, Diah Sudiarti, and Umi Nurjanah. “Penerapan Media 

Pembelajaran Komik Digital Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa.” 

Bioedusiana: Jurnal Pendidikan Biologi 6, no. 2 (2021): 307. 

Nurwahyuningsih, Ibrahim, and Ishartiwi. “Pengembangan Media Pembelajaran 

Mobile Learning Berbasis Android Mata Pelajaran IPA Untuk Siswa SMP.” 

Jurnal Refleksi Edukatika 8, no. 1 (2017): 83. 

Okpatrioka. “Research And Development (R&D) Penelitian Yang Inovatif Dalam 

Pendidikan.” Jurnal Pendidikan Bahasa dan Budaya 1, no. 1 (2023): 87–89. 

Pahrudin, Agus dan Pratiwi, Dinda Dona. Pendekatan Saintifik Dalam 

Implementasi Kurikulum 2013 & Dampaknya Terhadap Kualitas Proses Dan 

Hasil Pembelajaran. Pustaka Ali Imron. Vol. . Lampung: Pustaka Ali Imron, 

2019. 

Panjaitan, Seriani. “Meningkatkan Hasil Belajar IPA Melalui Media Gambar Pada 

Siswa Kelas IIA SDN 78 Pekanbaru.” Priamary Program Studi Pendidikan 

Sekolah Dasar 1, no. 6 (2017). 

Pinatih, Sri Ayu. “Pengembangan Media Komik Digital Berbasis Pendekatan 

Sintifik Pada Muatan IPA.” Penelitian dan Pengembangan Penelitian 5, no. 

1 (2021): 115–121. 

Putra, Gede Lingga Ananta Kusuma, and Gede Pasek Putra Adnyana Yasa. 



95 

 

 

 

“Komik Sebagai Sarana Komunikasi Promosi Dalam Media Sosial.” Jurnal 

Nawala Visual 1, no. 1 (2019): 6. 

Rahman, Abd, Sabhayati Asri Munandar, Andi Fitriani, Yuyun Karlina, and 

Yumriani. “Pengertian Pendidikan, Ilmu Pendidikan Dan Unsur-Unsur 

Pendidikan.” Al Urwatul Wutsqa: Kajian Pendidikan Islam 2, no. 1 (2022): 

2–3. 

Rawe, Tenri. “Penerapan Model Addie-Dan Self Directed Learning Pada Program 

English Study At Home Berbasis E-Learning.” Jurnal Intruksional 3, no. 2 

(2019): 166. 

Rayanto, Yudi Hari, and Sugianti. “Penelitian Pengembangan Model ADDIE & 

R2D2: Teori Dan Praktek.” Pasuruan: Lembaga Academic & Research 

Institut, 2020. 

Rofiqi, Anhar Khoirul. “No Title,” n.d. 

———. “Pengembangan Komik Edukasi Digital Sebagai Media Pembelajaran 

Materi Sistem Reproduksi Manusia Bagi Siswa Kelas IX Di Man 1 Blitar.” 

UIN Sayyid Ali Rahmatullah Tulungagung, 2022. 

Rohmah, Maulidatur. “Pengembangan Media Pembelajaran Digital Dalam 

Meningkatkan Hasil Belajar Pada Mata Pelajaran IPA Materi Pernapasan 

Berbasis Book Creator Di MIN Puri Mojokerto,” n.d. 

Sawitri, Ester Reni. Model Discover Learning Berbantuan Komik Untuk 

Meningkatkan Minat Dan Hasil Belajar. Ponorogo: Uwais Inspirasi 

Indonesia, 2022. 

Septinaningrum. “Pengaruh Bahan Ajar Buku Tematik Berbantuan Video 

Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas III SD.” Universitas Negeri Malang, 

2017. 

Siregar, Sauli Farida. “Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Pelajaran Ilmu 

Pengetahuan Alam.” Jurnal Biolokus 2, no. 2 (2019): 218. 

Sugiyono. Metode Penelitian Kuantitatif Dan R&D. Bandung: Alfabeta, n.d. 

Suhartanti, Dwi, Isnani Aziz Zulaikha, and Yulinda Erma Suryanti. Ilmu 

Pengetauan Alam. Jakarta: Pusat Perbukuan, 2008. 

Sukmanasa, Elly, Tustiyana Windiyani, and Lina Novita. “Pengembangan Media 

Pembelajaran Pada Mata Pelajaran Ilmu Pengetahaun Sosial Bagi Siswa 

Kelas V Sekolah Dasar Di Kota Bogor.” Jurnal Pendidikan Sekolah Dasar 3, 

no. 2 (2017). 

Suriani, Luh Yeni, Ni Wayan Rati, and I Made Citra Wibawa. “Media 

Pembelajaran Interaktif Topik Perkembangbiakan Hewan Kelas VI SD.” 

Jurnal Media dan Teknologi Pendidikan 1, no. 2 (2021): 57–67. 

Talizaro, Tafonao. “Peranan Media Pembelajaran Dalam Meningkatkan Minat 



96 

 

 

 

Belajar Mahasiswa.” Jurnal Komunikasi Pendidikan 2, no. 2 (2018). 

Tias, Ika W Utamining. “Penerapan Model Penemuan Terbimbing Untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar Ipa Siswa Sekolah Dasar.” DWIJA CENDEKIA: 

Jurnal Riset Pedagogik 1, no. 1 (2017): 50–60. 

Trivaika, Erga, and Mamok Senubekti Andri. “Perancangan Aplikasi Pengelola 

Keuangan Pribadi Berbasis Android.” Jurnal Nuansa Informatika 16, no. 1 

(2022): 34. 

Tumulo, Tri Imelda. “Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Melalui Pendekatan 

Inquiri Pada Mata Pelajaran Bahasa Inggris Kelas XII SMA Negeri 4 

Gorontalo.” Jurnal Pendidikan Masyarakat dan Pengabdian 2, no. 23 

(2022): 438–439. 

Walid, Ismail. “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Geogebra 

Dengan Model Pengembangan ADDIE Pada Materi Geometri Kelas XI MIA 

SMAN 3 Takalar.” UIN Alauddin Makassar, 2017. 

Wardana, Andi. “Pengembangan Komik Sebagai Media Pembelajaran Untuk 

Mengapresiasi Cerita Anak Pada Peserta Didik Kelas III SD/MI.” UIN 

Raden Intan Lampung, 2018. 

Wibowo. “Komik Iklan Komik.” Dekave 12, no. 2 (2019): 55–57. 

Wijaksono, Savio Adi, and Fani Keprilia Prima. “Pengembangan Media 

Pembelajaran Berbasis Canva.” Pendidikan 1, no. 2 (2022): 626. 

Winarno. Evaluasi Hasil Belajar Pendidikan Jasmani Olahraga Dan Kesehatan. 

Malang: Universitas Negeri Malang, 2014. 

Yonkie, Andrew, and Agus Nugroho Ujianto. “Unsur-Unsur Grafis Dalam Komik 

Web.” Jurnal Dimensi DKV Seni Rupa dan Desain 2, no. 2 (2017): 123–134. 

“Hasil Observasi Di Kelas VI MI Al Hidayah 2 Betak Kalidawir Tulungagung.” 

“Hasil Wawancara Peneliti Dengan Guru Kelas VI MI AL Hidayah 2 Betak 

Kalidawir.” 

Ibid, n.d. 

Ibid Hal 5, n.d. 

Kementrian Agama RI, Al-Qur’an Dan Terjemahnya. Jakarta: Fokus Media, 2011. 

 

 

 

 

 


