
xviii 
 

DAFTAR ISI 

 

HALAMAN LUAR ………………………………………………………………. ii 

HALAMAN PENGESAHAN …………………………………………………… iv 

PERNYATAAN KEASLIAN TULISAN ……………………………………….. v 

MOTTO ………………………………………………………………………….. vi 

PERSEMBAHAN ……………………………………………………………….. vii 

PRAKATA ……………………………………………………………………….. ix 

DAFTAR TABLE ……………………………………………………………….. xii 

DAFTAR GAMBAR ……………………………………………………………. xiii 

DAFTAR LAMPIRAN …………………………………………………………. xiv 

ABSTRAK ………………………………………………………………………. xv 

ABSTRACT …………………………………………………………………….. xvi  

 xvii …………………………………………………………………………… الملخص

DAFTAR ISI …………………………………………………………………… xviii 

BAB I ………………………………………………………………………….… 21 

PENDAHULUAN …………………………………………………………….… 21 

 A. Latar Belakang ………………………………………………………... 21 

 B. Rumusan Masalah …………………………………………………….. 25 

 C. Tujuan Penelitian …………………………………………………...…. 25 

 D. Manfaat Pengembangan ………………………………………………. 26 

 E. Asumsi Pengembangan ………………………………………………... 27 

 F. Spesifikasi Produk ……………………………………………………… 28 

 G. Penelitian Terdahulu …………………………………………………… 28 

 H. Definisi Operasional …………………………………………………… 33 

 I. Sistematika Pembahasan ………………………………………………… 35 

BAB II …………………………………………………………………………….. 37 



xix 

 

LANDASAN TEORI ……………………………………………………………. 37 

A. Hakikat Media Pembelajaran …………………………………………………. 37 

 1. Pengertian Media Pembelajaran ………………………………………. 37 

 2. Fungsi Media Pembelajaran …………………………………………… 39 

  3. Manfaat Media Pembelajaran …………………………………………. 41 

 4. Kriteria Pemilihan Media Pembelajaran ……………………………… 42 

B. Kajian Mata Pelajaran ………………………………………………………… 45 

 1. Microsoft Power Point ………………………………………………… 45 

 2. Pembelajaran IPA di SD/MI …………………………………………… 51 

 3. Siklus Hidup Hewan …………………………………………………… 53 

C. Kerangka Berpikir …………………………………………………………….. 58 

BAB III …………………………………………………………………………... 59 

METODE PENELITIAN …………………………………………………….… 59 

A. Jenis Penelitian ………………………………………………………………. 59 

B. Model Pengembangan ……………………………………………….……….. 60 

C. Prosedur Pengembangan …………………………………………….…….….. 63 

 1. Analisis (Analyze) …………………………………………….….……. 63 

 2. Desain (Design) ……………………………………………….…….… 65 

 3. Pengembangan Bahan Ajar (Development) ………………………….... 65 

 4. Implementasi (Implementation) ……………………………………….. 65 

 5. Evaluasi ……………………………………………………………….. 66 

D. Uji Coba …………………………………………………………………….… 66 

E. Instrumen Pengumpulan Data ……………………………………………….… 67 

F. Teknik Analisis Data …………………………………………………………… 69 

G. Prosedur Penelitian ……………………………………………………………. 71 

BAB IV …………………………………………………………………………… 72 

HASIL PENGEMBANGAN DAN PEMBAHASAN …………………………. 72 



xx 

 

A. Hasil Penelitian ………………………………………………………………. 72 

 1. Tahap Analysis (Analisis) …………………………………………….. 72 

 2. Tahap Design (Perancangan) …………………………….…………… 74 

 3. Tahap Development (Pengembangan) ………………………………… 80 

  a) Pembuatan produk media pembelajaran power point interaktif.. 80 

  b) Uji Validasi Ahli ……………………………………………….. 81 

  c) Revisi Produk ………………………………………………….. 94 

 4. Tahap Implementation (Implementasi) ………………………………… 97 

 5. Tahap Evaluation (Evaluasi) …………………………………………… 102 

B. Pembahasan ……………………………………………………………………. 106 

 1. Pengembangan Media Power Point Interaktif pada Mata Pelajaran IPA Materi 

Siklus Hidup Hewan untuk Meningkatkan Pemahaman Siswa Kelas III MI 

Riyadlotul Uqul Kediri …………………………………………………….. 106 

2. Tingkat kelayakan media pembelajaran power point interaktif …………. 108 

3. Tingkat keterbacaan ……………………………………………………… 109 

4. Faktor penghambat dan pendukung produk yang dikembangkan ……….. 111 

BAB V ……………………………………………………………………………. 115 

PENUTUP ……………………….………………………………………………. 115 

A. Simpulan ……………………………………………………………………… 115 

B. Saran ………………………………………………………………………….. 116 

DAFTAR RUJUKAN …………………………………………………………… 118 

LAMPIRAN …………………………………………………………………….. 122 

 


