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ABSTRAK 
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Penelitian ini dilatar belakangi oleh banyak peserta didik yang menganggap 

bahwa bahasa Arab itu sulit dan pembelajaran konvensional menyebabkan peserta didik 

merasa bosan mengikuti proses belajar mengajar. Peserta didik banyak yang berbicara 

sendiri dan juga tidak memperhatikan pembelajaran. Sehingga dampak dari hal tersebut 

peserta didik tidak adapat menghafalkan mufrodat dengan baik dan hasil belajar yang 

kurang memuaskan. 

Rumusan masalah pada penelitian ini adalah : (1) Adakah pengaruh yang 

signifikan penggunaan model pembelajaran teams games tournament terhadap 

penguasaan hafalan mufrodat bahasa Arab peserta didik kelas IV di MI Plus Al 

Istighotsah Panggungrejo Tulungagung? (2) Adakah pengaruh yang signifikan 

penggunaan model pembelajaran teams games tournament terhadap hasil belajar 

mufrodat bahasa Arab peserta didik kelas IV di MI Plus Al Istighotsah Panggungrejo 

Tulungagung? (3) Adakah pengaruh yang signifikan penggunaan model pembelajaran 

teams games tournament  terhadap penguasaan hafalan dan hasil belajar mufrodat bahasa 

Arab peserta didik kelas IV di MI Plus Al Istighotsah Panggungrejo Tulungagung? 

Tujuan penelitian ini adalah (1) Untuk menjelaskan pengaruh yang signifikan 

penggunaan model pembelajaran teams games tournament terhadap penguasaan hafalan 

mufrodat bahasa Arab peserta didik kelas IV di MI Plus Al Istighotsah Panggungrejo 

Tulungagung. (2) Untuk menjelaskan pengaruh yang signifikan penggunaan metode 

pembelajaran teams games tournament terhadap hasil belajar mufrodat bahasa Arab 

peserta didik kelas IV di MI Plus Al Istighotsah Panggungrejo Tulungagung. (3) Untuk 

menjelaskan pengaruh yang signifikan penggunaan metode pembelajaran teams games 

tournament  terhadap penguasaan hafalan dan hasil belajar mufrodat bahasa Arab peserta 

didik kelas IV di MI Plus Al Istighotsah Panggungrejo Tulungagung. 

Pendekatan penelitian ini adalah pendekatan kuantitatif dengan jenis penelitian 

eksperimen. Metode pengumpulan data yang digunakan observasi, tes, dan dokumentasi. 

Analisis data menggunakan Uji normalitas, Uji Homogenitas, Uji-t, dan Uji MANOVA. 

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa (1) adanya pengaruh penggunaan model 

pembelajaran teams games tournament  terhadap penguasaan hafalan mufrodat bahasa 

Arab peserta didik kelas IV di MI Plus Al Istighotsah Panggungrejo Tulungagung. Hal 

tersebut dilihat dari nilai sig. Yang diperoleh lebih besar dari taraf signifikansi 5% yaitu 

0,001 < 0,05. (2) adanya pengaruh penggunaan model pembelajaran teams games 

tournament terhadap hasil belajar mufrodat bahasa Arab peserta didik kelas IV di MI Plus 

Al Istighotsah Panggungrejo Tulungagung. Hal tersebut dilihat dari nilai sig. Yang 

diperoleh lebih besar dari taraf signifikansi 5% yaitu 0,047 < 0,05. (3) adanya pengaruh 

penggunaan model pembelajaran teams games tournament terhadap penguasaan hafalan 

dan hasil belajar mufrodat bahasa Arab peserta didik kelas IV di MI Plus Al Istighotsah 

Panggungrejo Tulungagung. Hal tersebut dilihat dari nilai sig. Yang diperoleh lebih besar 

dari taraf signifikansi 5% yaitu 0,000 < 0,05. 
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 This research is motivated by many students who think that Arabic is difficult 

and conventional learning causes students to feel bored following the teaching and 

learning process. Many students talk to themselves and do not pay attention to learning. 

So the impact of this is that students are not able to memorize mufrodat well and learning 

results are less than satisfactory. 

 The formulation of the problem in this research is: (1) Is there a significant 

influence of the use of the teams games tournament model on the mastery of Arabic 

memorization by class VI students at MI Plus Al Istighotsah Panggungrejo Tulungagung? 

(2) Is there a significant effect of using the teams games tournament  model on the Arabic 

language learning outcomes of class VI students at MI Plus Al Istighotsah Panggungrejo 

Tulungagung? (3) Is there a significant effect of using the teams games tournament model 

on memorization mastery and Arabic mufrodat learning outcomes for class VI students at 

MI Plus Al Istighotsah Panggungrejo Tulungagung? 

 The aim of this research is (1) To explain the significant influence of using the 

teams games tournament model on the mastery of memorizing Arabic mufrodat of class 

VI students at MI Plus Al Istighotsah Panggungrejo Tulungagung. (2) To explain the 

significant influence of using the teams games tournament method on the Arabic 

language learning outcomes of class VI students at MI Plus Al Istighotsah Panggungrejo 

Tulungagung. (3) To explain the significant influence of the use of the teams games 

tournament method on memorization mastery and Arabic language learning outcomes for 

class VI students at MI Plus Al Istighotsah Panggungrejo Tulungagung. 

 This research approach is a quantitative approach with a type of experimental 

research. Data collection methods used were observation, tests and documentation. Data 

analysis used normality test, homogeneity test, t-test, and MANOVA test. The results of 

this research show that (1) there is an influence of the use of the teams games tournament 

model on the mastery of Arabic memorization by class VI students at MI Plus Al 

Istighotsah Panggungrejo Tulungagung. This can be seen from the sig value. What was 

obtained was greater than the 5% significance level, namely 0.001 < 0.05. (2) the 

influence of the use of the teams games tournament model on the Arabic language 

learning outcomes of class VI students at MI Plus Al Istighotsah Panggungrejo 

Tulungagung. This can be seen from the sig value. What was obtained was greater than 

the 5% significance level, namely 0.047 < 0.05. (3) the influence of the use of the teams 

games tournament model on memorization mastery and Arabic language learning 

outcomes for class VI students at MI Plus Al Istighotsah Panggungrejo Tulungagung. 

This can be seen from the sig value. What was obtained was greater than the 5% 

significance level, namely 0.000 < 0.05. 
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 الملخص

ات اللغِ . ۲۰۲٤ .الفْدفد َِلِ، الشرفِ  دت تعلم مفرِ تأثير نموذج التعلم في بطولِ ألعدب الفرق علي إتقدن اْفظ َ مخرَ
 ِ د الأبتدئِْ الاَتغدَِ العربِْ لطلاب الصف الابع في مدرَ حَِ .نجتولونج أَو فدنججونج رَ ِ  .أطر المدرَ
السْد  الجدمعِ الإَلامِْ اْْومِْ .دريب المعلَينكلِْ التربِْ َ ت.الابتداعِْ برنامج ِراَِ تعلْم المعلَين

حَِ : . تولونج اَونجعلي رحمِ الله  لي الَه  المدَستير.ِلِْ الأطر  ِ. محد أفطن أ
دت التعلم.نموذج التعلم، بطولِ الألعدب الجَدعِْ الكلمات المفتاحية: ات، مخرَ  ، حفظ المفرِ

أَن التعلم التقلْدي يجعِ    نَ أن اللغِ العربِْ لعِِ  رَاء هذا الِحث هو أن العديد من الطلاب يعتقد الدافع 
مَن أثر  لا يهتَون بِلتعلم.  اَلتعلم. يتحدث العديد من الطلاب مع أنفسهم  نَ بِلملِ بعد عَلِْ التدريس  الطلاب يشعر

تَْون نتدئج التعلم أقِ من مرضِْذلك أن الطلاب  ات بشِْ َْد   زغير قدِرين عل  حفظ المفرِ
نوع التعلم   ( هِ هَدك تأثير معَوي لاَتصدام نموذج ألعدب الفرقَٔلْدغِ المشْلِ في هذا الِحث هي: )

ني عل  إتقدن حفظ اللغِ العربِْ لدى طلاب الصف  ِ  الرابعالتعد د فدنجِ ثالأبتدئِْ الاَتغدفي مدرَ تولونج جونج رَ
دت التعلم اللغِ  هِ هَدك تأثير معَوي لاَتصدام نموذج ألعدب الفرق (ٕ) ؟أَونج  ني عل  مخرَ من نوع التعلم التعد

ِ الأبتدئِْ الاَتغد د ِ ثالعربِْ لدى طلاب الصف الرابع في مدرَ ( هِ هَدك تأثير معَوي ۳) ؟تولونج أَونج فدنججونج رَ
ني من نوع بطولِ ألعدب الفرقلاَتصدام نموذج التعلم ال ات اللغِ العربِْ لدى  تعد نَتدئج تعلم مفرِ عل  إتقدن اْفظ 

 ِ د الأبتدئِْ الاَتغدثِ طلاب الصف السدِس في مدرَ  ؟ أَونج تولونجفدنججونج رَ
ني من نوع الِطولِ للألعد( ٔالْدف من هذا الِحث هو ) ب شرح التأثير الِْير لاَتصدام نموذج التعلم التعد

ِ الأبتدئِْ الاَتغدثِ  ات اللغِ العربِْ لطلاب الصف الرابع في مدرَ د الجَدعِْ في إتقدن حفظ مفرِ  تولونجفدنججونج رَ
ني من نوع الِطولِ في الألعدب الجَدعِْ عل  نتدئج تعلم ٕ. )أَونج ( توضْح التأثير الِْير لاَتصدام أَلوب التعلم التعد

ِ اللغِ العربِْ لطلاب الصف الرابع د الأبتدئِْ الاَتغدثِ  في مدرَ ( توضْح التأثير الِْير ۳تولونج أَونج. )فدنججونج رَ
ات اللغِ العربِْ  نَتدئج تعلم مفرِ ني من نوع الِطولِ في الألعدب الجَدعِْ عل  إتقدن اْفظ  لاَتصدام أَلوب التعلم التعد

ِ الأبتدئِْ الاَتغدثِ  دلطلاب الصف الرابع في مدرَ  تولونج أَونج.  فدنججونج رَ
كَدنت طرق جمع الِْدنات المستصدمِ هي  هذا الَهج الِحثي هو نهج كَي مع نوع من الِحث التجريبي. 

اَختِدر اَختِدر التجدنس،  اَلتوثْق. يستصدم تحلِْ الِْدنات اختِدر اْدلِ الطِْعِْ،  اَلاختِدرات  اَختِدر  ،ت -الملاحَِ 
هَدك تأثير لاَتصدام نموذج التعلم التعدَني من نوع الِطولِ في الألعدب الجَدعِْ  (ٔنتدنج هذا الِحث تَهر ذلك )مدنوفد. 

ِ الأبتدئِْ الاَتغدثِ فدنججونج عل  إتقدن حفظ اللغِ العربِْ لدى طلاب الصف الرابع في  د تولونج أَونج. مدرَ رَ
ني هَدك تأثير لا (ٕ) ٓ،ٓ ١>  ٓ، ٓٓ ٔ%، أي ١الأهمِْ يمْن ملاحَِ ذلك من قَِْ  َتصدام نموذج التعلم التعد

 ِ الأبتدئِْ الاَتغدثِ من نوع الِطولِ للألعدب الجَدعِْ عل  نتدئج تعلم اللغِ العربِْ لطلاب الصف الرابع في مدرَ
د  يمْن ملاحَِ ذلك من قَِْ فدنججونج رَ (  هَدك تأثير ۳) ٓ،ٓ ١>  ٓ، ٤ٓ ٧%، أي ١الأهمِْ تولونج أَونج. 

ني من نوع الِطولِ في الألعدب لاَتصدام نموذج التعل نَتدئج تعلم اللغِ العربِْ لطلاب  الجَدعِْم التعد عل  إتقدن اْفظ 
ِ الاَتغدثِ  د الصف الرابع في مدرَ يمْن ملاحَِ ذلك من قَِْ فدنججونج رَ  ٧%، أي ١الأهمِْ تولونج أَونج. 
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