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Penelitian ini dilatar belakangi oleh banyak peserta didik yang menganggap
bahwa bahasa Arab itu sulit dan pembelajaran konvensional menyebabkan peserta didik
merasa bosan mengikuti proses belajar mengajar. Peserta didik banyak yang berbicara
sendiri dan juga tidak memperhatikan pembelajaran. Sehingga dampak dari hal tersebut
peserta didik tidak adapat menghafalkan mufrodat dengan baik dan hasil belajar yang
kurang memuaskan.

Rumusan masalah pada penelitian ini adalah : (1) Adakah pengaruh yang
signifikan penggunaan model pembelajaran teams games tournament terhadap
penguasaan hafalan mufrodat bahasa Arab peserta didik kelas IV di MI Plus Al
Istighotsah Panggungrejo Tulungagung? (2) Adakah pengaruh yang signifikan
penggunaan model pembelajaran teams games tournament terhadap hasil belajar
mufrodat bahasa Arab peserta didik kelas IV di MI Plus Al Istighotsah Panggungrejo
Tulungagung? (3) Adakah pengaruh yang signifikan penggunaan model pembelajaran
teams games tournament terhadap penguasaan hafalan dan hasil belajar mufrodat bahasa
Arab peserta didik kelas 1V di Ml Plus Al Istighotsah Panggungrejo Tulungagung?

Tujuan penelitian ini adalah (1) Untuk menjelaskan pengaruh yang signifikan
penggunaan model pembelajaran teams games tournament terhadap penguasaan hafalan
mufrodat bahasa Arab peserta didik kelas IV di MI Plus Al Istighotsah Panggungrejo
Tulungagung. (2) Untuk menjelaskan pengaruh yang signifikan penggunaan metode
pembelajaran teams games tournament terhadap hasil belajar mufrodat bahasa Arab
peserta didik kelas IV di MI Plus Al Istighotsah Panggungrejo Tulungagung. (3) Untuk
menjelaskan pengaruh yang signifikan penggunaan metode pembelajaran teams games
tournament terhadap penguasaan hafalan dan hasil belajar mufrodat bahasa Arab peserta
didik kelas IV di Ml Plus Al Istighotsah Panggungrejo Tulungagung.

Pendekatan penelitian ini adalah pendekatan kuantitatif dengan jenis penelitian
eksperimen. Metode pengumpulan data yang digunakan observasi, tes, dan dokumentasi.
Analisis data menggunakan Uji normalitas, Uji Homogenitas, Uji-t, dan Uji MANOVA.
Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa (1) adanya pengaruh penggunaan model
pembelajaran teams games tournament terhadap penguasaan hafalan mufrodat bahasa
Arab peserta didik kelas 1V di MI Plus Al Istighotsah Panggungrejo Tulungagung. Hal
tersebut dilihat dari nilai sig. Yang diperoleh lebih besar dari taraf signifikansi 5% yaitu
0,001 < 0,05. (2) adanya pengaruh penggunaan model pembelajaran teams games
tournament terhadap hasil belajar mufrodat bahasa Arab peserta didik kelas 1V di Ml Plus
Al lIstighotsah Panggungrejo Tulungagung. Hal tersebut dilihat dari nilai sig. Yang
diperoleh lebih besar dari taraf signifikansi 5% yaitu 0,047 < 0,05. (3) adanya pengaruh
penggunaan model pembelajaran teams games tournament terhadap penguasaan hafalan
dan hasil belajar mufrodat bahasa Arab peserta didik kelas IV di MI Plus Al Istighotsah
Panggungrejo Tulungagung. Hal tersebut dilihat dari nilai sig. Yang diperoleh lebih besar
dari taraf signifikansi 5% yaitu 0,000 < 0,05.
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This research is motivated by many students who think that Arabic is difficult
and conventional learning causes students to feel bored following the teaching and
learning process. Many students talk to themselves and do not pay attention to learning.
So the impact of this is that students are not able to memorize mufrodat well and learning
results are less than satisfactory.

The formulation of the problem in this research is: (1) Is there a significant
influence of the use of the teams games tournament model on the mastery of Arabic
memorization by class VI students at MI Plus Al Istighotsah Panggungrejo Tulungagung?
(2) Is there a significant effect of using the teams games tournament model on the Arabic
language learning outcomes of class VI students at MI Plus Al Istighotsah Panggungrejo
Tulungagung? (3) Is there a significant effect of using the teams games tournament model
on memorization mastery and Arabic mufrodat learning outcomes for class VI students at
MI Plus Al Istighotsah Panggungrejo Tulungagung?

The aim of this research is (1) To explain the significant influence of using the
teams games tournament model on the mastery of memorizing Arabic mufrodat of class
VI students at MI Plus Al Istighotsah Panggungrejo Tulungagung. (2) To explain the
significant influence of using the teams games tournament method on the Arabic
language learning outcomes of class VI students at MI Plus Al Istighotsah Panggungrejo
Tulungagung. (3) To explain the significant influence of the use of the teams games
tournament method on memorization mastery and Arabic language learning outcomes for
class VI students at MI Plus Al Istighotsah Panggungrejo Tulungagung.

This research approach is a quantitative approach with a type of experimental
research. Data collection methods used were observation, tests and documentation. Data
analysis used normality test, homogeneity test, t-test, and MANOVA test. The results of
this research show that (1) there is an influence of the use of the teams games tournament
model on the mastery of Arabic memorization by class VI students at MI Plus Al
Istighotsah Panggungrejo Tulungagung. This can be seen from the sig value. What was
obtained was greater than the 5% significance level, namely 0.001 < 0.05. (2) the
influence of the use of the teams games tournament model on the Arabic language
learning outcomes of class VI students at MI Plus Al Istighotsah Panggungrejo
Tulungagung. This can be seen from the sig value. What was obtained was greater than
the 5% significance level, namely 0.047 < 0.05. (3) the influence of the use of the teams
games tournament model on memorization mastery and Arabic language learning
outcomes for class VI students at MI Plus Al Istighotsah Panggungrejo Tulungagung.
This can be seen from the sig value. What was obtained was greater than the 5%
significance level, namely 0.000 < 0.05.
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