ABSTRAK

Skripsi dengan judul "Pengaruh Model Pembelajaran Kooperatif tipe Teams
Games Tournament(TGT) Terhadap Motivasi dan Hasil Belajar Fikih Peserta Didik Ml
Al-Hidayah 02 Betak Kalidawir Tulungagung" ditulis oleh Ni’ima Aulia Mumtaza
dengan NIM 126205203237, Pembimbing Rohmah Ivantri, M. Pd.I.
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Penelitian ini membahas tentang Pengaruh Model Pembelajaran Kooperatif tipe
Teams Games Tournament(TGT) terhadap motivasi dan hasil belajar fikih peserta didik.
Kajian penelitian ini dilatar belakangi oleh rendahnya hasil belajar siswa pada mata
pelajaran fikih yang dipengaruhi oleh rendahnya motivasi belajar siswa karena guru
masih  menggunakan model pembelajaran konvensional. Hal tersebut dapat
menyebabkan siswa merasa bosan dan menjadi tidak bersemangat dalam mengikuti
pembelajaran. Dalam hal ini peneliti beranggapan bahwa menggunakan model
pembelajaran Teams Games Tournament(TGT) dalam proses pembelajaran, diharapkan
dapat meningkatkan motivasi dan hasil belajar peserta didik.

Tujuan pada penelitian ini adalah: 1) Untuk mendeskripsikan pengaruh model
pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT) terhadap motivasi
belajar fikih peserta didik MI Al-Hidayah 02 Betak Kalidawir Tulungagung. 2) Untuk
mendeskripsikan pengaruh model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games
Tournament (TGT) terhadap hasil belajar fikih peserta didik MI Al-Hidayah 02 Betak
Kalidawir Tulungagung. 3) Untuk mendeskripsikan pengaruh model pembelajaran
kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT) terhadap motivasi dan hasil belajar
fikih peserta didik M1 Al-Hidayah 02 Betak Kalidawir Tulungagung.

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan jenis penelitian quasi
experimen. Teknik sampling yang digunakan dalam pengambilan sampel adalah teknik
purposive sampling. Sampel yang dipilih pada penelitian ini adalah kelas V-A yang
berjumlah 18 siswa sebagai kelas eksperimen dan kelas V-B yang berjumlah 15 siswa
sebagai kelas kontrol. Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah angket, tes, dan
dokumentasi. Teknik analisis data yang digunakan adalah uji normalitas dan uji
homogenitas sebagai uji prasyarat, dan uji hipotesis yang digunakan adalah uji
Independent Sample t-Test, dan uji MANOVA.

Berdasarkan hasil analisis penelitian menunjukkan bahwa: (1) Ada pengaruh
model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament(TGT) terhadap motivasi
belajar fikih peserta didik MI Al-Hidayah 02 Betak Kalidawir Tulungagung. Dengan
diperoleh nilai thiwng (2.838) > tianer (2.120) dan dengan nilai Sig. sebesar 0,008 < 0,05.
(2) Ada pengaruh model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament(TGT)
terhadap hasil belajar fikih peserta didik MI Al-Hidayah 02 Betak Kalidawir
Tulungagung. Dengan diperoleh nilai thiwng (3.296) > tianer (2.120) dan nilai Sig. sebesar
0,002 < 0,05. (3) Ada pengaruh model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games
Tournament(TGT) terhadap motivasi dan hasil belajar fikih peserta didik MI Al-
Hidayah 02 Betak Kalidawir Tulungagung. Hal ini berdasarkan penghitungan uji
MANOVA diperoleh nilai Sig. 0,000 < 0,05.
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ABSTRACT

The thesis with the title “The Influence of Model Cooperative Learning Type
Teams Games Tournament (TGT) toward Motivation and Learning Outcomes of Figh at
MI  Al-Hidayah 02 Betak Kalidawir Tulungagung Students” was written
by Ni'ima Aulia Mumtaza with NIM 126205203237, Advisor Rohmabh lvantri, M. Pd. I.

Keywords: Teams Games Tournament, Motivation, Learning Outcomes.

This study discusses the influence of the cooperative learning model type of
Teams Games Tournament on the interests and results of student learning figh. This
research study is motivated by low student learning outcomes in figh
subjects which were influenced by low student learning motivation because teachers
still used conventional learning models. This can cause students to feel bored and
become less enthusiastic about learning. In this case, researchers assume that using the
Teams Games Tournament learning model in the learning process is expected to
increase student motivation and learning outcomes.

The objectives of this research are: 1) To describe the influence of the Teams
Games Tournament type cooperative learning model on the motivation to learn
jurisprudence of students at Ml Al-Hidayah 02 Betak Kalidawir Tulungagung. 2) To
describe the influence of the Teams Games Tournament type cooperative learning
model on the figh learning outcomes of MI Al-Hidayah 02 Betak Kalidawir
Tulungagung students. 3) To describe the influence of the Teams Games Tournament
type cooperative learning model on the motivation and learning outcomes of figh
students at MI Al-Hidayah 02 Betak Kalidawir Tulungagung.

This research uses a quantitative approach with a quasi-experimental type of
research. The sampling technique used in sampling is a purposive sampling technique.
The samples chosen in this research were class VA, totaling 18 students, as the
experimental class, and class VB, totaling 15 students, as the control class. The data
collection techniques used are questionnaires, tests, and documentation. The data
analysis techniques used are the normality test and homogeneity test as prerequisite
tests, and the hypothesis tests used are the Independent Sample t-test and MANOVA
test.

Based on the research analysis results, it is evident that: (1) The Teams Games
Tournament cooperative learning model significantly impacts the motivation to learn
jurisprudence among students at MI Al-Hidayah 02 Betak Kalidawir Tulungagung. This
is supported by the calculated t value (2.838) > t table (2.120) and Sig. value of 0.008 <
0.05. (2) The Teams Games Tournament cooperative learning model also influences the
figh learning outcomes of students at M1 Al-Hidayah 02 Betak Kalidawir Tulungagung,
as indicated by the calculated t value (3.296) > t table (2.120) and Sig. value of 0.002 <
0.05. (3) Furthermore, the Teams Games Tournament cooperative learning model
affects both the motivation and learning outcomes of figh students at MI Al-Hidayah 02
Betak Kalidawir Tulungagung. This conclusion is drawn from MANOVA test
calculations, revealing a Sig value of 0.000 < 0.05.
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