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ABSTRAK 

 

 Skripsi dengan judul: Penerapan Model Cooperative Learning Tipe 

Teams Games Tousnament  dengan Media Flash Card Untuk Meningkatkan 

Motivasi Belajar Bahasa Arab Peserta Didik Kelas IV MI Nurul Huda 

Dawuhan Trenggalek, di tulis oleh Nisfu Lailatul Masruroh, NIM: 

2817133126, pembimbing oleh Dr. Anin Nurhayati, M.Pd.I. 

 

Kata Kunci : Model Pembelajaran Cooperative Tipe Teams games Tournament 

(TGT), Media Flash Card, Motivasi Belajar, Bahasa arab. 

 

 Salah satu indikator rendahnya hasil belajar peserta didik khususnya 

pada mata pelajaran Bahasa Arab ini adalah kurangnya motivasi siswa dalam 

mengikuti kegiatan pembelajaran. Hal ini ditambah dengan fakta bahwa proses 

pembelajaran yang diterapkan guru masih menganut paradigma lama. Yaitu 

sering menerapkan metode atau model pembelajaran konvensional yaitu 

ceramah, tanya jawab dan penugasan. Sehingga tidak menutup kemungkinan 

hasil belajar peserta didik terkesan rendah. Berangkat dari permasalahan inilah 

peneliti melakukan penelitian dengan menerapkan Model Pembelajaran 

Kooperatif tipe Teams games Tournament (TGT) dengan Media Flash Card 

untuk meningkatkan motivasi belajar Bahasa arab pokok bahasan macam-

macam profesi peserta didik kelas IV MI Nurul Huda dawuhan Trenggalek. 

 Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah: (1) Bagaimana 

peningkatan kerjasama antar kelompok dalam belajar Bahasa Arab materi 

Macam-Macam Profesi melalui penerapan model cooperative learning tipe 

teams games tournaments (TGT) dengan media Flash Card pada peserta didik 

kelas IV MI Nurul Huda Dawuhan Trenggalek? (2) Bagaimana peningkatan 

motivasi dalam belajar Bahasa Arab materi Macam-Macam Profesi melalui 

penerapan model cooperative learning tipe teams games tournaments (TGT) 

dengan media Flash Card pada peserta didik kelas IV MI Nurul Huda 

Dawuhan Trenggalek? 

 Adapun yang menjadi tujuan dalam penelitian ini adalah (1) Untuk 

memaparkan peningkatan kerjasama antar kelompok dalam belajar Bahasa 

Arab materi Macam macam Profesi melalui penerapan model cooperative 

learning tipe teams games tournaments (TGT) dengan media Flash Card pada 

peserta didik kelas IV MI Nurul Huda Dawuhan Trenggalek. (2) Untuk 

memaparkan peningkatan motivasi dalam belajar Bahasa Arab materi Macam-

macam Profesi melalui penerapan model cooperative learning tipe teams 

games tournaments (TGT) dengan media Flash Card  pada peserta didik kelas 

IV MI Nurul Huda Dawuhan Trenggalek. 

 Penelitian ini merupakan Penelitian Tindakan kelas (PTK) yang terdiri 

dari dua siklus. Yang menjadi subjek penelitian adalah peserta didik kelas IV 

MI Nuruh Huda Dawuhan Trenggalek dengan jumlah 24 anak. Teknik yang 

digunakan dalam mengumpulkan data antara lain observasi, wawancara, tes, 

catatan lapangan, dokumentasi dan angket. Indikator keberhasilan dalam 
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penelitian ini yaitu apabila penguasaan materi peserta didik mencapai 75 % 

dari tujuan yang seharusnya dicapai. 

 Hasil penelitian menunjukkan bahwa pembelajaran bahasa arab 

menggunakan model pembelajaran Kooperatif tipe Teams games Tournament 

(TGT) dengan media Flash card dapat meningkatkan motivasi belajar peserta 

didik materi macam-macam profesi.  Hal ini di tunjukkan dengan persentase 

motivasi belajar peserta didik sebesar 58,51 % pada siklus 1 dan meningkat 

menjadi 88,00 % pada siklus 2. Selain itu, peningkatan motivasi belajar 

dibuktikan dengan persentase ketuntasan hasil belajar peserta didik sebesar 

54,26 % pada siklus 1 dan meningkat menjadi 87,5 % pada siklus II. Dengan 

demikian, membuktikan bahwa penerapan model pembelajaran kooperatif tipe 

Teams Gaames Tournament (TGT) dengan media flash card dapat 

meningkatkan motivasi belajar peserta didik pada mata pelajaran Bahasa Arab 

kelas IV Madrasah Ibtidaiyah Nurul Huda Dawuhan Trenggalek. 
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ABSTRACT 

 

 

Thesis with the title “Application Model Cooperative Learning Teams 

Games Tournament with Flash Card Media to Improve Learning Motivation of 

Arabic Language Students Class IV Islamic Elementary School Nurul Huda 

Dawuhan Trenggalek, was written by Nisfu Lailatul Masruroh, NIM: 

2817133126,  Supervisor by Dr. Anin Nurhayati, M.Pd.I 

Keywords: Cooperative Learning Model Games Teams Tournament, Flash 

Card Media,Learning Motivation, Arabic Language. 

One indicator of student learning outcomes particulary low in Arabic 

Language are less motivation students in participating  in learning activities. 

This coupled with the fact that the learning process is applied to the teacher 

still apply the old paradigm. Wich often apply the method or conventional 

learning models are lectures, discussion and assignment. So do not rule out the 

learning outcames of students are low impressed. Departing from this problem 

researches conducted the study by applying Model Cooperative Learning 

Teams Games Tournament with Flash Card Media to improve learning 

motivation arabic language subject of professions various class IV Islamic 

Elementary School Nurul Huda dawuhan Trenggalek. 

The problem of this study are (1) how to increase collaboration of group 

througt the implementation of Cooperative Learning Model Teams Games 

Turnaments with Flash Card Media on the subjects of Arabic Language subject 

of professions various class IV slamic Elementary School Nurul Huda 

Dawuhan Trenggalek? (2) How to increase motivation through the 

implementation of Cooperative Learning Model Teams Games Tournaments 

with Flash Card Media on the subjects of Arabic Language  subject of 

professions various class IV Islamic Elementary School Nurul Huda Dawuhan 

Trenggalek? 

As for the objectives in this study were (1) To explain the increase 

collaboration of group througt the implementation of Cooperative Learning 

Model Teams Games Turnaments with Flash Card Media on the subjects of 

Arabic  subject of professions various class IV slamic Elementary School  

Nurul Huda Dawuhan Trenggalek. (2) To explain the increase  motivation  

through the implementation of Cooperative Learning Model Teams Games 

Tournaments with Flash Card Media on the subjects of Arabic  subject of 

professions various class IV Islamic Elementary School Nurul Huda Dawuhan 

Trenggalek. 

This research is a classroom action research (PTK) that consists of two 

cycles. Who is the subject of research is the students class IV Islamic 

Elementary School Nurul Huda dawuhan Trenggalek with the number of 24 

children. Techniques used to collect data among other observations, interviews, 

tests, field notes, documentation and questionnaires. Indicator of success in  



iv 

 

this research that when learners achieve mastery of 75 % of the goals that 

should be achieved. 

The result show that learning Arabic  by using cooperative learning 

model Teams Games Tournament (TGT) with flash card media can increase 

student learning motivation subject of professions various. This is indicated by  

students learning motivation percentage 58,51 %  in the first cycle, increased to   

88,00 % in the second cycle. Besides that the increase of students learning 

motivation proved by learning completeness presentage  54,26 % in post test of 

first cycle and increased to 87,5 % in post test second cycle. Thus, to prove that 

the implementation of cooperative learning model Teams Games Tournament 

(TGT) with flash card media can increase student learning motivation Arabic 

in subjects fourth grade Islamic Elementary School Nurul Huda dawuhan 

trenggalek. 
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