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Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya hasil belajar siswa pada
pembelajaran matematika. Hal ini dikarenakan kurangnya inovasi media
pembelajaran yang digunakan guru pada proses pembelajaran. Berdasarkan
permasalahan tersebut, perlu adanya inovasi dalam penggunaan media
pembelajaran guna memudahkan siswa dalam memahami materi, khususnya pada
materi Aljabar. Media pembelajaran yang dikembangkan yaitu media pembelajaran
matematika berbasis android pada materi Aljabar.

Tujuan penelitian ini adalah (1) untuk mendeskripsikan langkah-langkah
pengembangan media pembelajaran matematika berbasis android pada materi
Aljabar untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas VII di MTs Miftahul Huda
Ngunut Tulungagung, (2) untuk mendeskripsikan kevalidan media pembelajaran
matematika berbasis android pada materi Aljabar untuk meningkatkan hasil belajar
siswa kelas VII di MTs Miftahul Huda Ngunut Tulungagung, (3) untuk
mendeskripsikan kepraktisan media pembelajaran matematika berbasis android
pada materi Aljabar untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas VII di MTs
Miftahul Huda Ngunut Tulungagung, (4) untuk mendeskripsikan keefektifan media
pembelajaran matematika berbasis android pada materi Aljabar untuk
meningkatkan hasil belajar siswa kelas VII di MTs Miftahul Huda Ngunut
Tulungagung.

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian dan
pengembangan (Research and Development) dengan model ADDIE. Subjek
penelitian adalah siswa kelas VII MTs Miftahul Huda Ngunut Tulungagung. Teknik
pengumpulan data meliputi data kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan. Teknik
analisis data meliputi teknik analisis kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan media.

Hasil penelitian dan pengembangan ini menunjukkan bahwa (1) langkah
pengembangan media pembelajaran matematika berbasis android pada materi
Aljabar diawali dengan tahap analisis, tahap desain, tahap pengembangan, tahap
implementasi, dan tahap evaluasi. (2) kevalidan media pembelajaran dari ahli media
dan ahli materi memperoleh persentase sebesar 79,69% dan 80%, artinya media
pembelajaran dinyatakan valid. (3) kepraktisan media pembelajaran dari angket
respon guru dan hasil observasi guru memperoleh persentase sebesar 96,43% dan
87,5%, artinya media pembelajaran dinyatakan praktis. (4) keefektifan media
pembelajaran dari hasil tes siswa pada uji coba skala kecil memperoleh persentase
ketuntasan klasikal sebesar 80% sedangkan pada uji coba skala besar memperoleh
persentase ketuntasan klasikal sebesar 85%. Untuk hasil dari angket respon siswa
dan hasil observasi siswa memperoleh persentase sebesar 82,75% dan 85,71%.
Artinya media pembelajaran dinyatakan efektif digunakan dalam pembelajaran.
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This research was motivated by the low learning outcomes of students in
mathematics learning. This is due to the lack of innovation in the learning media
used by teachers in the learning process. Based on these problems, there needs to
be innovation in the use of learning media to make it easier for students to
understand the material, especially Algebra material. The learning media developed
is android based mathematics learning media on Algebra material.

The aims of this research are (1) to describe the steps for developing android
based mathematics learning media on Algebra material to improve the learning
outcomes of class VII students at MTs Miftahul Huda Ngunut Tulungagung, (2) to
describe the validity of android based mathematics learning media on Algebra
material. to improve the learning outcomes of class VII students at MTs Miftahul
Huda Ngunut Tulungagung, (3) to describe the practicality of android based
mathematics learning media in Algebra material to improve the learning outcomes
of class VII students at MTs Miftahul Huda Ngunut Tulungagung, (4) to describe
the effectiveness of learning media android based mathematics on Algebra material
to improve the learning outcomes of class VII students at MTs Miftahul Huda
Ngunut Tulungagung.

The method used in this research is research and development (Research
and Development) with the ADDIE model. The research subjects were class VII
students at MTs Miftahul Huda Ngunut Tulungagung. Data collection techniques
include validity, practicality and effectiveness data. Data analysis techniques
include validity, practicality and media effectiveness analysis techniques.

The results of this research and development show that (1) the steps for
developing android based mathematics learning media on Algebra material begin
with the analysis stage, design stage, development stage, implementation stage and
evaluation stage. (2) the validity of the learning media from media experts and
material experts obtained a percentage of 79.69% and 80%, meaning that the
learning media was declared valid. (3) the practicality of the learning media from
the teacher response questionnaire and teacher observation results obtained a
percentage of 96.43% and 87.5%, meaning that the learning media was declared
practical. (4) the effectiveness of learning media from student test results on small-
scale trials obtained a percentage of classical completeness of 80% while on large-
scale trials obtained a percentage of classical completeness of 85%. For the results
of the student response questionnaire and student observation results obtained a
percentage of 82.75% and 85.71%. This means that the learning media is declared
effective for use in learning.
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