ABSTRAK

Skripsi dengan judul “Pengaruh Game Online Terhadap Motivasi dan Prestasi Belajar
Peserta Didik Kelas V MIS Mabdaul Ulum Ngadirenggo Pogalan Trenggalek” ini ditulis oleh
Fatmala Sari, NIM. 126205203258, Jurusan Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah, Fakultas
Tarbiyah dan llmu Keguruan, Universitas Sayyid Ali Rahmatullah Tulungagung, yang
dibimbing oleh Bapak Prof. Dr. H. Abd. Aziz, M.Pd.I.

Kata Kunci : Game Online, Motivasi Belajar, Prestasi Belajar

Game Online merupakan sebuah permainan digital yang menggunakaninternet. Di
dalam sebuah permainan game online pasti ada tantangan yang membuat orang terus menerus
ketergantungan. Melihat hal tersebut Motivasi sangat dibutuhkan di dalam proses
pembelajaran, karena jika tidak mempunyai motivasi belajar maka tidak akan melakukan
aktivitas pembelajaran untuk mendapatkan prestasi belajar yang memuaskan.

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah: 1. adakah pengaruh game online
terhadap motivasi belajar peserta didik kelas V MIS Mabdaul Ulum Ngadirenggo Pogalan
Trenggalek? 2. adakah pengaruh game online terhadap prestasi belajar peserta didik kelas V
MIS Mabdaul Ulum Ngadirenggo Pogalan Trenggalek? 3. adakah pengaruh game online
terhadap motivasi dan prestasi belajar peserta didik kelas V MIS Mabdaul Ulum Ngadirenggo
Pogalan Trenggalek?. Adapun tujuan dalam penelitian 1. untuk mengetahui pengaruh game
online terhadap motivasi belajar peserta didik kelas V MIS Mabdaul Ulum Ngadirenggo
Pogalan Trenggalek. 2. untuk mengetahui pengaruh game online terhadap prestasi belajar
peserta didik kelas V MIS Mabdaul Ulum Ngadirenggo Pogalan Trenggalek. 3. untuk
mengetahui pengaruh game online terhadap motivasi dan prestasi belajar peserta didik kelas V
MIS Mabdaul Ulum Ngadirenggo Pogalan Trenggalek.

Pendekatan penelitian yang digunakan yakni pendekatan kuantitatif dengan jenis
penelitian eks-postfakto (ex-postfacto) tipe correlational research. Populasi dalam penelitian
ini adalah peseta didik kelas V A dan V B MIS Mabdaul Ulum Ngadirenggo Pogalan
Trenggalek. Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini adalah menggunakan angket, tes,
dan dokumentasi.

Hasil penilitian menunjukkan bahwa: (1) game online mempengaruhi motivasi belajar
kelas V MIS Mabdaul Ulum Ngadirenggo Pogalan Trenggalek. Berdasarkan uji Multivariate
test menunjukkan bahwa game online bermakna memengaruhi motivasi belajar dengan P
Value 0,002 dan F sebesar 6,110. Besarnya R Squared pada game online terhadap motivasi
belajar siswa sebesar 70,9%. (2) game online mempengaruhi prestasi belajar kelas V MIS
Mabdaul Ulum Ngadirenggo Pogalan Trenggalek. Berdasarkan uji Multivariate test
menunjukkan bahwa bermain game online bermakna mempengaruhi prestasi belajar dengan P
Value 0,000 dan F sebesar 3.571. Besarnya R Squared pada game online terhadap prestasi
belajar 67%. (3) game online mempengaruhi motivasi dan prestasi belajar kelas V MIS
Mabdaul Ulum Ngadirenggo Pogalan Trenggalek. Berdasarkan uji signifikan multivariate
hasill analisis menunjukan bahwa F untuk Pillae Trace sebesar 0,000, WilkLambada sebesar
0.039, Hotelling Trace sebesar 0,008, Roy’s Largest Root 0.001 memiliki nilai signifikansi
<0,05. Artinya, harga F untuk Pillae Trace, Wilk Lambada, Hotelling Trace, Roy’s Largest
Root semua berpebgaruh signifikan.
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ABSTRACT

Thesis entitled “The Influence of Online games on motivation and learning
achievement of fifth grade students MIS Mabdaul Ulum Ngadirenggo Pogalan
Trenggalek” was written by Fatmala Sari, NIM. 126205203258, Department of
Teacher Education Madrasah Ibtidaiyah, Faculty of Tarbiyah and Teacher Training,
Sayyid Ali Rahmatullah University Tulungagung, Supervisor by Prof. Dr. H. Abd. Aziz,
M.Pd.1.

Keywords: Online Games, Learning Motivation, Learning Achievement

Online gaming is a digital game that uses the internet. In an online game there
must be a challenge that makes people continuously dependent. Seeing this, motivation
is needed in the learning process, because if you do not have motivation to learn, you
will not carry out learning activities to obtain satisfactory learning achievements.

The formulation of the problem in this study is: 1. is there an effect of online
games on the motivation to learn fifth grade students MIS Mabdaul Ulum Ngadirenggo
Pogalan Trenggalek? 2. is there an effect of online games on the learning performance
of students in Class V MIS Mabdaul Ulum Ngadirenggo Pogalan Trenggalek 3. is there
an influence of online games on the motivation and learning achievement of students
in Class V MIS Mabdaul Ulum Ngadirenggo Pogalan Trenggalek?. The purpose of
research 1. to determine the effect of online games on the motivation of students
learning Class V MIS Mabdaul Ulum Ngadirenggo Pogalan Trenggalek. 2. to find out
the influence of online games on the learning achievement of fifth grade students, e.g.
Mabdaul Ulum Ngadirenggo Pogalan Trenggalek. 3. to find out the effect of online
games on motivation and learning achievement of fifth grade students MIS Mabdaul
Ulum Ngadirenggo Pogalan Trenggalek.

The research approach used is quantitative approach with ex-postfacto (ex-
postfacto) type of correlational research. The population in this study is peseta students
Class V A and V B MIS Mabdaul Ulum Ngadirenggo Pogalan Trenggalek. Data
collection techniques in this study are using questionnaires, tests, and documentation.

The results showed that: (1) online games affect Class V learning motivation
MIS Mabdaul Ulum Ngadirenggo Pogalan Trenggalek. Multivariate test showed that
online games significantly affect learning motivation with P Value of 0.002 and F price
of 6.110. The amount of R Squared in online games on student learning motivation is
709 =70.9%. (2) online games affect Class V learning achievement e.g. Mabdaul Ulum
Ngadirengo Pogalan Trenggalek. Based on Multivariate test shows that playing online
games significantly affect learning achievement with P Value of 0.000 and F price of
3.571. The amount of R Squared in online games on learning achievement is 0.670=
67.0%. (3) online games affect motivation and learning achievement of Class V e.g.
Mabdaul Ulum Ngadirenggo Pogalan Trenggalek. Based on multivariate significance
test, the analysis showed that F for Pillae Trace was 0.000, WilkLambada was 0.039,
Hotelling Trace was 0.008, Roy's Largest Root 0.001 had significance value <0.05.
That is, the price of F for Pillae Trace, Wilk Lambada, Hotelling Trace, Roy's Largest
Root all have a significant influenc.
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