94

DAFTAR PUSTAKA

Abidin, Z., Walida, S., (2017), Pengembangan Modul Interaktif Berbasis CASE
sebagai Alternatif Media Pembelajaran Geometri Transformasi Untuk
Mendukung Kemandirian Belajar dan Kompetensi Mahasiswa, Surabaya:
Univ. Airlangga.

Aini, K., & Kurniawan, R. Y. (2022). Pengembangan E-Modul Dengan Strategi SM
Merdeka Belajar Penunjang Blended Learning Mata Pelajaran
Ekonomi. Oikos: Jurnal Ekonomi dan Pendidikan Ekonomi, 6(2), 145-158.

Ali, M., Asrori, M., (2014), Metodologi dan Aplikasi Riset Pendidikan, Jakarta:
Bumi Aksara.

Astika, F.F., (2014), Pengembangan Modul Pada Materi Matriks Dengan
Pendekatan PMRI Untuk Peserta didik Kelas X SMK, Yogyakarta: Skripsi
Tidak Diterbitkan.

Branch, R. M., (2009), Instructional Design-The ADDIE Approach, New Y ork:
Springer.

Elice, D., (2012), Pengembangan Desain Bahan Ajar Keterampilan Aritmatika
Menggunakan Media Sempoa Untuk Guru Sekolah Dasar, Lampung:
skripsi tidak diterbitkan.

Fausih, M., & Danang, T. (2015). Pengembangan media e-modul mata pelajaran
produktif pokok bahasan “instalasi jaringan lan (local area network)” untuk
siswa kelas xi jurusan teknik komputer jaringan di smk nengeri 1 labang
bangkalan madura. Jurnal Unesa, 1(01), 1-9.

Fuady, A. (2017), Pengembangan E-Book Interaktif Pada Materi Koloid,
Lampung: Skripsi Tidak Diterbitkan.

Gusrianto, R., & Rahmi, U. (2022). Pengembangan E-Modul Pada Mata Pelajaran
Informatika Berbasis Kurikulum Merdeka Belajar Untuk Kelas VII
SMP. Jurnal Bahana Manajemen Pendidikan, 11(2), 173-180.

Hadi, H. dan Agustina, S., (2016), Pengembangan Buku Ajar Geografi Desa-Kota
Menggunakan Model ADDIE. Jurnal Education, Vol.11. (No.1).

Herawati, N. S., & Muhtadi, A. (2018). Pengembangan modul elektronik (e-modul)
interaktif pada mata pelajaran Kimia kelas XI SMA. Jurnal inovasi
teknologi pendidikan, 5(2), 180-191.



95

Imansari, N., & Sunaryantiningsih, I. (2017). Pengaruh penggunaan e-modul
interaktif terhadap hasil belajar mahasiswa pada materi kesehatan dan
keselamatan kerja. VOLT: Jurnal Ilmiah Pendidikan Teknik Elektro, 2(1),
11-16.

Kepmendikbudristek Nomor 56 Tahun 2022 tentang Pendoman Penerapan
Kurikulum dalam Rangka Pemulihan Pembelajaran (Kurikulum Merdeka).

Khodijah, N, Putra, M. J., & Dedy, A. (2022). Pengembangan E-Modul Berbasis
Cerita Bergambar Pada Mata Pelajaran PKn Kelas 5 SDN Karang
Mukti. Jurnal Pendidikan dan Konseling (JPDK), 4(4), 1156-1159.

Khoirurrijal, dkk. (2022), Pengembangan Kurikulum Merdeka, Malang: CV.
Literasi Nusantara Abadi.

Majid, A. (2015), Strategi Pembelajaran, Bandung: PT Remaja Rosda Karya.

Miterianifa dan Zein, M., (2016), Evaluasi Pembelajaran Kimia, Pekanbaru:
Cahaya Firdaus.

Mudrikah, A., Khori, A., Hamdani, H., Holik, A., Hakim, L. L., Yasmadi, B., &
Hidayat, H. (2022). Implementasi Merdeka Belajar Kampus Merdeka
(MBKM) di Universitas Islam Nusantara. Islamic Management: Jurnal
Manajemen Pendidikan Islam, 5(01), 137-148.

Naufal, H., Irkhamni, 1., & Yuliyani, M. (2020). Penelitian Penerapan Program
Sistem Kredit Semester Menunjang Terealisasinya Merdeka Belajar di
SMA Negeri 1 Pekalongan. Prosiding Konferensi Ilmiah Pendidikan, I,
141-148.

Ningrum, A. S. (2022). Pengembangan perangkat pembelajaran kurikulum
merdeka belajar (metode belajar). Prosiding Pendidikan Dasar, 1(1), 166-
177.

Novilia, N. (2019). Pengembangan FE-Modul Berbasis Exe Learning Pokok
Bahasan Ruang Hasil Kali Dalam Pada Mahasiswa Uin Raden Intan
Lampung (Doctoral dissertation, UIN Raden Intan Lampung).

Oktaviara, R. A., & Pahlevi, T. (2019). Pengembangan e-modul berbantuan kvisoft
flipbook maker berbasis pendekatan saintifik pada materi menerapkan
pengoperasian aplikasi pengolah kata kelas x otkp 3 SMKN 2 Blitar. Jurnal
Pendidikan Administrasi Perkantoran, 7(3), 61.

Pribadi, B.A., (2011), Model Desain Pembelajaran, Jakarta: Dian Rakyat.



96

Priyanthi, K. A., Agustini, K., Si, M., Santyadiputra, G. S., & St, M. C. (2017).
Pengembangan E-Modul Berbantuan Simulasi Berorientasi Pemecahan
Masalah Pada Mata Pelajaran Komunikasi Data (Studi Kasus: Siswa Kelas
XI TKJ SMK Negeri 3 Singaraja). KARMAPATI (Kumpulan Artikel
Mahasiswa Pendidikan Teknik Informatika), 6(1), 40-49.

Putrianata, D., & Chairunisa, E. D. (2019). Pengembangan E-Modul Pembelajaran
Sejarah Perjuangan Tokoh-Tokoh Militer Pejuang Kemerdekaan Di
Sumatera Selatan. Kalpataru: Jurnal Sejarah dan Pembelajaran
Sejarah, 5(2), 152-157.

Rahmawati, Y. (2023). Efektifitas Penggunaan E-Modul Berbasis Project Based
Learning Terhadap Kompetensi Peserta Didik Pada Kurikulum Merdeka
Belajar. EDUKASIA: Jurnal Pendidikan dan Pembelajaran, 4(1), 293-300.

Riduwan, (2013), Skala Pengukuran Variabel-variabel Penelitian, Bandung:
Alfabeta.

Ruhaliah, R., Sudaryat, Y., Isnendes, R., & Hendrayana, D. (2020). Pelatihan
Penyusunan Perangkat Pembelajaran “Merdeka Belajar” Bagi Guru Bahasa
Sunda D1 Kota Sukabumi. Dimasatra, 1(1).

Sabriadi, H. R., & Wakia, N. (2021). Problematika implementasi kurikulum
merdeka belajar di perguruan tinggi. Adaara: Jurnal Manajemen
Pendidikan Islam, 11(2), 175-184.

Sidiq, R. (2020). Pengembangan e-modul interaktif berbasis android pada mata
kuliah strategi belajar mengajar. Jurnal Pendidikan Sejarah, 9(1), 1-14.

Sitepu, C., Silitonga, F.S., Sabekti, AW, (t.t.) Pengembangan Modul Elektronik
Berbasis Problem Based Learning Pada Materi Koloid Menggunakan
Aplikasi Flipbook Maker. dalam jurnal Universitas Maritim Raja Ali Haji.

Sukmadinata, N.S., (2011), Metodologi Penelitian Pendidikan, Penelitian
Memberikan Deskripsi, Ekspalarasi, Prediksi, Inovasi, dan juga Dasar-
Dasar Teoritis Bagi Pengembangan Pendidikan”, Bandung UPI: Dan PT.
Remaja Rosdakarya.

Susanti, Susi, and Eva Dina Chairunisa. "Pengembangan E-Modul Pembelajaran
Sejarah Tokoh-Tokoh Pembangunan Pacsa Kemerdekaan di Sumatera
Selatan." Kalpataru: Jurnal Sejarah dan Pembelajaran Sejarah 6.2 (2020):
110-113.

Sutrisno, E., (2019), Pengembangan E-Modul Matematika Interaktif Menggunakan
Visual Studio, Lampung: Skripsi Tidak Diterbitkan.



)

Trisiana, A. dan Wartoyo, (2016), Desain Pengembangan Model Pembelajaran
Pendidikan Kewarganegaraan Melalui ADDIE Model Untuk Meningkatkan
Karakter Mahasiswa Di Universitas Slamet Riyadi Surakarta. PKn
Progresif, Vol.11. (No. 1).

Udayana, N. N. A., Wirawan, I. M. A., & Divayana, D. G. H. (2017).
Pengembangan E-Modul Pada Mata Pelajaran Pemrograman Berorientasi
Objek Dengan Model Pembelajaran Project Based Learning Kelas XII
Rekayasa Perangkat Lunak Di SMK Negeri 2 Tabanan. Jurnal Nasional
Pendidikan Teknik Informatika: JANAPATI, 6(2), 128-139.

Wijayanti, N. P. A., Damayanthi, L. P. E., Sunarya, [. M. G., & Putrama, I. M.
(2016). Pengembangan e-modul berbasis project based learning pada mata
pelajaran simulasi digital untuk siswa kelas X studi kasus di SMK Negeri 2
Singaraja. Jurnal Pendidikan Teknologi Dan Kejuruan, 13(2), 184-197.

Wijayanti, S., & Sungkono, J. (2017). Pengembangan perangkat pembelajaran
mengacu model creative problem solving berbasis somatic, auditory,
visualization, intellectually. A/-Jabar: Jurnal Pendidikan Matematika, 8(2),
101-110.

Winaya, LK.A., Darmawiguna, . G.M., Sindu, LG.P., (2016), Pengembangan E-
Modul Berbasis Project Based Learning pada Mata Pelajaran Pemrograman
Web Kelas X di SMK Negeri 3 Singaraja, Jurnal Pendidikan Teknologi dan
Kejuruan 13 (2).

Wulandari, S. R., Suyanto, E., & Suana, W. (2016). Modul Interaktif dengan
Learning Content Development System Materi Pokok Listrik Statis. Jurnal
Pembelajaran Fisika, 4(2).



