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Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya hasil belajar siswa pada
pembelajaran matematika. Hal ini dikarenakan kurangnya inovasi media
pembelajaran yang digunakan guru pada proses pembelajaran. Berdasarkan
permasalahan tersebut, perlu adanya inovasi dalam penggunaan media
pembelajaran guna memudahkan siswa dalam memahami materi, khususnya pada
materi Barisan dan Deret. Media pembelajaran yang dikembangkan yaitu media
pembelajaran Intraktif Video Berbasis Aplikasi Canva Materi Barisan dan Deret.

Tujuan penelitian ini adalah (1) Bagaimana validitas pengembangan media
interaktif berbasis canva untuk meningkatkan minat belajar siswa pada materi
baris dan deret kelas X MA Sunan Kalijogo.,(2) Bagaimana efektivitas
pengembangan media interaktif berbasis canva untuk meningkatkan minat belajar
siswa pada materi baris dan deret kelas X MA Sunan Kalijogo. , (3) Bagaimana
kepraktisan pengembangan media interaktif berbasis canva untuk meningkatkan
minat belajar siswa pada materi baris dan deret kelas X MA Sunan Kalijogo.

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian dan
pengembangan (Research and Development) dengan model ADDIE. Subjek
penelitian adalah siswa Kelas X MA Sunan kalijogo. Teknik pengumpulan data
meliputi data kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan. Teknik analisis data
meliputi teknik analisis kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan media.

Hasil penelitian dan pengembangan ini menunjukkan bahwa (1) kevalidan
media pembelajaran dari ahli media dan ahli materi diperoleh dari penilaian
angket ahli media yang memperoleh persentase sebesar 88,8% dan ahli materi
yang memperoleh persentase sebesar 88,8%. Berdasarkan kedua hasil tersebut,
media pembelajaran sesuai dengan kriteria kevalidan.(2) Kepraktisan media
pembelajaran diperoleh dari hasil penilaian angket respon guru yang memperoleh
persentase sebesar 87,5% dan penilaian angket respon siswa sebesar 82,75%.
Berdasarkan kedua hasil tersebut, media pembelajaran maka sesuai dengan
kriteria kepraktisan. . (3) Keefektifan media pembelajaran a) hasil uji normalitas
normalitas nilai Sig 0,200 lebih besar dari 0,05 Artinya pada hasil pembelajaran
kelas kontol dan eksperimen berdistribusi Normal. b) uji homogenitas nilai
Sig0,001 lebih besar dari 0,05 Artinya pada hasil pembelajaran kelas kontol dan
eksperimen ada materi Barisan dan Deret berdistribusi Homogen. c) uji hipotesis
nilai Sig 0,000 lebih besar dari 0,05”. Berdasarkan ketiga hasil tersebut, maka
media pembelajaran intraktif video berbasis aplikasi canva materi barisan dan
deret dinyatakan Efektif.
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This research was motivated by the low learning outcomes of students in
mathematics learning. This is due to the lack of innovation in the learning media
used by teachers in the learning process. Based on these problems, there is a need
for innovation in the use of learning media to make it easier for students to
understand the material, especially in Lines and Series materia

The aims of this research are (1) What is the validity of developing Canva-
based interactive media to increase students' interest in learning in line and series
material for class class X series of MA Sunan Kalijogo.,(2) What is the
effectiveness of developing Canva-based interactive media to increase students'
interest in learning in class X class X MA Sunan Kalijogo material., (3) What is
the practicality of developing interactive media based on Canva to increase
students' interest in learning about rows and series material for class X MA Sunan
Kalijogo.

The method used in this research is research and development (Research
and Development) with the ADDIE model. The research subjects were Class X
MA Sunan Kalijogo students. Data collection techniques include validity,
practicality and effectiveness data. Data analysis techniques include validity,
practicality and media effectiveness analysis techniques.

The results of this research and development show that (1) the validity of
learning media from media experts and material experts was obtained from the
questionnaire assessment of media experts who obtained a percentage of 88.8%
and material experts who obtained a percentage of 88.8%. Based on these two
results, the learning media meets the validity criteria. (2) The practicality of the
learning media was obtained from the results of the teacher response
questionnaire assessment which obtained a percentage of 87.5% and the student
response questionnaire assessment of 82.75%. Based on these two results, the
learning media meets the practicality criteria. . (3) Effectiveness of learning media
a) normality test results, the normality value of Sig 0.200 is greater than 0.05. This
means that the learning results for control and experimental classes are normally
distributed. b) the homogeneity test value of Sig 0.001 is greater than 0.05. This
means that in the learning results of the control and experimental classes there is
material on lines and series with a homogeneous distribution. c¢) hypothesis test
that the Sig value of 0.000 is greater than 0.05”. Based on these three results, the
interactive video learning media based on the Canva application with sequence
and series material was declared effective.
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