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ABSTRAK 
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Video Berbasis Aplikasi Canva Materi Barisan dan Deret Kelas X MA 

Sunan Kalijogo. Skripsi, Program Studi Tadris Matematika, Fakultas 

Tarbiyah dan Ilmu Keguruan, Universitas Islam Negeri Sayyid Ali 

Rahmatullah Tulungagung. Pembimbing Skripsi: Dr. Musrikah, S.Pd.I., 

M.Pd. 

Kata Kunci: Media Pembelajaran Intraktif Video Berbasis Aplikasi Canva,   

Barisan dan Deret, Minat Belajar 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya hasil belajar siswa pada 

pembelajaran matematika. Hal ini dikarenakan kurangnya inovasi media 

pembelajaran yang digunakan guru pada proses pembelajaran. Berdasarkan 

permasalahan tersebut, perlu adanya inovasi dalam penggunaan media 

pembelajaran guna memudahkan siswa dalam memahami materi, khususnya pada 

materi Barisan dan Deret. Media pembelajaran yang dikembangkan yaitu media 

pembelajaran Intraktif Video Berbasis Aplikasi Canva Materi Barisan dan Deret. 

 Tujuan penelitian ini adalah (1) Bagaimana validitas pengembangan media 

interaktif berbasis canva untuk meningkatkan minat belajar siswa pada materi 

baris dan deret kelas X MA Sunan Kalijogo.,(2) Bagaimana efektivitas 

pengembangan media interaktif berbasis canva untuk meningkatkan minat belajar 

siswa pada materi baris dan deret kelas X MA Sunan Kalijogo. , (3) Bagaimana 

kepraktisan pengembangan media interaktif berbasis canva untuk meningkatkan 

minat belajar siswa pada materi baris dan deret kelas X MA Sunan Kalijogo. 

 Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian dan 

pengembangan (Research and Development) dengan model ADDIE. Subjek 

penelitian adalah siswa Kelas X MA Sunan kalijogo. Teknik pengumpulan data 

meliputi data kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan. Teknik analisis data 

meliputi teknik analisis kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan media.   

 Hasil penelitian dan pengembangan ini menunjukkan bahwa (1) kevalidan 

media pembelajaran dari ahli media dan ahli materi diperoleh dari penilaian 

angket ahli media yang memperoleh persentase sebesar 88,8% dan ahli materi 

yang memperoleh persentase sebesar 88,8%. Berdasarkan kedua hasil tersebut, 

media pembelajaran sesuai dengan kriteria kevalidan.(2) Kepraktisan media 

pembelajaran diperoleh dari hasil penilaian angket respon guru yang memperoleh 

persentase sebesar 87,5% dan penilaian angket respon siswa sebesar 82,75%. 

Berdasarkan kedua hasil tersebut, media pembelajaran maka sesuai dengan 

kriteria kepraktisan. . (3) Keefektifan media pembelajaran a) hasil uji normalitas 

normalitas  nilai Sig 0,200 lebih besar dari 0,05 Artinya pada hasil pembelajaran 

kelas kontol dan eksperimen berdistribusi Normal. b) uji homogenitas nilai 

Sig0,001 lebih besar dari 0,05 Artinya pada hasil pembelajaran kelas kontol dan 

eksperimen  ada materi Barisan dan Deret berdistribusi Homogen. c) uji hipotesis 

nilai Sig 0,000 lebih besar dari 0,05”. Berdasarkan ketiga hasil tersebut, maka 

media pembelajaran intraktif video berbasis aplikasi canva materi barisan dan 

deret dinyatakan Efektif. 
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M.Pd. 
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 This research was motivated by the low learning outcomes of students in 

mathematics learning. This is due to the lack of innovation in the learning media 

used by teachers in the learning process. Based on these problems, there is a need 

for innovation in the use of learning media to make it easier for students to 

understand the material, especially in Lines and Series materia   

 The aims of this research are (1) What is the validity of developing Canva-

based interactive media to increase students' interest in learning in line and series 

material for class class X series of MA Sunan Kalijogo.,(2) What is the 

effectiveness of developing Canva-based interactive media to increase students' 

interest in learning in class X class X MA Sunan Kalijogo material., (3) What is 

the practicality of developing interactive media based on Canva to increase 

students' interest in learning about rows and series material for class X MA Sunan 

Kalijogo.          
 The method used in this research is research and development (Research 

and Development) with the ADDIE model. The research subjects were Class X 

MA Sunan Kalijogo students. Data collection techniques include validity, 

practicality and effectiveness data. Data analysis techniques include validity, 

practicality and media effectiveness analysis techniques.    
 The results of this research and development show that (1) the validity of 

learning media from media experts and material experts was obtained from the 

questionnaire assessment of media experts who obtained a percentage of 88.8% 

and material experts who obtained a percentage of 88.8%. Based on these two 

results, the learning media meets the validity criteria. (2) The practicality of the 

learning media was obtained from the results of the teacher response 

questionnaire assessment which obtained a percentage of 87.5% and the student 

response questionnaire assessment of 82.75%. Based on these two results, the 

learning media meets the practicality criteria. . (3) Effectiveness of learning media 

a) normality test results, the normality value of Sig 0.200 is greater than 0.05. This 

means that the learning results for control and experimental classes are normally 

distributed. b) the homogeneity test value of Sig 0.001 is greater than 0.05. This 

means that in the learning results of the control and experimental classes there is 

material on lines and series with a homogeneous distribution. c) hypothesis test 

that the Sig value of 0.000 is greater than 0.05”. Based on these three results, the 

interactive video learning media based on the Canva application with sequence 

and series material was declared effective. 
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 امللخص

. رط٘يش ٗسبئظ رعييَيخ رفبعييخ عجش اىفيذي٘ اسزْبداً إىٚ ٍ٘اد رطجيقنْف 0202ٍ٘لاّب، أسض سٍضب,

أطشٗحخ، ثشّبٍح دساسخ اىشيبضيبد، مييخ  .٠١مبىيد٘خ٘  سِْ اىعبىيخ ىيصفبىَذسسخ

خبٍعخ اىسيذ عيي سحَخ الله الإسلاٍيخ اىحنٍ٘يخ ر٘ىّ٘ح اىزشثيخ ٗرذسيت اىَعيَيِ، 

 . اىَبخسزيش ٍششمخ اىششف ىَششف عيٚ اىشسبىخ : د.أخّ٘ح. ا

 

ٗسبئظ رعييَيخ رفبعييخ عجش اىفيذي٘ رعزَذ عيٚ رطجيقنْف ، اىخط٘ط ٗاىسلاسو، الإزَبً الكلمات المفتاحية: 

 ثبىزعيٌ.

مبُ اىذافع ٗساء ٕزا اىجحش ٕ٘ اّخفبض ّزبئح اىزعيٌ ىيطلاة في رعيٌ اىشيبضيبد. ٗيشخع رىل إىٚ 

بس في ٗسبئو اىزعيٌ اىزي يسزخذٍٖب اىَعيَُ٘ في عَييخ اىزعيٌ. ٗثْبء عيٚ ٕزٓ اىَشنلاد، ْٕبك قيخ الاثزن

حبخخ إىٚ الاثزنبس في اسزخذاً ٗسبئو اىزعيٌ ىزسٖيو فٌٖ اىطلاة ىيَبدح، ٗخبصخ في ٍبدح اىسط٘س 

زَذ عيٚ رطجيقنْف ٍع ٗاىَزسيسلاد. ٗسبئظ اىزعيٌ اىزي رٌ رط٘يشٕب ٕي ٗسبئظ رعييَيخ ثبىفيذي٘ اىزفبعيي رع

          ٍبدح اىزسيسو ٗاىسيسيخ.

( ٍب ٍذٙ صلاحيخ رط٘يش اى٘سبئظ اىزفبعييخ اىَعزَذح عيٚ مْفيضيبدح إزَبً اىطلاة ٠إٔذاف ٕزا اىجحش ٕي )

( ٍب ٍذٙ فعبىيخ ٢،) .مبىيد٘خ٘ سِْ اىعبىيخ ىَذسسخثبىزعيٌ في ٍبدح اىخظ ٗاىسيسيخ ىيصف اىعبشش ٍِ سيسيخ 

 ٠١فئخ  ٠١في صيبدح إزَبً اىطلاة ثبىزعيٌ في ٍبدح اىفصو  مِى٘سبئظ اىزفبعييخ اىَعزَذح عيٚ رط٘يش ا

ٍب ٕ٘ اىزطجيق اىعَيي ىزط٘يش اى٘سبئظ اىزفبعييخ اىَعزَذح عيٚ مْف  (٣)اىَذسسخ اىعبىيخ سِْ مبىيد٘خ٘.

 . مبىيد٘خ٘ سِْ بىيخاىع اىَذسسخ٠١ىضيبدح إزَبً اىطلاة ثبىزعشف عيٚ ٍ٘اد اىصف٘ف ٗاىسلاسو ىيصف 

ثَْ٘رج رحييو،  (اىجحش ٗاىزط٘يش)اىَسزخذٍخ في ٕزا اىجحش ٕي اىجحش ٗاىزط٘يش اىطشيقخ  

 مبىيد٘خ٘ سِْ اىعبىيخ اىَذسسخ.  مبُ ٍ٘ض٘ع اىجحش طلاة اىصف اىعبشش .رصَيٌ، رط٘يش، يْفز، يقيٌ

ق اىعَيي ٗاىفعبىيخ. ٗرشَو رقْيبد سّ٘بُ مبىيد٘خ٘. ٗرشَو رقْيبد خَع اىجيبّبد ثيبّبد اىصلاحيخ ٗاىزطجي

   علاً. رحييو اىجيبّبد رقْيبد رحييو اىصحخ ٗاىزطجيق اىعَيي ٗفعبىيخ ٗسبئو الإ

( رٌ اىحص٘ه عيٚ صلاحيخ رعيٌ اى٘سبئظ ٍِ خجشاء ٠ٗأظٖشد ّزبئح ٕزا اىجحش ٗاىزط٘يش أُ ) 

ٗخجشاء اىَ٘اد  %٨،٨٨ عيٚ ّسجخ  الإعلاً ٗخجشاء اىَبدح ٍِ اسزجيبُ رقييٌ خجشاء الإعلاً اىزيِ حصي٘ا

. ٗثْبء عيٚ ٕبريِ اىْزيدزيِ فإُ ٗسبئو اىزعيٌ رسز٘في ٍعبييش اىصلاحيخ %٨،٨٨اىزيِ حصي٘ا عيٚ ّسجخ 

( رٌ اىحص٘ه عيٚ اىزطجيق اىعَيي ى٘سبئظ اىزعيٌ ٍِ ّزبئح رقييٌ اسزجيبُ اسزدبثخ اىَعيٌ ٗاىزي حصيذ ٢)

. . ٗثْبء عيٚ ٕبريِ %٨٢،٨٢سزجيبُ اسزدبثخ اىطلاة ثْسجخ ٗرقييٌ ا %٧،٨٥عيٚ ّسجخ ٍئ٘يخ قذسٕب 

( فعبىيخ ٗسبئو اىزعيٌ أ( ّزبئح اخزجبس ٣اىْزيدزيِ، فإُ اى٘سبئظ اىزعييَيخ ريجي ٍعبييش اىزطجيق اىعَيي. . )

ٕٗزا يعْي أُ ّزبئح اىزعيٌ ىيفص٘ه اىضبثطخ  ١.١٧أمجش ٍِ   .٢١،١ ١اىحبىخ اىطجيعيخ، اىقيَخ اىطجيعيخ 

ٕٗزا يعْي أّٔ  ١.١٧أمجش ٍِ  .١،١ ١٠سقزدشيجيخ يزٌ ر٘صيعٖب ثشنو طجيعي. ة( قيَخ اخزجبس اىزدبّس ٗاى

في ّزبئح اىزعيٌ ىيفصييِ اىضبثظ ٗاىزدشيجي ْٕبك ٍبدح عيٚ اىخط٘ط ٗاىسلاسو راد ر٘صيع ٍزدبّس. ج( 

ىْزبئح اىثلاس، رٌ الإعلاُ ". ٗثْبءً عيٚ ٕزٓ ا١.١٧أمجش ٍِ  ١.١١١اىجبىغخ  سقاخزجبس اىفشضيخ ثأُ قيَخ 

 عِ فعبىيخ ٗسبئظ اىزعيٌ اىزفبعييخ ثبىفيذي٘ اىَعزَذح عيٚ رطجيق مْف ٍع اىَ٘اد اىَزسيسيخ ٗاىَزسيسيخ.

 


