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Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya motivasi dan
hasil belajar siswa kelas 1V MIN 11 Blitar dalam mata pelajaran
tertentu. Penggunaan media pembelajaran konvensional kurang
mampu menarik minat siswa, sehingga dibutuhkan inovasi melalui
media digital interaktif. Kahoot, sebagai platform kuis berbasis
permainan, diharapkan dapat meningkatkan motivasi dan hasil
belajar siswa.

Penelitian ini  difokuskan untuk menguji pengaruh
penggunaan media ajar Kahoot terhadap motivasi belajar, hasil
belajar, serta dampak gabungan pada kedua aspek tersebut. Kajian
ini bertujuan untuk memberikan solusi inovatif dalam pembelajaran
yang sesuai dengan era digital, sehingga dapat memberikan
pengalaman belajar yang menarik dan menyenangkan bagi siswa.
Penelitian ini bertujuan untuk (1) mengetahui pengaruh media ajar
Kahoot terhadap motivasi belajar siswa, (2) mengetahui pengaruh
media ajar Kahoot terhadap hasil belajar siswa, dan (3) menganalisis
dampak gabungan penggunaan media ajar Kahoot pada motivasi dan
hasil belajar siswa kelas IV MIN 11 Blitar.

Metode penelitian yang digunakan adalah eksperimen
dengan desain pretest-posttest. Subjek penelitian melibatkan siswa
kelas IV yang dibagi ke dalam kelompok kontrol dan eksperimen.
Pengumpulan data dilakukan melalui observasi, angket, dan tes,
kemudian dianalisis untuk melihat perbedaan yang signifikan antara
kedua kelompok. Data yang dikumpulkan mencakup peningkatan
motivasi dan hasil belajar siswa setelah intervensi menggunakan
Kahoot.
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Hasil penelitian menunjukkan bahwa (1) penggunaan Kahoot
secara signifikan meningkatkan motivasi belajar siswa, terlihat dari
peningkatan antusiasme dan partisipasi aktif mereka selama
pembelajaran; (2) media ajar Kahoot juga berdampak positif pada
hasil belajar siswa, terbukti dari nilai post-test yang lebih tinggi pada
kelompok eksperimen dibandingkan dengan kelompok kontrol; dan
(3) secara simultan, Kahoot memiliki pengaruh yang signifikan
terhadap motivasi dan hasil belajar siswa, yang mengindikasikan
bahwa media ini efektif dalam menciptakan pengalaman belajar yang
menarik dan interaktif.
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This research is motivated by the low motivation and
learning outcomes of 4th-grade students at MIN 11 Blitar in certain
subjects. Traditional teaching media have struggled to engage
students effectively, necessitating innovation through interactive
digital media. Kahoot, as a game-based quiz platform, is expected to
boost students' motivation and learning outcomes.

This study is focused on examining the influence of the use of
Kahoot teaching media on learning motivation, learning outcomes,
and the combined impact on these two aspects. This study aims to
provide innovative solutions in learning that are in accordance with
the digital era, so that it can provide an interesting and enjoyable
learning experience for students. The objectives of this research are
to (1) determine the effect of Kahoot as a teaching medium on
students' learning motivation, (2) determine the effect of Kahoot on
students' learning outcomes, and (3) analyze the combined impact of
using Kahoot on the motivation and learning outcomes of 4th-grade
students at MIN 11 Blitar.

The research method used is an experiment with a pretest-
posttest design. The research subjects involved grade IV students
who were divided into control and experimental groups. Data
collection was carried out through observation, questionnaires, and
tests, then analyzed to see significant differences between the two
groups. The data collected included an increase in student
motivation and learning outcomes after the intervention using
Kahoot.
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The results showed that (1) the use of Kahoot significantly
increased students' learning motivation, evident in their heightened
enthusiasm and active participation during learning; (2) Kahoot as a
teaching medium also positively impacted students' learning
outcomes, as indicated by higher post-test scores in the experimental
group compared to the control group; and (3) overall, Kahoot had a
significant influence on both motivation and learning outcomes,
indicating that this medium is effective in creating an engaging and
interactive learning experience.
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