ABSTRAK

Skripsi dengan judul “Pengaruh Media Digital Pixton Comic Terhadap Minat
dan Hasil Belajar Mata Pelajaran Bahasa Indonesia Pada Siswa di MIN 2 Blitar” ini
ditulis oleh Sinta Nur Laili, NIM. 126205202169, Dosen Pembimbing Rohmah lvantri,
M. Pd. I.

Kata Kunci: Pengaruh Media digital, Media Pixton Comic, Minat, Hasil
Belajar

Media pembelajaran dalam era globalisasi saat mengalami perkembangan yang
sangat pesat, salah satu diantaranya pixton comic. Penggunaan media digital pixton
comic dalam pembelajaran di kelas menjadi salah satu inovasi media penunjang
pembelajaran. oleh sebab itu, peneliti ingin mengetahui pengaruh penggunaan media
digital pixton comic terhadap minat dan hasil belajar mata pelajaran Bahasa Indonesia
pada siswa MIN 2 Blitar.

Penelitian ini menguji adakah pengaruh media digital pixton comic terhadap
minat dan hasil belajar mata pelajaran Bahasa Indonesia pada siswa di MIN 2
Blitar.Adapun tujuan dari penelitian ini yaitu (1) untuk mendeskripsikan pengaruh
penggunaan media digital pixton comic terhadap minat belajar mata pelajaran Bahasa
indonesia pada siswa MIN 2 Blitar. (2) untuk mendeskripsikan pengaruh penggunaan
media digital pixton comic terhadap hasil belajar mata pelajaran Bahasa indonesia pada
siswa MIN 2 Blitar. (3) untuk mendeskripsikan pengaruh media digital pixton comic
terhadap minat dan hasil belajar mata pelajaran Bahasa indonesia pada siswa MIN 2
Blitar.

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan jenis penelitian
Quasi eksperimental design atau eksperimen semu. Selain itu, digunakan juga desain
nonequivalent control group design. Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini
kuesioner dan tes pengetahuan. Test digunakan sebagai pretest dan posttest. Teknik
pengambilan sampel menggunakan teknik purposive sampling atau judgmmental
samplingt. Uji validitas dan reliabilitas dilakukan sebelum instrumen penelitian
digunakan dalam penelitian. Uji Independent Sample T-Test dan uji Manova dalam
penelitian ini digunakan untuk menguji hipotesis penelitian. Uji statistik dilakukan
dengan bantuan SPSS 25.0 for windows.

Hasil penelitian yang diperoleh nilai rata-rata angket dan nilai hasil belajar
pada siswa kelas eksperimen lebih tinggi dibandingkan dari kelas kontrol. Setelah
melalui proses uji t-test dan Manova diperoleh hasil yaitu (1) ada pengaruh positif dan
signifikan penggunaan media digital Pixton Comic terhadap minat belajar mata
pelajaran Bahasa Indonesia pada siswa MIN 2 Blitar. (2) ada pengaruh positif dan
signifikan penggunaan media digital pixton comic terhadap hasil belajar mata pelajaran
Bahasa Indonesia pada siswa MIN 2 Blitar. (3) ada pengaruh positif dan signifikan
pengaruh penggunaan media digital pixton comic terhadap minat dan hasil belajar siswa
mata pelajaran Bahasa Indonesia pada siswa di MIN 2 Blitar. Media digital pixton
comic yang digunakannya dalam proses pembelajaran dapat menarik perhatian siswa
untuk fokus dan menyimak penjelasan dari materi pembelajaran yang berlangsung.
Ketika siswa menyimak penjelasan dengan baik siswa mampu menyerap informasi
secara optimal sehingga memberikan dampak positif terhadap hasil belajarnya.
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Learning media in the era of globalization is experiencing a very rapid
development, one of which is pixton comic. The use of pixton comic digital media in
classroom learning is one of the media innovations to support learning. Therefore,
researchers want to know the effect of using digital pixton comic media on interest and
learning outcomes in Indonesian language subjects for MIN 2 Blitar students.

This study examines whether there is an effect of digital pixton comic media
on interest and learning outcomes in Indonesian language subjects for students at MIN 2
Blitar. The objectives of this study are (1) to describe the effect of using digital pixton
comic media on interest in learning Indonesian language subjects for students at MIN 2
Blitar. (2) to describe the effect of using digital media pixton comic on learning
outcomes of Indonesian language subjects in students of MIN 2 Blitar. (3) to describe
the effect of digital pixton comic media on interest and learning outcomes in Indonesian
language subjects for students of MIN 2 Blitar.

This research uses a quantitative approach with the type of research Quasi
experimental design or pseudo experiment. In addition, a nonequivalent control group
design was also used. The instruments used in this study were questionnaires and
knowledge tests. Tests were used as pretest and posttest. The sampling technique used
purposive sampling or judgmental sampling technique. Validity and reliability tests
were carried out before the research instruments were used in the study. Independent
Sample T-Test and Manova test in this study were used to test the research hypothesis.
Statistical tests were carried out with the help of SPSS 25.0 for windows.

The results obtained by the average value of the questionnaire and the value of
learning outcomes in experimental class students are higher than the control class. After
going through the t-test and Manova test process, the results obtained are (1) there is a
positive and significant effect of using Pixton Comic digital media on interest in
learning Indonesian language subjects in MIN 2 Blitar students. (2) there is a positive
and significant effect of using digital media pixton comic on learning outcomes of
Indonesian language subjects in students of MIN 2 Blitar. (3) there is a positive and
significant effect of the use of digital pixton comic media on student interest and
learning outcomes in Indonesian language subjects for students at MIN 2 Blitar. The
digital pixton comic media used in the learning process can attract students' attention to
focus and listen to the explanation of the learning material that takes place. When
students listen to the explanation well, students are able to absorb information optimally
so that it has a positive impact on their learning outcomes.
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