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Kemampuan Simbolik merupakan bagian dari perkembangan
kognitif atau perkembangan kemampuan berfikir anak dimana pada tahap
ini anak belajar mengenal kosep, anak belajar dalam menggunakan symbol
— simbol untuk menggambarkan sesuatu yang tidak ada dihadapannya, anak
belajar berimajinasi atau berkhayal. Anak usia empat sampai lima tahun
menurut Piaget masuk pada tahap pra operasional. Kemampuan simbolik
menjadi salah satu hal penting yang harus distimulus demi tercapainya
perkembangan kognitif anak yang optimal. Keberagaman kemampuan
simbolik yang berbeda drastis dalam satu kelas menjadi salah satu urgensi
lembaga — lembaga PAUD saat ini, tidak terkecuali TK Aisyiyah Bustanul
Athfal 3 Ngunut.

Kemampuan beragam cenderung belum optimal khususnya
kemampuan simbolik pada anak kelas TK A1 menjadikan sebuah tantangan
bagi guru kelas. Keberhasilan guru kelas dalam menstimulus kemampuan
simbolik anak dengan berbagai media pembelajaran salah satunya
permainan magic straws membuat perlunya menganalisis perkembangan
simbolik pada anak usia empat sampai lima tahun melalui permainan magic
straws. Tujuan penelitian ini adalah (1) mendiskripsikan kemampuan
simbolik anak usia empat sampai lima tahun; (2) mendiskripsikan hambatan
kemampuan simbolik anak usia empat sampai lima tahun; (3) serta
mendiskripsikan permainan magic straws pada kemampuan simbolik anak
usia 4-5 tahun di TK Aisyiyah Bustanul Athfal 3 Ngunut.

Penelitian ini memanfaatkan metode penelitian kualitatif studi
kasus dengan peneliti sebagai sumber penghimpun data. Data diperoleh dari
penelitian lapangan dengan objek penelitian guru dan anak usia empat
sampai lima tahun di TK Aisyiyah Bustanul Athfal 3 Ngunut. Data
diperoleh melalui observasi, wawancara, serta dokumentasi yang
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selanjutnya di kondensasi, disajikan dalam bentuk naratif, serta dilakukan
penarikan kesimpulan.

Hasil penelitian menujukkan kemampuan simbolik anak usia
empat sampai lima tahun di kelas TK Al cukup kompleks dan beragam ada
yang sudah bisa berhitung secara berurutan dengan menggunakan simbol
ada anak yang belum bisa atau sering lupa berhitung secara berurutan dan
penulisan angka. Kemampuan fokus dan mengingat yang kurang, anak yang
belum pernah PAUD atau belum memiliki pengalaman belajar, serta
karakter anak yang unik menjadi hambatan perkembangan simbolik anak di
kelas TK Al. Kelebihan dari permainan magic straws pada perkembangan
simbolik anak di kelas TK Al yaitu membantu menstimulasi daya ingat
anak serta memahami bentuk - bentuk, simbol- simbol, konsep berhitung,
mengasah imajinasi dan mengasah fokus serta motorik halus anak.
Permainan magic straws ini membantu menstimulasi penalaran anak dengan
media pembelajaran yang nyata atau real. Permainan magic straws sangat
membantu dalam proses menstimulasi pekembangan kemampuan simbolik
anak usia empat sampai lima tahun di TK Aisyiyah Bustanul Athfal 3
Ngunut.
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Symbolic abilities are part of cognitive development or the
development of children's thinking abilities, where at this stage children
learn to recognize concepts, children learn to use symbols to describe
something that is not in front of them, children learn to imagine or fantasize.
According to Piaget, children aged four to five years are in the pre-
operational stage. Symbolic abilities are one of the important things that
must be stimulated in order to achieve optimal cognitive development in
children. The diversity of drastically different symbolic abilities in one class
is one of the urgencies of PAUD institutions today, including the Aisyiyah
Bustanul Athfal 3 Ngunut Kindergarten.

Various abilities tend to be less than optimal, especially symbolic
abilities in Kindergarten Al class children, making it a challenge for class
teachers. The success of class teachers in stimulating children's symbolic
abilities with various learning media, one of which is games magic straws
makes it necessary to analyze symbolic development in children aged four
to five years through play magic straws. The aim of this research is (1)
describe the symbolic abilities of children aged four to five years; (2)
describe the obstacles to the symbolic abilities of children aged four to five
years; (3) and describe the game magic straws on the symbolic abilities of
children aged 4-5 years at Aisyiyah Bustanul Athfal 3 Ngunut Kindergarten.

This research utilizes qualitative case study research methods with
the researcher as the source of data collection. Data was obtained from field
research with the research object being teachers and children aged four to
five years at Aisyiyah Bustanul Athfal 3 Ngunut Kindergarten. Data was
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obtained through observation, interviews, and documentation which was
then condensed, presented in narrative form, and conclusions were drawn.

The results of the research show that the symbolic abilities of
children aged four to five years in kindergarten class Al are quite complex
and varied There are those who can count sequentially using symbols, there
are children who can't yet or often forget to count sequentially and write
numbers. Poor ability to focus and remember, children who have never been
in PAUD or have no learning experience, as well as children's unique
characters are obstacles to the symbolic development of children in
kindergarten class Al. The advantages of the game magic straws on the
symbolic development of children in kindergarten class A1, namely helping
stimulate children's memory and understanding shapes, symbols, counting
concepts, sharpening imagination and honing children's focus and fine
motor skills. Game magic straws This helps stimulate children's reasoning
with real learning media. Game magic straws very helpful in the process of
stimulating the development of the symbolic abilities of children aged four
to five years at Aisyiyah Bustanul Athfal 3 Ngunut Kindergarten.
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