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Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya motivasi dan hasil belajar
siswa dalam mata pelajaran matematika, yang salah satunya disebabkan oleh
metode pembelajaran konvensional yang kurang menarik serta minimnya
pemanfaatan media teknologi yang interaktif. Padahal, Perkembangan teknologi di
era digital telah membuka peluang besar dalam dunia pendidikan, khususnya dalam
meningkatkan motivasi dan hasil belajar siswa. Salah satu tantangan yang dihadapi
siswa dalam pembelajaran matematika adalah rendahnya motivasi karena persepsi
bahwa matematika sulit dipahami. Aplikasi Photomath sebagai media
pembelajaran interaktif hadir untuk membantu siswa memahami konsep
matematika secara mandiri dengan menampilkan langkah-langkah penyelesaian
soal.

Tujuan penelitian ini adalah (1) Untuk mengetahui pengaruh penggunaan
aplikasi photomath terhadap motivasi belajar matematika pada siswa kelas VI di
MTsN 7 Nganjuk. (2) Untuk mengetahui pengaruh penggunaan aplikasi photomath
terhadap hasil belajar matematika pada siswa kelas VII di MTsN 7 Nganjuk. (3)
Untuk mengetahui pengaruh penggunaan aplikasi photomath terhadap motivasi dan
hasil belajar matematika pada siswa kelas V11 di MTsN 7 Nganjuk.

Penelitian ini menggunakan pendekatan Kuantitatif eksperimental dengan
desain quasy experimental bentuk non-equivalent control group.. Populasi pada
penelitian ini adalah seluruh siswa kelas VII MTsN 7 Nganjuk yang berjumlah 288
siswa. Teknik pengambilan sampel menggunakan purposive sampling. Sampel
yang digunakan terdapat dua kelas yaitu kelas V11 C sebagai kelas eksperimen dan
kelas VII E sebagai kelas control. Teknik pengumpulan data menggunakan angket
dan instrumen tes. Analisis data yang digunakan yaitu uji Mann-Whitney U Test
dan Uji Generalized Linear Model (GLM) Multivariate untuk mengukur pengaruh
variabel independen terhadap beberapa variabel dependen secara simultan atau
sekaligus.

Berdasarkan hasil penelitian yang sudah dilakukan menunjukkan bahwa (1)
ada pengaruh yang signifikan penggunaan aplikasi photomath terhadap motivasi
belajar matematika pada siswa kelas VII di MTsN 7 Nganjuk (2) Ada pengaruh
yang signifikan penggunaan aplikasi photomath terhadap hasil belajar matematika
pada siswa kelas VII di MTsN 7 Nganjuk. (3) Ada pengaruh yang signifikan
penggunaan aplikasi photomath terhadap motivasi dan hasil belajar matematika
pada siswa kelas VII di MTsN 7 Nganjuk. Dengan demikian, Photomath dapat
dijadikan sebagai salah satu alternatif media pembelajaran interaktif yang efektif
dalam pembelajaran matematika.
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This research is motivated by the low motivation and learning outcomes of
students in mathematics, one of which is caused by conventional learning methods
that are less interesting and the minimal use of interactive technology media. In
fact, the development of technology in the digital era has opened up great
opportunities in the world of education, especially in increasing student motivation
and learning outcomes. One of the challenges faced by students in learning
mathematics is low motivation due to the perception that mathematics is difficult
to understand. The Photomath application as an interactive learning media is here
to help students understand mathematical concepts independently by displaying
steps to solve problems.

The objectives of this study are (1) To determine the effect of using the
photomath application on the motivation to learn mathematics in class VII students
at MTsN 7 Nganjuk. (2) To determine the effect of using the photomath application
on the learning outcomes of mathematics in class V11 students at MTsN 7 Nganjuk.
(3) To determine the effect of using the photomath application on the motivation
and learning outcomes of mathematics in class VII students at MTsN 7 Nganjuk.

This study uses a quantitative experimental approach with a quasi-
experimental design in the form of a non-equivalent control group. The population
in this study were all 288 students of class VII MTsN 7 Nganjuk. The sampling
technique used purposive sampling. The samples used were two classes, namely
class VII C as the experimental class and class VI E as the control class. The data
collection technique used a questionnaire and test instruments. The data analysis
used was the Mann-Whitney U Test and the Generalized Linear Model (GLM)
Multivariate Test to measure the effect of independent variables on several
dependent variables simultaneously or at once.

Based on the results of the research that has been conducted, it shows that
(1) there is a significant effect of the use of the photomath application on the
motivation to learn mathematics in class V11 students at MTsN 7 Nganjuk (2) There
is a significant effect of the use of the photomath application on the results of
learning mathematics in class VII students at MTsN 7 Nganjuk. (3) There is a
significant effect of the use of the photomath application on the motivation and
results of learning mathematics in class VII students at MTsN 7 Nganjuk. Thus,
Photomath can be used as an alternative effective interactive learning media in
mathematics learning
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