BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan secara teoritis dan empiris

dari data hasil penelitian tentang efektivitas metode permainan dengan pendekatan

konstruktivisme terhadap prestasi belajar siswa pada materi bangun datar kelas

VII

MTsN Mojorejo Wates Blitar Tahun Ajaran 2016/2017 maka dapat

disimpulkan sebagai berikut:

1.

Pembelajaran matematika metode permainan dengan pendekatan
konstruktivisme ini dilakukan pada kelas eksperimen yaitu kelas VII C. Pada
pembelajaran ini siswa terlihat lebih aktif di dalam kelas dan mereka merasa
senang, tidak merasa bosan ataupun takut dalam menyelesaikan tugas yang
diberikan. Mereka lebih mandiri dan menikmati selama proses pembelajaran
matematika. Selain itu efektif juga terhadap durasi waktu dalam penyampaian
materi. Sehingga metode permainan dengan pendekatan konstruktivisme
lebih efektif daripada metode konvensional.

Penerapan metode permainan dengan pendekatan konstruktivisme terhadap
prestasi belajar matematika siswa juga lebih efektif. Hal ini ditunjukan
dengan thipung = 2,044 > tiqper pada taraf signifikansi  5%.. Dengan
demikian hipotesis pada penelitian diterima. Sedangkan besar efektivitas
metode permainan terhadap prestasi belajar matematika siswa dengan

pendekatan konstruktivisme yaitu sebesar 79%. Hal ini ditujukkan dengan d =
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0,87 di dalam tabel intepretasi nilai Cohen’s d 79% dan 79% tergolong

memiliki efektivitas yang besar.

B. Saran

Demi kemajuan dan keberhasilan pelaksanaan proses pembelajaran dalam

rangka meningkatkan mutu pendidikan, maka penulis memberi saran sebagai

berikut:

a.

Bagi Kepala Madrasah

Hasil penelitian ini dapat digunakan sebagai masukan untuk dijadikan sebagai
pertimbangan dalam menetapkan kebijakan yang berkaitan dengan
pembelajaran mata pelajaran matematika.

Bagi guru mata pelajaran matematika

Hasil penelitian ini dapat digunakan sebagai masukan yang dapat dijadikan
pertimbangan untuk memilih metode, media dan strategi pembelajaran yang
lebih efektif, untuk mengantarkan para siswa agar lebih memahami,
menghayati dan merealisasikan hal-hal yang berkaitan dengan materi pokok
mata pelajaran matematika.

Bagi para siswa

Hasil penelitian ini dapat digunakan sebagai masukan yang dapat dijadikan
pertimbangan dalam menetapkan metode dan strategi belajar yang efektif,
terutama dalam mata pelajaran matematika, sehingga perolehan hasil
belajarnya dapat maksimal secara kognitif, afektif dan psikomotorik. Dan

sebagai bekal untuk menghadapi kehidupan di masa mendatang.
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d. Bagi Peneliti Yang Akan Datang
Hasil penelitian ini dapat digunakan sebagai masukan yang dapat dijadikan
pertimbangan dalam mengembangkan desain penelitian yang lebih relevan

dengan perkembangan zaman.



