ABSTRAK

Skripsi dengan judul “Pengaruh Penggunaan Aplikasi Kahoot terhadap Prestasi
Belajar Peserta Didik pada Mata Pelajaran Pendidikan Agama Islam di SMK
Islam 1 Durenan Trenggalek™ disusun oleh Dina Akmalia Farkhati, NIM.
126201212106, Pembimbing Dr. Sukarji, M.Pd.1.

Kata kunci: Aplikasi Kahoot, Prestasi Belajar, Pendidikan Agama Islam.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya hasil belajar peserta didik
dalam mata pelajaran Pendidikan Agama Islam di SMK Islam 1 Durenan
Trenggalek. Berdasarkan hasil pengamatan awal, sebagian besar peserta didik
memperoleh nilai di bawah Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM), yaitu 75.
Pembelajaran masih didominasi oleh metode konvensional dengan media yang
belum variatif, sehingga peserta didik mudah bosan dan kurang terlibat secara aktif.
Rendahnya keterlibatan peserta didik dalam proses pembelajaran turut
berkontribusi pada rendahnya hasil belajar mereka. Salah satu solusi yang dapat
diterapkan adalah penggunaan aplikasi Kahoot. Kahoot merupakan aplikasi
berbasis permainan (game based learning) berupa kuis interaktif. Aplikasi ini
memungkinkan peserta didik belajar dengan cara yang lebih menarik dan
memotivasi mereka untuk lebih aktif berpartisipasi dalam pembelajaran.

Rumusan masalah dalam penelitian skripsi ini yaitu, (1) Adakah pengaruh
penggunaan aplikasi Kahoot terhadap prestasi belajar peserta didik pada mata
pelajaran Pendidikan Agama Islam di SMK Islam 1 Durenan. (2) Seberapa besar
pengaruh penggunaan aplikasi Kahoot terhadap prestasi belajar peserta didik pada
mata pelajaran Pendidikan Agama Islam di SMK Islam 1 Durenan. Adapun yang
menjadi tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui ada tidaknya pengaruh
penggunaan Aplikasi Kahoot terhadap prestasi belajar peserta didik pada mata
pelajaran PAI, dan seberapa besar pengaruhnya.

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan jenis penelitian
pre-experimental, tepatnya bentuk One Group Prestest-Postest Design. Desain ini
digunakan karena dalam penelitian ini hanya melibatkan satu kelas yaitu kelas
eksperimen yang dilakukan dengan membandingkan hasil pre-test dan hasil post-
test. Teknik pengumpulan data dilakukan melalui tes dan dokumentasi. Data yang
diperoleh kemudian dianalisis menggunakan uji statistik paired sample t-test.

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa (1) Terdapat pengaruh penggunaan
aplikasi Kahoot terhadap prestasi belajar peserta didik pada mata pelajaran PAI di
SMK Islam 1 Durenan. Hal ini dibuktikan dengan hasil uji hipotesis yang
menunjukkan nilai signifikansi sebesar 0,000. Karena 0,000 < 0,05 sehingga Ho
ditolak dan H, diterima. (2) Besarnya pengaruh penggunaan aplikasi Kahoot
terhadap prestasi belajar peserta didik pada mata Pelajaran PAI di SMK Islam 1
Durenan tergolong sangat besar, dibuktikan dengan hasil perhitungan effect size
yang menunjukkan nilai sebesar 3,02, yang menurut interpretasi Cohen’s masuk
dalam kategori sangat besar (d > 0,8).
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ABSTRACT

The thesis with the title "The Effect of the Use of Kahoot Application on Students'
Learning Achievement in Islamic Religious Education Subjects at SMK
Islam 1 Durenan Trenggalek" was prepared by Dina Akmalia Farkhati, NIM.
126201212106, Supervisor Dr. Sukarji, M.Pd.I.

Keywords: Kahoot Application, Learning Achievement, Islamic Religious
Education.

This research was motivated by the low learning outcomes of students in
Islamic Religious Education subjects at SMK Islam 1 Durenan Trenggalek. Based
on the results of preliminary observations, most students scored below the
Minimum Completeness Criteria (KKM), which is 75. Learning is still

dominated by conventional methods with media that have not been varied, so
that students are easily bored and less actively involved. The low involvement of
students in the learning process contributes to their low learning outcomes. One
solution that can be applied is the use of Kahoot application. Kahoot is a game-
based learning application in the form of interactive quizzes. It allows learners to
learn in a more interesting way and motivates them to participate more actively in
learning.

The formulation of the problem in this thesis research is, (1) Is there an effect
of the use of the Kahoot application on the learning achievement of students in the
subject of Islamic Religious Education at SMK Islam 1 Durenan. (2) How much
influence does the use of the Kahoot application have on the learning achievement
of students in the subject of Islamic Religious Education at SMK Islam 1 Durenan.
The purpose of this study is to find out whether the use of the Kahoot Application
has an effect on students' learning achievement in PAI subjects, and how much of
an influence it has.

This study uses a quantitative approach with a pre-experimental stype of
research using the One Group Prestest-Postest Design. This design is used because
this study only involves one class, namely an experimental class that is carried out
by comparing the pre-test results with the post-test results. The data collection
technique is carried out through tests and documentation. The data obtained were
then analyzed using the paired sample t-test statistical test.

The results of this study show that (1) There is an effect of the use of the
Kahoot application on the learning achievement of students in PAI subjects at SMK
Islam 1 Durenan. This is evidenced by the results of the hypothesis test which shows
a significance value of 0.000. Because 0.000 < 0.05 so that HO is rejected and Ha is
accepted. (2) The magnitude of the influence of the use of the Kahoot application
on the learning achievement of students in PAI subjects at SMK Islam 1 Durenan
is very large, as evidenced by the results of the effect size calculation which shows
a value of 3.02, which according to Cohen's interpretation is included in the very
large category (d > 0.8).
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