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 الدراجع

 

 الدراجع العربية
 

 ٜٜٗٔ. بتَوت العصرية، الدكتبة منشورات .التاني الجز  الدروس جامع .الغلبييتٌ مصطفى
 ( ٕٕٕٓ  الحكومية جاكرتا،  مية الإسلب ىداية الله  )جامعة شريف   مي البحث العل رحمن،  انسان توفيق 

الحكومية جاكرتا،  الإسلبمية  ىداية الله  )جامعة شريف   البحث العلمي  خالد،  ميلبتي فتحية 
  ٕٕٕٓ)  

  (ٕٕٓٓ  الحكومية،  الإسلبمية  كاليجاغا  )جامعة سونان   البحث العلمي  نورول ىداية، 
  (ٕٕٗٓ  )جامعة جامبي،   البحث العلمي  ريتٍ، ديتٍ اعغ

  (ٖٕٕٓ  فاسوروىان،  )جامعة يودارتا   البحث العلمي  أحسان ىداية الله،  
تج بليغ حمدى إمااعيل، استًاتيجيات تدريس اللغة العربية أطر وطبيقات عملية، )عمان: دار لدنا

 (ٖٕٔٓللنشر والتوزيع، 
ل التعليمية الحديثة وألعيتها في تدريس اللغة العربية في الطور نور الدين مصطفي وأخرون، الوسائ

 (ٕٚٔٓد النعرفة، العدد العاشر، الثانوي، )جوان: جسو 
ع ماىر إمااعيل صبري، من الوسائل التعليمية إلى تكنولوجيا التعليم، )جمهور مصر العربية: جمي

 (ٜٕٓٓالحقوق لزفوظة، 
ق التعليم برلرية كاىوت لتًقية مهارة القرا ة لطلبب الفصل بائق نتَونيجتياسيو حسنة، فعالية تطبي

سورابايٰ، )سورابايٰ جامعة سودن أمبيل  ٖالسابع بالددرسة الدتوسطة الإسلبمية الحكومية 
 (۹۱۰۲الإسلبمية الحكومية، )
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