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Penelitian ini dilaksanakan untuk menghasilkan media pembelajaran figih Mi
bab sholat dhuha.media ini berperan penting pada proses kegiatan pembelajaran,
sebagai alat untuk menyampaikan materi. Berdasarkan hasil observasi yang
dilakukan di MIN 1 Kediri pada kelas 1V B media yang digunakan guru dalam
menyampaikan materi di ambil dari vido youtube dan sumber internet lainya,
sedangkan untuk di buku siswa juga terdapat gambar gr code untuk mengaskes
media lainya menggunakan gr code untuk memudahkan menghubungkan dengan
materi yang akan di pelajari. Tetapi setelah di coba untuk mengaksesnya banyak
kendala yang dihadapi peserta didik, peserta didik banyak merasa bosan karena
video yang di tampilkan seperti ceramah tanpa ada selingan film kartun ataupun
animasi bergerak yang interaktif, gr code yang digunakan tidak dapat di akses
karena hasil gambar di buku terlalu gelap dan ada beberapa gr code yang rusak
karena alat foyocopy. Maka dibutuhkan solusi alternatife untuk mengatasi
permasalahan tersebut, salah satunya dengan menyediakan media pembelajaran
dampingan sebagai alat baru yang dapat mendukung peserta didik dalam proses
pembelajaran.

Tujuan penelitian ini adalah sebagagai berikut : 1) Untuk menghasilkan
produk media audiovisual berbasis android qr code melalui canva pada mata
pelajaran figih MI. 2) Untuk mengetahui kualitas, efektivitas,, kepraktisa media
udiovisual berbasis android gr code melalui canva pada mata pelajaran figih MlI.

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan atau R &
D (Research and Development). Model pengembangan pembelajaran yang
disusun dalam penelitian ini mengacu pada jenis pengembangan ADDIE, yang
terdiri dari 5 tahapan yaitu : 1) Analysis, 2) Design, 3) Development, 4)
Implementation, 5) Evaluation. Teknik yang digunakan dalam mengumpulkan
data yaitu dengan metode observasi, angket dan dokumentasi. Uji coba
dilaksanakan 2 kali, yaitu uji coba kelompok kecil dan kelompok besar dilakukan
pengisian angket untuk menilai media pembelajaran yang ditampilkan.

Hasil penelitian menunjukan bahwa, penilaian media oleh ahli validasi dan
peserta didik, yakni ahli materi 95% (sangat valid), ahli media 90% (sangat valid),
hasil uji coba kelompok kecil mendapat presentase 92% (sangat valid), dan pada
hasil uji coba kelompok besar mendapat presentase 90% (sangat valid).
Keefektifan produk media audiovisual berbasis android qr code diambil dari
pretest dan posttest dengan nilai pretest 67 dan nilai posttest 88 yang disimpulkan
bahwa media sangat efektif digunakan dalam pembelajaran figih MI bab sholat
dhuha.
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This study aimed to develop learning media for Figh subjects, specifically
focusing on the chapter about Shalat Dhuha. The media plays a critical role in the
teaching and learning process as a tool to deliver instructional materials.
Observations conducted in Class IV B at MIN 1 Kediri revealed that teachers
primarily used YouTube videos and other internet sources to deliver content.
Additionally, the student textbooks contained QR code images to access
supplementary materials. However, several issues arose during implementation:
many students felt bored as the videos resembled lectures without engaging
elements such as animated or interactive content, and some QR codes were
inaccessible due to dark printing or damage caused by photocopying. To address
these challenges, an alternative solution was proposed by providing enhanced
learning media that could effectively support students during the learning process.

The objectives of this research were as follows: 1) to develop Android-
based audiovisual media integrated with QR codes via Canva for Figh subjects in
Islamic elementary schools, and 2) to evaluate the quality, effectiveness, and
practicality of the developed media.

This study employed Research and Development (R&D) methods,
following the ADDIE model of instructional design, which consists of five stages:
1) Analysis, 2) Design, 3) Development, 4) Implementation, and 5) Evaluation.
Data collection methods included observation, questionnaires, and documentation.
The trials were conducted in two stages: small group trials and large group trials,
where participants completed questionnaires to assess the learning media.

The results demonstrated that the media received high validation ratings
from both experts and students: material experts rated it at 95% (very valid),
media experts at 90% (very valid), small group trials achieved a score of 92%
(very valid), and large group trials scored 90% (very valid). The effectiveness of
the Android-based audiovisual media was measured using pretest and posttest
scores, with an average pretest score of 67 and a posttest score of 88. These
findings concluded that the media is highly effective for teaching Shalat Dhuha in
Figh subjects for Islamic elementary schools
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