DAFTAR RUJUKAN

Agustira, Shinta, and Rina Rahmi. "Penggunaan Media pembelajaran Untuk

Arsyad, Azhar. "Media pembelajaran (Edisi ke 6)." Jakarta: PT Raja Grafindo
Persada. Aumurrahman (2009).

Asy'ari, Farug Hasan, and M. Zaki Hagibillah. "Pemanfaatan Teknologi (Led Dan
Aplikasi Power Point) Dengan Model Pembelajaran Talking Stick Dalam
Pembelajaran Sejarah.” Kalpataru: Jurnal Sejarah Dan Pembelajaran
Sejarah 8.1 (2022).

Azizah, Siti Nur. "Media pembelajaran dalam Perspektif Al-qur'an dan Al-
hadits.” Jurnal Literasiologi 6.1 (2021): 556563.

Efendi, Ahmad Farid. Pengembangan Media pembelajaran Autoplay pada Materi
Haji dan Umrah untuk peningkatan Efektivitas Belajar Siswa Kelas VIII
Madrasah Tsanawiyah Negeri 5 Nganjuk. Diss. IAIN Kediri, 20109.

Faujiah, Nursifa, Sekar Nanda Septiani, and Tiara Putri. "Kelebihan dan
kekurangan jenis-jenis media." JUTKEL: Jurnal Telekomunikasi,
Kendali Dan Listrik 3.2 (2022): 81-87.

Fitriyani, Pipit. "Pendidikan karakter bagi generasi Z." Prosiding
KonferensNasional Ke-7 Asosiasi Program Pascasarjana Perguruan
Tinggi Muhammadiyah Aisyiyah (APPPTMA). Jakarta (2018): 23-25.

Hamalik, Oemar. "Media pembelajaran." Bandung: Citra Aditya Bakti (1989).12

Harahap, Muklis Yukup, and Yani Sukriah. "Pengaruh media pembelajaran dan

motivasi belajar terhadap prestasi belajar siswa pada bidang studi

106



107

ekonomi di kelas x smk swasta muhammadiyah-13 sibolga.”
NUSANTARA: Jurnal IImu Pengetahuan Sosial 7.1 (2020): 117-128.

Hasan, Husaini, Hafidz Hafidz, and Husna Nashihin. "Efektivitas Pemanfaatan
Media E-Learning dalam Pembelajaran Figih Kelas V111 di SMP IT Nur

Hidayah Surakarta." Attractive: Innovative Education Journal 5.2 (2023): 505-
513.

Indonesia, Kamus Besar Bahasa. "Jakarta: Pt." Gramedia Pustaka Utama (2008).

Indonesia, Republik. Undang-Undang Republik Indonesia Nomor 20 Tahun 2003
Tentang Sistem Pendidikan Nasional Dengan Rahmat Tuhan Yang Maha
Esa Presiden Republik Indonesia. Jakarta, 2003.

Karo-Karo, Isran Rasyid, and Rohani Rohani. "Manfaat media dalam
pembelajaran.” Axiom: jurnal pendidikan dan matematika 7.1 (2018).

Khasanah, Uri Uswatun. Pengaruh Media pembelajaran Terhadap Minat Belajar
Pada Mata Pelajaran PAI Siswa Kelas V SD N 01 Batangharjo. Diss.
IAIN Metro, 2022.

Khotimah, Husnul, Asep Supena, and Nandang Hidayat. "Meningkatkan attensi
belajar siswa kelas awal melalui media visual." Jurnal Pendidikan Anak
8.1 (2019): 17-28.

Mansir, and Halim Purnomo. "Urgensi pembelajaran figih dalam meningkatkan
religiusitas siswa madrasah." Jurnal Al-Wijdan 5.2 (2020): 167-179.

Mardhiyah, Rifa Hanifa, et al. "Pentingnya keterampilan belajar di abad 21
sebagai tuntutan dalam pengembangan sumber daya manusia." Lectura:

Jurnal Pendidikan 12.1 (2021): 29-40.



108

Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Tingkat SD." MUBTADI: Jurnal
Pendidikan Ibtidaiyah 4.1 (2022): 72-80.

Mulyatiningsih, Endang. "Pengembangan model pembelajaran." Diakses dari
http://staff. uny. ac. id/sites/default/files/pengabdian/dra-endang-
mulyatiningsih-mpd/7cpengembangan-model-pembelajaran. pdf. pada
September (2016).

Muzakir, Hatta, and Boby Helmi. "Upaya Meningkatkan Hasil Belajar Back Hand
Short Service Pada Permainan Bulu Tangkis Melalui Media
AudiovisualPada Siswa Kelas V SDN 066658 Medan Marelan Pada
Tahun Ajaran 2020/2021." Jumper: Jurnal Mahasiswa Pendidikan
Olahraga 2.1 (2021): 15-20.

Novaldy, Teguh, and Asep Mahpudin. "Penerapan Aplikasi Dengan
Menggunakan Qr code Dan Aplikasi Untuk Laporan Presensi Kepada
Orang Tua." ICT Learning 5.1 (2021).

Nugraha, M. Pasca, and Rinaldi Munir. "Pengembangan Aplikasi Qr code
Generator dan Qr code Reader dari Data Berbentuk Image." Informatics
National Conference. 2011.

Nurrita, Teni. "Pengembangan media pembelajaran untuk meningkatkan hasil
belajar siswa." Jurnal misykat 3.1 (2018): 171-187.

Puspasari, Ratih. "Pengembangan buku ajar kompilasi teori graf dengan model
ADDIE." Journal of Medives: Journal of Mathematics Education IKIP

Veteran Semarang 3.1 (2019): 137-152.



109

Rahmatullah, Rahmatullah, Inanna Inanna, and Andi Tenri Ampa. "Media
pembelajaran Audiovisualberbasis aplikasi canva.” Jurnal Pendidikan
Ekonomi Undiksha 12.2 (2020): 317-327.

Rohani, Rohani. "Media pembelajaran.” (2020).

Salsabila, Unik Hanifah, Hilda Putri Seviarica, and Maulida Nurul Hikmah.
"Urgensi penggunaan media audiovisual dalam meningkatkan motivasi
pembelajaran daring di sekolah dasar." INSANIA: Jurnal Pemikiran
Alternatif Kependidikan 25.2 (2020): 284-304.

Sanjaya, Wina. Perencanaan dan desain sistem pembelajaran. Kencana, 2015.

Setiawan, A. R., M. Puspaningrum, and K. Umam. "Pembelajaran Figh
Mu'Amaléat Berorientasi Literasi Finansial. TARBAWY: Indonesian
Journal of Islamic Education, 6 (2), 187-192." (2019): 20887.

Setiyawan, Hery. "Pemanfaatan media Audiovisualdan media gambar pada siswa
kelas V." Jurnal Prakarsa Paedagogia 3.2 (2020).

Subadi, Tjipto. "Pendidikan kewarganegaraan.” (2007).

Sulo, Viviliana Pare. Penerapan Media pembelajaran Audiovisualpada
Pembelajaran Pendidikan Agama Kristen terhadap Hasil Belajar Peserta
Didik di Kelas IV SDN 9 Tikala Toraja Utara. Diss. Institut Agama
Kristen Negeri (IAKN) Toraja, 2023.

Suryadithia, Rachmat. "Faktor-Faktor yang Mempengaruhi Penggunaan Qr code
pada Era Digitalisasi dengan Metode Usability." Paradigma 15.2 (2013):
170-179.

Tirsa, Marisa. Pengaruh Media pembelajaran Berbasis Audio-Visual Terhadap

Hasil Belajar Siswa Kelas X Pada Materi Fungsi dan Proses Kerja



110

Peralatan TIK di SMA Pelita Ngabang. Diss. IKIP PGRI PONTIANAK,
2023.

Uno, Hamzah B., and Nurdin Mohamad. Belajar dengan pendekatan PAILKEM:
pembelajaran aktif, inovatif, lingkungan, kreatif, efektif, menarik. Bumi
Aksara, 2022.

Wahid, Abdul Hamid, M. M. E. I. Bali, and Sofiatul Maimuna. "Problematika
pembelajaran figih terhadap minat belajar siswa dalam pembelajaran
jarak jauh." Edureligia: Jurnal Pendidikan Agama Islam 5.01 (2021): 1-
17.

Wardana, Andre Ryadi. Perancangan Sistem Pencetakan Struk Dalam Qr-Code
Diss. Universitas Komputer Indonesia, 2020.

Wathoni, Mahbubul, et al. "Penggunaan Aplikasi Qrcode Dan Smarty Template
Engine Pada Pengkodean Buku (Studi Kasus Ruang Baca Computer
Science Fakultas Ilmu Pendidikan)." Fibonacci: Jurnal Pendidikan
Matematika dan Matematika 7.2 (2021): 177-188.

Wulandari, Amelia Putri, et al. "Pentingnya media pembelajaran dalam proses

belajar mengajar." Journal on Education 5.2 (2023): 3928-3936.



