ABSTRAK

Skripsi dengan judul “ Pengaruh Game Interaktif Wordwall Terhadap Motivasi dan
Hasil Belajar Pada Mata Pelajaran IPAS Siswa Kelas IV MIN 1 Tulungagung”
ini ditulis oleh Nabiilah Qothrun Nada dengan NIM 126205212115. Fakultas
Tarbiyah dan Ilmu Keguruan (FTIK), Program Studi Pendidikan Guru
Madrasah Ibtidaiyah (PGMI), UIN SATU Tulungagung, pembimbing Irma
Fauziah, M.Pd.

Kata Kunci : Media Game Interaktif Wordwall, Motivasi Belajar, Hasil Belajar

Penelitian ini dilatar belakangi oleh fakta lapangan yang menunjukkan
sebagian besar siswa memiliki motivasi belajar yang rendah, sehingga menyebabkan
rendahnya hasil belajar. Salah satu penyebabnya adalah kurangnya interaksi guru dan
siswa dalam pembelajaran. Dimana penggunaan media pembelajaran yang
konvensional membuat siswa menjadi kurang aktif. Utamanya mengenai mata
pelajaran IPAS yang mempunyai karakteristik mengkaji kegiatan ilmiah dan sosial,
serta mengembangkan kemampuan berpikir kritis. Oleh karena itu, diperlukan
alternatif media pembelajaran yang efektif seperti game interaktif wordwall. Penelitian
ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh media pembelajaran game interaktif
wordwall terhadap motivasi dan hasil belajar IPAS siswa kelas I'V.

Rumusan masalah pada skripsi ini adalah (1) Adakah pengaruh game interaktif
wordwall terhadap motivasi belajar pada mata pelajaran IPAS siswa kelas IV MIN 1
Tulungagung ? (2) Adakah pengaruh game interaktif wordwall terhadap hasil belajar
pada mata pelajaran IPAS siswa kelas IV MIN 1 Tulungagung ? (3) Adakah pengaruh
game interaktif wordwall terhadap motivasi dan hasil belajar pada mata pelajaran IPAS
siswa kelas IV MIN 1 Tulungagung?.

Penelitian ini menggunakan penelitian kuantitatif dengan jenis penelitian
Quasi Eksperimen Design, populasi pada penelitian ini adalah seluruh siswa kelas IV
yang terdiri dari 3 kelas dengan total keseluruhan 62 siswa. Teknik sampling adalah
purposive sampling yang digunakan pada penelitian ini yaitu kelas IV-A yang
berjumlah 22 siswa sebagai kelas kontrol serta kelas IV-B yang berjumlah 20 siswa
sebagai kelas eksperimen. Teknik analisis data yang digunakan dalam penelitian ini
adalah uji prasyarat menggunakan uji normalitas dan homogenitas. Sedangkan uji
hipotesis menggunakan Uji T-test (Independent T-test dan uji MANOVA).

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa (1) Adakah pengaruh game interaktif
wordwall terhadap motivasi belajar siswa kelas I'V. Hal ini dilihat dari perolehan  thitung
sebesar 5,201 dan sig (2 tailed) adalah 0,000, karena thitung > traber atau 5,201 > 2,021
dan sig (2 tailed) 0,000 < 0,05 Hy ditolak dan H. diterima. (2) Adakah pengaruh game
interaktif wordwall terhadap hasil belajar siswa kelas I'V. Hal ini dilihat dari perolehan
thitung S€besar 6,918 dan sig (2 tailed) adalah 0,000, karena thitung > tiabel atau 6,918 >
2,021 dan sig (2 tailed) 0,000 < 0,05 Ho ditolak dan Ha diterima. (3) Adakah pengaruh
game interaktif wordwall terhadap motivasi dan hasil belajar siswa kelas I'V. Dilihat
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dari hasil yang diperoleh yaitu 0,000 < 0,05 dan sig (2 tailed) < 0,05, Maka dapat
disimpulkan bahwasanya hasil penelitian dimana Hg ditolak dan H, diterima, dimana
terdapat Pengaruh Game Interaktif Wordwall Terhadap Motivasi dan Hasil Belajar
pada Mata Pelajaran IPAS Siwa Kelas IV MIN 1 Tulungagung.
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ABSTRACT

The thesis entitled "The Influence of Interactive Wordwall Games on Motivation and
Learning Outcomes in the Science Subject of Grade IV Students of MIN
1 Tulungagung" was written by Nabiilah Qothrun Nada with NIM
126205212115. Faculty of Tarbiyah and Teacher Training (FTIK), Elementary
Madrasah Teacher Education Study Program (PGMI), UIN SATU
Tulungagung, supervisor Irma Fauziah, M.Pd.

Keywords : Interactive Wordwall Game Media, Learning Motivation, Learning
Outcomes

This research is motivated by field facts that show that most students have low
learning motivation, resulting in low learning outcomes. One of the causes is the lack
of interaction between teachers and students in learning. Where the use of conventional
learning media makes students less active. Especially regarding the subject of science
which has the characteristics of studying scientific and social activities, as well as
developing critical thinking skills. Therefore, an alternative effective learning media
is needed such as interactive wordwall games. This study aims to determine the effect
of interactive wordwall game learning media on the motivation and learning outcomes
of fourth grade students in science.

The formulation of the problem in this thesis is (1) Is there an influence of
interactive wordwall games on learning motivation in the subject of science for grade
IV students of MIN 1 Tulungagung? (2) Is there an influence of interactive wordwall
games on learning outcomes in the subject of science for grade IV students of MIN 1
Tulungagung? (3) Is there an influence of interactive wordwall games on motivation
and learning outcomes in the subject of science for grade IV students of MIN 1
Tulungagung?

This study uses quantitative research with the type of Quasi Experiment Design
research, The population in this study was all fourth grade students consisting of three
classes with a total of 62 students. The sampling technique is purposive sampling used
in this study, namely class [V-A totaling 22 students as the control class and class [V-
B totaling 20 students as the experimental class. The data analysis technique used in
this study is the prerequisite test using the normality and homogeneity tests. While the
hypothesis test uses the T-test (Independent T-test and MANOVA test).

The results of this study indicate that (1) Is there an influence of interactive
wordwall games on the learning motivation of fourth grade students? This can be seen
from the t-count of 5.201 and sig (2 tailed) is 0.000, because t-count > t-table or 5.201
>2.021 and sig (2 tailed) 0.000 < 0.05 HO is rejected and Ha is accepted. (2) Is there
an influence of interactive wordwall games on the learning outcomes of fourth grade
students? This can be seen from the t-count of 6.918 and sig (2 tailed) is 0.000, because
t-count > t-table or 6.918 >2.021 and sig (2 tailed) 0.000 < 0.05 Hy is rejected and Ha
is accepted. (3) Is there an influence of interactive wordwall games on the motivation
and learning outcomes of fourth grade students? Judging from the results obtained,
namely 0.000 < 0.05 and sig (2 tailed) < 0.05, it can be concluded that the results of
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the study where HO is rejected and Ha is accepted, where there is an Influence of the
Interactive Wordwall Game on Motivation and Learning Outcomes in the Science
Subject of Class IV Students at MIN 1 Tulungagung.
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