ABSTRAK

Skripsi dengan judul “Pemanfaatan Animasi Nussa Rara Sebagai Media
Pembelajaran Akidah Akhlak Dalam Meningkatkan Motivasi Belajar
Peserta Didik di MTsN 1 Blitar” ini ditulis oleh Puput Fitri Alifia Asma,
NIM 126201211069. Program Studi Pendidikan Agama Islam Fakultas
Tarbiyah Dan Ilmu Keguruan, Universitas Islam Negeri Sayyid Ali
Rahmatullah Tulungagung, Pembimbing: Dr. Annas Ribab Sibillana, M.Pd.

Kata Kunci: Animasi Nussa Rara, Media Pembelajaran, Akidah Akhlak,
Motivasi Belajar

Penelitian ini dilatar belakangi oleh perkembangan teknologi saat ini yang
semakin pesat, sehingga sudah banyak media-media yang digunakan untuk
membantu proses pembelajaran. Media dapat berupa audio visual seperti film,
video, televisi, radio dan internet. Peserta didik MTsN 1 Blitar menunjukkan
ketertarikan tinggi terhadap media pembelajaran visual. Animasi Nussa dan Rara,
yang mengangkat nilai-nilai keislaman dalam bentuk cerita menarik, dinilai mampu
meningkatkan perhatian dan pemahaman peserta didik dalam pembelajaran.
Melihat potensi ini, peneliti tertarik meneliti pemanfaatan animasi Nussa dan Rara
sebagai media pembelajaran akidah akhlak di MTsN 1 Blitar.

Fokus penelitian dalam penelitian ini adalah (1) Bagaimana nilai-nilai
akhlak yang ada pada animasi Nussa Rara?. (2) Bagaimana faktor penghambat dan
mendukung pada pemanfaatan media animasi Nussa Rara sebagai media
pembelajaran?. (3) Bagaimana tanggapan para peserta didik terhadap penggunaan
video animasi Nussa Rara sebagai media pembelajaran?. (4) Bagaimana hasil dari
pemanfaatan media animasi Nussa Rara untuk peserta didik di MTsN 1 Blitar?.
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui pemanfaatan animasi Nussa
Rara sebagai media pembelajaran akidah akhlak di MTsN 1 Blitar.

Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dan jenis penelitian studi
kasus. Lokasi penelitian terletak di MTsN 1 Blitar. Metode pengumpulan data
melalui Observasi, Wawancara, dan Dokumentasi. Teknik Analisis data yang
digunakan dengan Reduksi Data, Penyajian Data, dan penarikan Kesimpulan.
Pengecekan keabsahan data yang digunakan perpanjangan pengamatan, Ketekunan
pengamatan, dan triangulasi (Sumber, Teknik, Waktu)

Hasil penelitian adalah (1) Animasi Nussa Rara mengandung nilai-nilai akhlak
antara lain: Sopan santun, Berbuat baik, Tanggung Jawab, Hormat dan patuh
kepada orang tua dan guru, Adan berpakaian, adab makan dan minum, Tolong
menolong. (2) Dalam pelaksanaan pembelajaran menggunakan animasi terdapat
beberapa faktor pendukung di antaranya: Konten yang menarik dan relevan, Durasi
yang tepat, Karakter yang menggugah. Sementara itu faktor penghambat
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penggunaan animasi Nussa Rara di antaranya: Keterbatasan Akses internet,
Keterbatasan waktu, dan Keterbatasan tempat. (3) Peserta didik memberikan
tanggapan yang positif terhadap penggunaan animasi Nussa Rara, di antaranya:
Antusiasme tinggi, keterlibatan aktif, lebih menarik dan interaktif, memudahkan
pemahaman materi, menanamkan nilai-nilai positif, meningkatkan motivasi belajar.
(4) Hasil dari pemanfaatan animasi Nussa Rara untuk peserta didik MTsN 1 Blitar
di antaranya: Peningkatan minat belajar, pemahaman materi yang lebih mudah,
Interaksi yang lebih baik, meningkatkan rasa percaya diri, pembentukan karakter
positif, dan pengimplementasian dalam kehidupan sehari-hari.
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ABSTRACT
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Religious Education Study Program, Faculty of Tarbiyah and Teacher
Training Sciences, Sayyid Ali Rahmatullah State Islamic University
Tulungagung, Supervisor: Dr. Annas Ribab Sibillana, M.Pd.
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This research is based on the rapid development of today's technology, so
that many media have been used to help the learning process. Media can be in the
form of audio visuals such as film, video, television, radio and the internet. MTsN
1 Blitar students showed a high interest in visual learning media. Nussa and Rara
animation, which raises Islamic values in the form of interesting stories, is
considered to be able to increase students' attention and understanding in learning.
Seeing this potential, the researcher is interested in researching the use of Nussa
and Rara animation as a medium for learning moral beliefs at MTsN 1 Blitar.

The focus of research in this study is (1) How are the moral values in the
Nussa Rara animation? (2) How are the inhibiting and supporting factors in the
utilization of Nussa Rara animation media as a learning medium? (3) How do
students respond to the use of Nussa Rara animation videos as a learning medium?
(4) How are the results of utilizing Nussa Rara animation media for students at
MTsN 1 Blitar?. The purpose of this study was to determine the utilization of Nussa
Rara animation as a medium for learning akidah akhlak at MTsN 1 Blitar.

This research uses a qualitative approach and case study type of research.
The research location is located at MTsN 1 Blitar. Data collection methods through
observation, interview, and documentation. Data analysis techniques used with data
reduction, data presentation, and conclusion drawing. Checking the validity of the
data used by extension of observation, persistence of observation, and triangulation
(Source, Technique, Time).

The results of the study are (1) Nussa Rara animation contains moral values,
among others: Manners, doing good, Responsibility, Respect and obedience to
parents and teachers, Dressing, eating and drinking manners, Helping each other.
(2) In the implementation of learning using animation, there are several supporting
factors including: Interesting and relevant content, appropriate duration, evocative
characters. Meanwhile, the inhibiting factors of using Nussa Rara animation
include: Limited internet access, limited time, and limited space. (3) Students gave
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positive responses to the use of Nussa Rara animation, including: High enthusiasm,
active involvement, more interesting and interactive, facilitating understanding of
the material, instilling positive values, increasing learning motivation. (4) The
results of the use of Nussa Rara animation for MTsN 1 Blitar students include:
Increased interest in learning, easier understanding of the material, better
interaction, increased self-confidence, positive character building, and
implementation in everyday life.
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