ABSTRAK

Skripsi dengan judul “Pengaruh Permainan Tangram Terhadap Kemampuan
Pramatematika Anak Usia 5-6 Tahun di TK Siti Khotijah Plosokandang” ini ditulis
oleh Hana Sinta Duwi Pratiwi, NIM 126206213074, Program Studi Pendidikan
Islam Anak Usia Dini, Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan, Universitas Islam
Negeri Sayyid Ali Rahmatullah Tulungagung.
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Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kurangnya anak usia 5-6 tahun mengenal
konsep pra matematika, serta kurangnya penggunaan media pembelajaran yang
inovatif dan menarik. Sehingga peneliti menggunakan permainan tangram sebagai
media pembelajaran yang diharapkan mampu meningkatkan kemampuan pra
matematika anak, seperti pengenalan bentuk, angka, warna, dan pola, sekaligus
melatih kreativitas, imajinasi, serta kemampuan berpikir spasial. Penggunaan
media konkret seperti tangram juga dapat membuat proses belajar menjadi lebih
menyenangkan dan efektif dibandingkan metode pembelajaran yang monoton.

Rumusan masalah dari penelitian ini yaitu:(1) Adakah pengaruh permaianan
tangram terhadap kemampuan pra matematika anak usia 5-6 tahun di TK Siti
Khotijah Plosokandang ? (2)Seberapa besar pengaruh permainan tangram terhadap
kemampuan mengenal pra matematika pada anak usia 5-6 tahun di TK Siti Khotijah
Plosokandang ?. Sedangkan tujuan dari penelitian ini yaitu : (1) Untuk mengetahui
pengaruh permainan fangram terhadap kemampuan pra matematika pada anak usia
5-6 tahun di TK Siti Khotijah Plosokandang, (2) Untuk megetahui seberapa besar
pengaruh permainan tangram terhadap kemampuan mengenal pra matematika pada
anak usia 5-6 tahun di TK Siti Khotijah Plosokandang.

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan jenis penelitian
quasi eksperiment. Populasi dalam penelitian ini adalah kelas B TK Siti Khotijah
Plosokandang sebanyak 56 siswa. Sampel dalam penelitian terdiri dari 17 anak pada
kelas ekspertimen dan 15 anak pada kelas kontrol. Sampel ini menggunakan teknik
cluster random yaitu pengambilan sampel yang mana populasi besar dibagi menjadi
beberapa kelas, dari beberapa kelas ini kemudian diambil sampel secara
acak.Teknik analisis dalam penelitian ini dengan uji T-test (Uji Paired Sample Test).
Sedangkan untuk mengetahui besar pengaruhnya, peneliti menggunakan uji Effect
size.

Hasil penelitian menujukkan bahwa adanya perbedaan yang signifikan
antara pretest dan posttes kelas eksperimen dan kelas kontrol setelah perlakuan,
dengan nilai signifikansi 0,000 (<0,05) dan nilai rata-rata posttest kelas eksperimen
sebesar 1.4854 lebih tinggi dibandingkan kelas kontrol sebesar 0.8667. Besar
pengaruh permainan tangram terhadap pramatematika anak usia 5-6 tahun di TK
Siti Khotijah Plosokandang mendapatkan effect size mendapatkan nilai sebesar 0.7
dengan kategori sedang dengan presentase yaitu 76%. terhadap peningkatan
kemampuan pramatematika anak.
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ABSTRACT

The thesis entitled "The Effect of Tangram Games on the Pre-Mathematical
Abilities of Children Aged 5-6 Years at TK Siti Khotijah Plosokandang" was written
by Hana Sinta Duwi Pratiwi, NIM 126206213074, Early Childhood Islamic
Education Study Program, Faculty of Tarbiyah and Teacher Training, State Islamic
University Sayyid Ali Rahmatullah Tulungagung.
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This research is motivated by the lack of understanding of pre-mathematical
concepts among children aged 5-6 years, as well as the limited use of innovative
and engaging learning media. Therefore, the researcher used tangram games as a
learning medium, which is expected to improve children's pre-mathematical
abilities, such as recognizing shapes, numbers, colors, and patterns, while also
fostering creativity, imagination, and spatial thinking skills. The use of concrete
media like tangrams can also make the learning process more enjoyable and
effective compared to monotonous teaching methods.

The research problems in this study are: (1) Is there an effect of tangram
games on the pre-mathematical abilities of children aged 5-6 years at TK Siti
Khotijah Plosokandang? (2) To what extent do tangram games influence the ability
to recognize pre-mathematical concepts in children aged 5-6 years at TK Siti
Khotijah Plosokandang? The objectives of this research are: (1) To determine the
effect of tangram games on the pre-mathematical abilities of children aged 5-6 years
at TK Siti Khotijah Plosokandang, and (2) To find out how significant the influence
of tangram games is on the ability to recognize pre-mathematical concepts in
children aged 5-6 years at TK Siti Khotijah Plosokandang.

This study uses a quantitative approach with a quasi-experimental research
design. The population in this study consisted of 56 students in class B at TK Siti
Khotijah Plosokandang. The sample comprised 17 children in the experimental
class and 15 children in the control class. The sampling technique used was cluster
random sampling, where the large population was divided into several classes, and
samples were then randomly selected from these classes. The data analysis
technique used in this research was the T-test (Paired Sample Test). To determine
the magnitude of the effect, the researcher used the Effect Size test.

The results showed a significant difference between the pretest and posttest
scores of the experimental and control classes after the intervention, with a
significance value of 0.000 (<0.05). The mean posttest score of the experimental
class was 1.4854, which was higher than the control class at 0.8667. The effect size
of tangram games on the pre-mathematical abilities of children aged 5-6 years at
TK Siti Khotijah Plosokandang was 0.7, categorized as moderate, with a percentage
increase of 76% in children's pre-mathematical abilities.
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