ABSTRAK

Skripsi dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Komik Strip
Menggunakan Aplikasi IbisPaint Berbasis Platform Carrd.co untuk
Meningktkan Literasi Sains Siswa di SD Negeri 1 Kedungwaru” ini ditulis oleh
Reni Muliani Efendi, NIM. 126205211057, dengan pembimbing/promotor Dr.
Uswatun Hasanah, S. Pd. 1., M. Pd.

Kata Kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran, Komik Strip, Literasi Sains.

Dampak kemajuan teknologi di dunia pendidikan yakni penggunaan
teknologi dalam media pembelajaran, yang membuat media pembelajaran semakin
beragam. Sedangkan bagi peserta didik literasi sains menjadi salah satu kemampuan
yang penting ditengah perkembangan teknologi yang semakin pesat ini. Realitanya
literasi sains dikalangan siswa sekolah dasar masih tergolong kedalam kategori
rendah. Pembelajaran sains yang disampaikan secara monoton oleh guru menjadi
salah satu penyebab rendahnya literasi sains siswa. Kurangnya inovasi media
pembelajaran oleh guru juga menjadi salah satu faktor yang meyebabkan hal
tersebut.

Pengembangan media komik strip ini dilakukan sebagai inovasi sehingga
dapat mencapai tujuan dari pembelajaran. Tujuan spesifik dari penelitian
pengebangan ini adalah (1) Mendeskripsikan proses pengembangan media komik
strip menggunakan aplikasi IbisPaint berbasis platform carrd.co sebagai media
pembelajaran, (2) Mengetahui keefektifan penggunaan media komik strip
menggunakan aplikasi IbisPaint berbasis platform carrd.co untuk meningkatkan
literasi sains siswa sekolah dasar.

Metode penelitian yang digunakan yakni penelitian dan pengembangan
dengan menggunakan model ADDIE (Analyze, Design, Development,
Implementation, Evaluation). Subjek uji coba dalam penelitian ini merupakan siswa
kelas VV SD Negeri 1 Kedungwaru. Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini
adalah wawancara, observasi, angket, dan juga tes. Jenis data dalam penelitian ini
ialah data kualitatif yang berasal dari saran, kritik, dan masukan dari ahli media,
ahli materi dan peserta didik kelas V. Sedangkan data kuantitatif diperoleh dari nilai
angket validasi data, angket respon siswa, serta hasil pre-test dan post-test peserta
didik. Teknik analisis data dalam penelitian ini menggunakan analisis deskriptif
kuantitatif dan deskriptif kualitatif.

Hasil penelitian: 1) Penelitian ini menggunakan model ADDIE (Analysis,

Design, Development, Implementation, Evaluation) untuk mengembangkan komik
strip menggunakan aplikasi IbisPaint dan platform Carrd.co. Penelitian ini didasari
pada kebutuhan media pembelajaran yang inovatif. Desain dari media diawali
dengan membuat storyboard lima judul komik strip dengan pensil dan kertas,
setelah itu menggunakan aplikasi IbisPaint dan platform Carrd.co untuk
mengembangkan desain dari media komik strip. Kemudian menyerahkannya pada
validator, lalu diimpementasikan pada kelompok kecil dan kelompok besar untuk
memastikan efektivitas komik strip. Hasil evaluasi menunjukkan bahwa komik strip
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dengan materi perubahan kondisi alam layak digunakan di kelas V. 2) Media komik
strip dikatakan efektif untuk meningkatkan litersi sains siswa berdasarkan uji
keefektifan menggunakan hasil pre test dan post test didapatkan rata-rata nilai pre
test sebesar 64,1 dan rata-rata nilai post test sebesar 79,4. Berdasarkan uji Paired
T-Test menggunakan aplikasi SPSS for Windows diperoleh nilai signifikansi
kurang dari 0,05 atau dengan hasil yang diperoleh yakni 0,000 < 0,05 maka hal
tersebut menunjukkan bahwa media komik strip efektif untuk meningkatkan literasi
sains siswa sekolah dasar.
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ABSTRACT

Thesis with the title “Development of Comic Strip Learning Media Using
IbisPaint Application Based on Carrd.co Platform to Increase Student Science
Literacy at SD Negeri 1 Kedungwaru” was written by Reni Muliani Efendi, NIM.
126205211057, with supervisor/promoter Dr. Uswatun Hasanah, S. Pd. I., M. Pd.

Keywords: Development, Learning Media, Comic Strip, Science Literacy.

The impact of technological advances in the world of education is the use
of technology in learning media, which makes learning media more diverse.
Meanwhile, for students, science literacy is one of the important abilities amid the
rapid development of technology. The reality is that science literacy among
elementary school students is still classified into the low category. Science learning
that is delivered monotonously by teachers is one of the causes of low student
science literacy. The lack of learning media innovation by teachers is also one of
the factors that cause this.

The development of comic strip media is carried out as an innovation so that
it can achieve the objectives of learning. The specific objectives of this development
research are (1) Describing the process of developing comic strip media using the
IbisPaint application based on the carrd.co platform as a learning medium, (2)
Knowing the effectiveness of using comic strip media using the IbisPaint
application based on the carrd.co platform to improve the science literacy of
elementary school students.

The research method used is research and development using the ADDIE
model (Analyze, Design, Development, Implementation, Evaluation). The test
subjects in this study were fifth grade students of SD Negeri 1 Kedungwaru. Data
collection techniques in this study were interviews, observations, questionnaires,
and also tests. The type of data in this study is qualitative data which comes from
suggestions, criticisms, and input from media experts, material experts and fifth
grade students. While quantitative data is obtained from the value of the data
validation questionnaire, student response questionnaire, as well as the results of
the pre-test and post-test of students. The data analysis technique in this study used
quantitative descriptive analysis and qualitative descriptive analysis.

Research results: 1) This research uses the ADDIE model (Analysis,
Design, Development, Implementation, Evaluation) to develop comic strips using
the IbisPaint application and the Carrd.co platform. This research is based on the
need for innovative learning media. The design of the media begins with making a
storyboard of five comic strip titles with pencil and paper, after that using the
IbisPaint application and the Carrd.co platform to develop the design of the comic
strip media. Then submit it to the validator, then implement it in small groups and
large groups to ensure the effectiveness of comic strips. The evaluation results show
that comic strips with material on changes in natural conditions are suitable for use
in class V. 2) Comic strip media is said to be effective for increasing students'
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science literacy based on the effectiveness test using the results of the pre test and
post test, the average pre test score is 64.1 and the average post test score is 79.4.
Based on the Paired T-Test test using the SPSS for Windows application, the
significance value is less than 0.05 or with the results obtained, namely 0.000 <
0.05, it shows that comic strip media is effective for improving the science literacy
of elementary school students.

XXi



adlall

IS Laie o 28l iy ) ek aladialy el oy 8l aled kila gy shai” () ging da g bl
(b (i LS €l g 98 ) A oSal) AAIY) Ayl (8 Aalal) GOl el e B33 S 50
:‘»L.u;oﬂ\)u}\J}’SSJ]\G}_)AS\/&_'Q‘)M\&A‘\YTY~DY\\~°\/ u_ﬂu\u..g‘):ueﬁ)cg;m\

.:\T)ALJ\ 2.3.«“:1\ S cé\)@i\ .L:\J.-ﬂ\ selajj\ Lf\\.u} cz\:m.'tﬂ\ ;i.);liéd\ Cilalsly

Ll g Jrang Las caleill Tl 5 8 L o) iS00 aladinl b alacil) 8 o ol i€l il 08 iy
skl 138 acad b dagall ol Hal) (gaa) A dpalall DpaY) sma Gl DUl dpilly el e i i aledl
Cana Gy J) 3 Y S Galaall U (o dpalall ZaaY) sae O (& A8y g pual) a1 i€
Lal a8 el aal s Gaaleal) J8 (e iy IS8 Aapaii iy (31 o slel) aled () Auadaiiall 4
Sl Asall Jal gl aaf Wil 8 Cpaleall J (g aledll Ll s S50 axe (o LS, DUl (sl a gl
Jidhi il Calaal (58a3 (he (SaT a3 S A i€ ) sacaal) Doy pil) Jailis g o ka3 oy ‘
ity seaal) Jay i) Jilay sk dglee Chuay (V) A skl Ciad) 13gd aaaall CalaaY!
Ll 5 aladil dalled 48 e (V) cApahed Al i€ € g2 3 IS duaie o aldl)l iy ) Gukas
Laled) ey sma Gant] € ign 3 )IS diaie o Al caly Gaan) Gakad alaiiuly ) seadll Ly i)
A Geoladl ol sl
‘),3# (aranal sd;:ﬁ) Lﬁddi CJ}A.} e\.\ﬁu\.} ﬁ}kﬂ\} Caanll <R il Eaal) :u.:).b
s 58 ) (g a Ay 8 (el al) Caall B Al all 038 8 SLAAY) & g sa S (an e
(Ul 5 clandllly (il 8 Aulall i (4 bl aes cli® clia Al
CIAMEEY ) 5 el BY) (e AU ) Ao i) ULl s Al ada & clild) g g3 Wl <l jlaaYl
Jsmandl 2t dpeSll bl of as 3 pseladl Caall (Ol g 0) sl 6y 5 2Dle Yl el i e DA
k) LY il UK 5 DUl Alain) (il 5 bl dana (e A (i) dad (e Leile
ia sl Jilatll g oS dua gl Jaball Al )l o3 8 i) Jida o shd axaiad 5 BUall aell 5

e
Al o Ganll 13a aainy, £ g 2 S daie s Gl G (Gl aadiul 3 ) seaddl Ll )
3y saaaall Tl Jill ) glic dused (103 ) saa (sl da o) Jany Jailis ol avenai oy 3 Sise dpagled Jail
Glanal 3 S e gana 58 ppia Cle sana 8 L3S o5 ¢Sl ) Leansi o) sacaall Loy pl) Jaibas g
‘_g&\):u_mu.cJ\}A‘_A‘:é#@\ﬁ)}@\ﬁ\ﬂ\u\ﬁ:\sﬂ\@uﬂu*&\BJM\M\ﬂ\uL’A
EJ\J’)&M&ABJM\H\#\EMJOJd&;(*_w&‘@\ge‘dﬁum@mw‘%}#\
o sl +0 0 (e ST AN A (8« gany g Jaacil) QL) () Gl (2 ol Gl aladis (sl Test

Al s yell 3Dl ol dalall Ay

XXii



