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MOTTO 

 

“ ING PANEMU AJA GAWE TINGKAH ” 

If you find (success) do not be arrogant 

Pitutur (Kanjeng Sinuhun/Sunan Gunung Jati) 

 

Sumber : Wildan, D. (2012). Sunan Gunung Jati Petuah, pengaruh dan Jejak-

jejak Sang Wali di Tanah Jawa.  Tanggerang Selatan: Salima (CV 

Sapta Harapan) 
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semangat dalam misi mencari ilmu. 

2. Orang tua ruhaniahku yang selalu membimbingku dengan penuh kesabaran. 

3. Para guru-guruku yang dengan penuh keikhlasan terus menyalakan obor-obor 

keilmuan untuk menerangi kegelapan. 

4. Pengasuh Pondok Pesantren Al-Fatih Kayuwalang, Kota Cirebon yang terus 

menempaku dalam kebaikan. 

5. Pengasuh Pondok Pesantren ALABAMA Gedangsewu, Pare, Kediri yang 
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dukungan dan panjatan do’anya. 

7. Semua dosen dan seluruh stake holder UIN Satu Tulungagung, khususnya para 

dosen Magister Tadris Matematika yang terhormat, terimakasih disampaikan 
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