DAFTAR ISI

COVER ..o I
PERSETUJUAN PEMBIMBING ......cooiiiiiii e i
SURAT PERNYATAAN KEASLIAN TULISAN ... v
SURAT PERNYATAAN KESEDIAAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH ................ %
LEMBAR PENGESAHAN ... Vi
MOTTO e vii
HALAMAN PERSEMBAHAN ... viii
KATA PENGANTAR ..ottt ettt IX
DAFTAR ISL..e e ettt et nae e X
DAFTAR TABEL ... Xii
DAFTAR GAMBAR ...t xiii
ABSTRAK ettt nr e b nree s Xiv
BAB |t n e 1
1.1 Latar Belakang Masalah...............ccoooviiiiiiiicic e 1
1.2 RUMUSAN MaSalaN ..o s 5
1.3 TUjuaN MaSalah............ccooiiiiiccec e 5
1.4 Manfaat Penelitian ... 5
1.5 Penegasan IStilahn.............ccoieiiiic i 6
BAB 1 ettt a e 7
2.1 GAME ONTINE ..t 7
2.1.1  Pengertian Game ONlINE .......cccooiiiiiiiiieiee e 7
2.1.2  Ciri-Ciri Game ONlINE........cociiiiiiiiieieee e 7
2.1.3  Dampak Game ONIINE.........ccoiiiiiiiiiiieiese e 8

2.1.4  JeniS-JenisS Game ONIINE ..cccocoe oo 10



2.2 REIMAJA. ... 13
2.2.1  Pengertian REMAJA .....c.ooerveiiiiiiieieieeee et 13
2.2.2 Pembagian Masa REMAJA .........ccccuuiiieiieiieienie e 15
2.2.3  Cirl-Ciri Pada REMAJA........cceiiiiiiiieicieese s 16

2.3 Penelitian TerdaNulU .........c.ccooiiiiiiiiee e 20

2.4 KErangka TEOIILIS.......civeieiieiteeiie et e et te e reeee e 22

BAB L.t 24

3.1 DeSain PeNEIItIAN. ......c.oiiiiiiiceee e 24

3.2 Lokasi dan Waktu Penelitian ...........cccooiiiiiiiiiiccee e 25
3.1.1  LOKaSI PENEHLIAN ......ceeieiiiiicieciestee s 25
3.1.2  WaKtU Penelitian .........ccoiiiiieiiiiccc s 25

3.3 Partisipan PeNEITIAN.........ccciviiiiiiie e 25

3.4 SUMDEE DALA. ... ettt 25

35 Kehadiran Peneliti.........ccoooiiiiiiiiie e 26

3.6 Teknik Pengumpulan Data...........cccooeiiiiiiiiieies s 27

3.7 TekniK ANAIISIS Data........coeiiiiiiiiiiiiieeee s 28

3.8 Pengecekan Keabsahan Data............ccoceiiiiiiiieiiies e 29

BAB [V e 31

4.1.  Gambaran Umum Pelaksanaan Penelitian ...........c.ccocoovviiiineiniiciciiiiens 31

4.2.  Data Demografis Penelitian ..........c.ccccveiiiiiiiiiii e 32

4.3.  Proses Kategorisasi Data..........ccccviveiiiiiiiciie i 32

4.4, HaSH PENEITIAN ..o s 34

4.5, PemDaN@SAN.........ccoiiiiii s 38
4.5.1. Dampak Positif Game online terhadap Remaja di Dusun Randu Asri ....... 39
4.5.2. Dampak Negatif Game online terhadap Remaja di Dusun Randu Asri......41

Xi



5.1 KESIMPUIAN .. 44
5.2 SAIAN ... 45
5.2.1 Bagi Konteks Penelitian ...........cccoviiiiiiiiiiiiieseee e 45
5.2.2 Bagi Peneliti Selanjutnya ..........ccoooiiiiiiiieiiie e 45
DAFTAR PUSTAKA ettt nne e 46
LAMPIRAN - LAMPIRAN ... 49

xii



