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Penelitian ini dilaksanakan untuk menghasilkan APE Ular Tangga Pibaja anak
usia 5-6 tahun di TK Negeri Pembina Pare. Alat permainan edukatif berperan penting
dalam kegiatan belajar mengajar, sebagai alat untuk mengajak anak bermain sambil
belajar. Berdasarkan hasil wawancara diperoleh bahwa kemampuan berbahasa Jawa
krama anak usia dini masih rendah, karena kebiasaan sehari-hari menggunakan bahasa
Indonesia dan bahasa Jawa ngoko. Maka dibutuhkan solusi yang dapat dijadikan
alternatif untuk mengatasi permasalahan tersebut, salah satunya dengan menyediakan
alat permainan edukatif tambahan sebagai alat baru yang dapat mendukung tujuan
tersebut.

Tujuan penelitian ini meliputi: 1) Menghasilkan APE untuk meningkatkan
kemampuan berbahasa Jawa anak usia 5-6 tahun berdasarkan model pengembangan
ADDIE, 2) Mendeskripsikan kelayakan pengembangan alat permainan edukatif Ular
Tangga Pibaja untuk anak usia 5-6 tahun di TK Negeri Pembina Pare, 3)
Mendeskripsikan keefektivan alat permainan edukatif Ular Tangga Pibaja untuk
meningkatkan kemampuan berbahasa Jawa anak usia 5-6 tahun di TK Negeri Pembina
Pare.

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan atau R&D
(Research and Development). Model pengembangan yang digunakan mengacu pada
jenis pengembangan ADDIE, yang terdiri dari 5 tahapan yaitu: 1) Analysis, 2) Design,
3) Development, 4) Implementation, dan 5) Evaluation. Teknik pengumpulan data yang
digunakan yaitu dengan metode observasi, wawancara, dokumentasi, dan angket. Uji
coba dilaksanakan sebanyak 2 Kkali, yaitu uji coba kelompok kecil dan uji coba
kelompok besar. Pada uji coba kelompok besar dilakukan pengisian angket untuk
memperoleh hasil kemenarikan produk.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa: 1) APE berupa Ular Tangga Pibaja untuk
meningkatkan kemampuan berbahasa Jawa anak usia 5-6 tahun berdasarkan model
pengembangan ADDIE, 2) Kelayakan APE Ular Tangga Pibaja meliputi ahli media
90,86% (sangat valid), ahli materi 79,68% (cukup valid), ahli bahasa 87,5% (sangat
valid), kemenarikan produk 91,33% (sangat menarik), 3) Keefektifan APE Ular Tangga
Pibaja pada hasil uji coba kelompok kecil diperoleh persentase 92,85% dan pada hasil
uji coba kelompok besar 90,82%. Berdasarkan hasil penelitian, bahwa permainan yang
dikembangkan layak dijadikan sebagai alat permainan edukatif.
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This research was done to create the Pibaja Snakes and Ladders game for kids
aged 5-6 at TK Negeri Pembina Pare. Educational games play a big role in learning
activities they’re fun tools to help kids learn while playing. From interviews, it was
founf that children’s Javanese krama language skills are still low because they mostly
use Indonesian or ngoko Javanese in daily life. So, there needs to be a solution
something new and playful to help boost their skills, like introducing an extra
educational game that supports that goal.

This research had three main goals: 1) To create an educational game to help
improve the Javanese language skills of 5-6 years old using the ADDIE development
model, 2) To describe how feasible the Pibaja Snakes and Ladders game is for use with
young kids at TK Negeri Pembina Pare, and 3) To see how effective the game is in
improving those language skills.

The method used in this research is R&D (Research and Development). The
model followed as ADDIE, which has 5 steps: 1) Analysis, 2) Design, 3) Development,
4) Implementation, and 5) Evaluation. data collection was done through observation,
interviews, documentation, and questionnaires. There were two rounds of testing: small
group and large group. In the big group test, a questionnaire was also used to see how
interesting the product was.

The results showed: 1) The Pibaja Snakes and Ladders game was succesfully
created based on the ADDIE model to support Javanese language learning for kids, 2)
The game’s feasibility was rated by media experts at 90,86% (very valid), materian
experts 79,68 (fairly valid), language experts 87,5% (very valid), and attractiveness
scored 91,33% (very appealing), and 3) For effectiveness, the small group test got a
score of 92,85%, and the large group test got 90,82%.
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