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Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya hasil belajar siswa serta  

motivasi siswa yang menurun dikarenakan model pembelajaran masih 

konvensional. Salah satu alternatif model pembelajaran yang cocok untuk 

digunakan adalah model pembelajan Game Based Learning berbantuan Kahoot. 

Model pembelajaran ini dapat meningkatkan semangat siswa dalam belajar karena 

proses pembelajaran yang interaktif serta menyenangkan siswa. 

Tujuan penelitian ini untuk (1) untuk mengetahui pengaruh model 

pembelajaran Game Based Learning berbantuan Kahoot terhadap motivasi belajar 

siswa kelas VIII MTs Muhammadiyah Watulimo (2) untuk mengetahui pengaruh 

model pembelajaran Game Based Learning berbantuan Kahoot terhadap hasil 

belajar siswa kelas VIII MTs Muhammadiyah Watulimo dan (3) untuk 

mengetahui pengaruh model pembelajaran Game Based Learning berbantuan 

Kahoot terhadap motivasi dan hasil belajar siswa kelas VIII MTs Muhammadiyah 

Watulimo. 

Penelitian ini adalah penelitian kuantitatif dengan metode penelitian 

adalah kuasi eksperimen. Peneliti menggunakan teknik pengambilan sampel 

purposive sampling. Populasi yang digunakan dalam penelitian ini adalah seluruh 

kelas VIII. Dua kelas yang digunakan yaitu kelas VIII A sebagai kelas kontrol 

dengan menggunakan pembelajaran konvensional yang berjumlah 20 siswa dan 

kelas VIII B sebagai kelas eksperimen dengan menggunakan model pembelajaran 

Game Based Learning berbantuan Kahoot yang berjumlah 19 siswa. Teknik 

pengambilan data menggunakan tes dan angket. Teknik analisis data 

menggunakan uji validasi, uji realibilitas, uji normalitas, uji homogenitas, uji 

hipotesis menggunakan jenis Uji T dan uji lanjut menggunakan jenis Uji Manova.  

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa (1) ada pengaruh model 

pembelajaran Game Based Learning berbantuan Kahoot terhadap motivasi belajar 

siswa kelas VIII MTs Muhammadiyah Watulimo (2) ada pengaruh model 

pembelajaran Game Based Learning berbantuan Kahoot terhadap hasil belajar 

siswa kelas VIII MTs Muhammadiyah Watulimo dan (3) ada pengaruh model 

pembelajaran Game Based Learning berbantuan Kahoot terhadap motivasi dan 

hasil belajar siswa kelas VIII MTs Muhammadiyah Watulimo. 
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This research was motivated by low student learning outcomes and 

declining student motivation due to conventional learning models. One alternative 

learning model that is suitable to use is the Game Based Learning learning model 

assisted by Kahoot. This learning model can increase students' enthusiasm for 

learning because the learning process is interactive and fun for students. 

The purpose of this research is (1) to determine the influence of the Game 

Based Learning learning model assisted by Kahoot on the learning motivation of 

class VIII students at MTs Muhammadiyah Watulimo (2) to determine the effect 

of the Game Based Learning learning model assisted by Kahoot on the learning 

outcomes of class VIII students at MTs Muhammadiyah Watulimo and ( 3) to 

determine the effect of the Game Based Learning learning model assisted by 

Kahoot on the motivation and learning outcomes of class VIII students at MTs 

Muhammadiyah Watulimo. 

This research is quantitative research with a quasi-experimental research 

method. Researchers used a purposive sampling technique. The population used in 

this research was all class VIII. The two classes used were class VIII A as a 

control class using conventional learning with a total of 20 students and class VIII 

B as an experimental class using the Game Based Learning learning model 

assisted by Kahoot with a total of 19 students. Data collection techniques use tests 

and questionnaires. Data analysis techniques use validation tests, reliability tests, 

normality tests, homogeneity tests, hypothesis tests using the T test type and 

further tests using the Manova test type. 

The results of this research show that (1) there is an influence of the Game 

Based Learning learning model assisted by Kahoot on the learning motivation of 

class VIII students at MTs Muhammadiyah Watulimo (2) there is an influence of 

the Game Based Learning learning model assisted by Kahoot on the learning 

outcomes of class VIII students at MTs Muhammadiyah Watulimo and (3) ) there 

is an influence of the Game Based Learning learning model assisted by Kahoot on 

the motivation and learning outcomes of class VIII students at MTs 

Muhammadiyah Watulimo. 
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 الولخص

 

. الاتٌح َُاًغ ضُاء أصوشج ٢٠٢٤ تأثُش ًوىرج التؼلن القائن ػلً الألؼاب توضاػذج كاهىخ ػلً الذافؼُح . 

وًتائح التؼلن لطلاب الصف الثاهي تالوذسصح الوتىصطح الوحوذَح واتىلُوى. أطشوحح، قضن تؼلُن الشَاضُاخ، 

 كلُح التشتُح وتذسَة الوؼلوُي، خاهؼح الضُذ ػلٍ سحوح الله الإصلاهُح الحكىهُح تىلىًح أخىًح. هششف

 الأطشوحح: ًىستشىلُش

تأثُش ًوارج التؼلن، التؼلن الوثٌٍ ػلً اللؼثح، كاهىخ، دافؼُح التؼلن، ًتائح التؼلن الوفتاحُح:لكلواخ   

كاى الذافغ وساء هزا الثحث هى اًخفاض ًتائح تؼلن الطلاب واًخفاض تحفُز الطلاب تضثة ًوارج التؼلن 

ح للاصتخذام هى ًوىرج التؼلن القائن ػلً اللؼثح الوذػىم هيالتقلُذَح. أحذ ًوارج التؼلن الثذَلح الوٌاصث َوكي  .

 .لٌوىرج التؼلن هزا أى َزَذ هي حواس الطلاب للتؼلن لأى ػولُح التؼلن تفاػلُح وهوتؼح للطلاب

ػلً دافؼُح التؼلن لطلاب  الغشض هي هزا الثحث هى , تحذَذ تأثُش ًوىرج التؼلن الوثٌٍ ػلً اللؼثح توضاػذج

لثاهي فٍ الوذسصح الوتىصطح الوحوذَح واتىلُوى , لتحذَذ تأثُش ًوىرج التؼلن الوثٌٍ ػلً اللؼثح الصف ا

ػلً ًتائح التؼلن لطلاب الصف الثاهي فٍ الوذسصح الوتىصطح الوحوذَح واتىلُوى و ,   تىاصطح توضاػذج

تؼلن لطلاب الصف الثاهي فٍ ال ػلً الذافغ وًتائح  التؼلن القائن ػلً اللؼثح توضاػذج لتحذَذ تأثُش ًوىرج

 الوذسصح الوتىصطح الوحوذَح واتىلُوى

هزا الثحث هى تحث كوٍ رو هٌهح الثحث شثه التدشَثٍ. اصتخذم الثاحثىى تقٌُح أخز الؼٌُاخ الهادفح. كاى 

الودتوغ الوضتخذم فٍ هزا الثحث خوُؼهن هي الصف الثاهي. الفصلاى الوضتخذهاى هوا الفصل الثاهي أ 

٢٠كفصل ضاتط َضتخذم التؼلن التقلُذٌ تإخوالٍ  صل تدشَثٍ َضتخذم ًوىرج طالثًا والفصل الثاهي ب كف 

١٩تإخوالٍ  التؼلن القائن ػلً اللؼثح توضاػذ طالثًا. تضتخذم تقٌُاخ خوغ الثُاًاخ الاختثاساخ والاصتثُاًاخ.  

تضتخذم تقٌُاخ تحلُل الثُاًاخ اختثاساخ التحقق هي الصحح، واختثاساخ الوىثىقُح، واختثاساخ الحالح 

خ الفشضُاخ تاصتخذام ًىع اختثاسالطثُؼُح، واختثاساخ التداًش، واختثاسا واختثاساخ أخشي تاصتخذام   

 .ًىع اختثاس هاًىفا

ػلً دافؼُح التؼلن لطلاب  تظهش ًتائح هزا الثحث أى , هٌاك تأثُش لٌوىرج التؼلن القائن ػلً اللؼثح توضاػذج

فٍ الوذسصح الوتىصطح الوحوذَح واتىلُوى . هٌاك تأثُش ًوىرج التؼلن القائن ػلً اللؼثح توضاػذج الصف الثاهي  

هٌاك تأثُش لٌوىرج  , ػلً ًتائح التؼلن لطلاب الصف الثاهي فٍ الوذسصح الوتىصطح الوحوذَح واتىلُوى و

الثاهي فٍ الوذسصح الوتىصطح  ػلً التحفُز وًتائح التؼلن لطلاب الصف  التؼلن القائن ػلً اللؼثح توضاػذج

الوحوذَح واتىلُوى


