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ABSTRAK

Tesis dengan berjudul “Pengembangan Multimedia Interaktif
Berbasis “Makiba” Pada keterampilan menulis Bahasa arab kelas V
Madrasah Ibtidaiyah Negeri 9 Blitar” yang ditulis oleh Ananda Dzikri
Laila, NIM. 1880405250003, Program studi Pendidikan Bahasa Arab,
Pascasarjana, Universitas Islam Negeri Sayyid Ali Rahmatullah
Tulungagung, yang dibimbing oleh Prof. Dr. H. Kojin M.A. dan Dr.
Nuryani, S.Ag., M.Pd.

Kata Kunci: Pengembangan, Multimedia Pembelajaran, dan
Keterampilan Menulis.

Penelitian ini dilatarbelakangi Bahasa Arab merupakan
bahasa global yang memiliki peran penting dalam bidang pendidikan,
terutama karena merupakan bahasa utama dalam ajaran Islam,
sehingga pengajarannya dimulai sejak jenjang awal seperti sekolah
dasar. Di antara keterampilan utama dalam pembelajaran bahasa Arab,
keterampilan menulis menonjol sebagai alat utama untuk komunikasi
yang efektif. Namun, banyak siswa mengalami kesulitan dalam
menguasainya akibat metode pengajaran yang masih tradisional dan
kurangnya media pembelajaran yang menarik. Dengan perkembangan
teknologi informasi dan komunikasi, sangat penting untuk
memanfaatkan media pembelajaran interaktif yang menggabungkan
teks, gambar, suara, dan video guna meningkatkan kualitas
pembelajaran, khususnya dalam pembelajaran keterampilan menulis.
Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media
pembelajaran interaktif yang disebut "Makiba" untuk mendukung
pembelajaran keterampilan menulis bagi siswa kelas V di MI Negeri
9 Blitar, sebagai respons terhadap kebutuhan sekolah akan inovasi
pendidikan dan untuk menunjang pembelajaran yang interaktif dan
efektif sesuai dengan tuntutan era digital.

Rumusan masalah pada penelitian ini adalah 1) Bagaimana
desain Makiba sebagai multimedia interaktif pada pembelajaran
keterampilan menulis Bahasa Arab kelas V di Madrasah Ibtidaiyah?
2) Bagaimana validasi ahli terhadap produk Makiba sebagai
multimedia interaktif pada pembelajaran keterampilan menulis
Bahasa Arab kelas V di Madrasah Ibtidaiyah? dan 3) Bagaimana
efektivitas penggunaan Multimedia Interaktif (Makiba) pada
meningkatkan keterampilan menulis di Madrasah Ibtidaiyah.



Penelitian ini merupakan jenis penelitian dengan menggunakan
metode penelitian dan pengembangan atau biasa disebut dengan
research and development (R&D). Penelitian ini menggunakan model
ADDIE. Teknik pengumpulan data observasi, wawancara,
dokumentasi, angket dan tes.

Hasil penelitian ini: 1) Desain multimedia interaktif Makiba
dikembangkan menggunakan model ADDIE (Anlisis, Desain,
Pengembangan, Penerapan and Evaluasi) dan dirancang untuk
mendukung  keterampilan menulis bahasa Arab  dengan
menggabungkan unsur visual, audio, dan latihan menulis langsung. 2)
Hasil validasi dari para ahli menunjukkan bahwa media sangat layak
digunakan dalam pembelajaran, dengan skor 92% dari ahli materi dan
94% dari ahli media. 3) Hasil uji efektivitas menunjukkan nilai rata-
rata N-Gain sebesar 0,56 yang termasuk dalam kategori sedang dan
efektivitas penggunaan media Makiba adalah sebesar 56.10% yang
tergolong dalam kategori cukup efektif, menandakan bahwa media
Makiba efektif dalam meningkatkan keterampilan menulis siswa kelas
V.



ABSTARCT

This thesis, entitled “Development of Interactive
Multimedia Based on ""Makiba" in Arabic Writing SKkills for Class
V of State Elementary School 9 Blitar”, was written by Ananda
Dzikri Laila, Student Number 1880504230003 Department Arabic
Language Education, Postgraduate (S2), State Islamic University
(UIN) Sayyid Ali Rahmatullah Tulungaung. Supervised by Prof.
Kojin, M.A. dan Dr. Nuryani, S. Ag., M. Pd.

Keyword: Development, Learning Multimedia, and Writing Skills.

This research is motivated by the fact that Arabic is a global
language that plays an important role in education, especially because
it is the main language in Islamic teachings, so that its teaching begins
at an early level such as elementary school. Among the main skills in
learning Arabic, writing skills stand out as the main tool for effective
communication. However, many students have difficulty mastering it
due to traditional teaching methods and the lack of interesting learning
media. With the development of information and communication
technology, it is very important to utilize interactive learning media
that combine text, images, sound, and video to improve the quality of
learning, especially in learning writing skills. Therefore, this study
aims to develop interactive learning media called "Makiba" to support
writing skills learning for fifth grade students at MI Negeri 9 Blitar, as
a response to the school's need for educational innovation and to
support interactive and effective learning in accordance with the
demands of the digital era.

The formulation of the problem in this study is 1) How is the
design of Makiba media as interactive multimedia in learning Arabic
writing skills for grade V in Madrasah Ibtidaiyah? 2) How is the expert
validation of Makiba products as interactive multimedia in learning
Arabic writing skills for grade V in Madrasah Ibtidaiyah? and 3) How
is the effectiveness of using Interactive Multimedia (Makiba) in
improving writing skills in Madrasah Ibtidaiyah. This research is a
type of research using research and development methods or
commonly called research and development (R&D). This study uses
the ADDIE model. Data collection techniques are observation,
interviews, documentation, questionnaires and tests.



The results of this study: 1) Makiba interactive multimedia
design was developed using the ADDIE model (Adaptive Design,
Development, Implementation and Evaluation) and designed to
support Arabic writing skills by combining visual, audio, and direct
writing practice elements. 2) The validation results from experts
showed that the media was very feasible to use in learning, with a
score of 92% from material experts and 94% from media experts. 3)
The results of the effectiveness test showed an average N-Gain value
of 0.56 which is included in the moderate category and the
effectiveness of using Makiba media is 56.10% which is included in
the fairly effective category, indicating that Makiba media is effective
in improving the writing skills of grade V students.



