ABSTRAK
Reissy Stefhanie Prescillia, NIM. 126206212063, Skripsi dengan judul
”Pengembangan Media Jam Alfabet Untuk Stimulasi Pengenalan Huruf
Anak Usia 4-5 Tahun Di Tk Utama II Ngentrong” Jurusan Pendidikan
Anak Usia Dini, Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan, Universitas Islam
Negeri Sayyid Ali Rahmatullah Tulungagung, Pembimbing: Errifa Susilo,
M.Pd
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Penelitian ini dilatar belakangi oleh Bahasa memegang peranan krusial dalam
perkembangan kognitif anak usia dini, di mana kemampuan literasi, yang diawali
dengan pengenalan huruf, menjadi fondasi penting. Observasi di TK Utama Il
Ngentrong menunjukkan bahwa media pembelajaran pengenalan huruf saat ini
terbatas, seperti balok huruf yang dinilai kurang menarik dan efektif, terbukti dengan
masih rendahnya kemampuan pengenalan huruf pada sebagian anak usia 4-5 tahun.
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran inovatif berupa
"Jam Alfabet”. Diharapkan, media Jam Alfabet ini dapat menyajikan pengalaman
belajar yang lebih interaktif dan menyenangkan, sehingga meningkatkan kemampuan
literasi awal anak serta memberikan bekal penting untuk perkembangan bahasa dan
kognitif mereka di masa depan. Tujuan penelitian adalah 1. Untuk mengetahui
bagaimana pengembangan media jam alfabet untuk menstimulasi pengenalan huruf
pada anak usia 4-5 tahun. 2. Untuk menganalisis keefektivitas media jam alfabet
untuk menstimulasi pengenalan huruf pada anak usia 4-5 tahun.

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah Research and
Development dengan menggunakan model Analysis, Design, Development,
Implementation dan Evaluation. Metode Research and Development adalah
pendekatan penelitian untuk menghasilkan suatu produk baru atau
menyempurnakan produk yang sudah ada. Metode ini digunakan untuk
menghasilkan produk tertentu dan menguji keefektifan produk tersebut. Penelitian
dengan menggunakan model Analysis, Design, Development, Implementation dan
Evaluation memiliki kelebihan yakni dalam prosesnya. Dengan model ini
memastikan kualitas dari yang dihasilkan karena setiap tahap dari model ini harus
melewati proses analisis, desain, pengembangan, implementasi dan evaluasi
sebelum menghasilkan produk yang diharapkan.

Hasil dari penelitian dan Pengembangan Media Pengenalan ini adalah
proses analisis, desain, pengembangan, implementasi, dan evaluasi. 1. Proses ini
dimulai dengan analisis kinerja, tujuan pembelajaran, karakteristik siswa, dan
analisis kebutuhan. 2. Selanjutnya, strategi pembelajaran dirancang, tujuan
pembelajaran dirumuskan, menyusun tes, storyboard dirancang, membuat
Rancangan Pelaksanaan Pembelajaran, pembuatan produk, dan validasi oleh para
ahli dilakukan. 3. Pengembangan media disesuaikan dengan kebutuhan siswa kelas
A TK Utama Il Ngentrong yang mendapatkan hasil dengan kategori “sangat valid”.
Peneliti melakukan pengambilan data dengan pretest dan posttest menggunakan uji
N-Gain skor sebesar 0,6144 dengan kategori “sedang”. Dari uji N-Gain tersebut
menunjukkan media jam alfabet untuk menstimulasi pengenalan huruf alfabet
untuk anak usia 4-5 tahun.
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This research is motivated by the crucial role of language in the cognitive
development of early childhood, where literacy skills, initiated by letter recognition,
form a significant foundation. Observations at TK Utama Il Ngentrong indicated that
the current letter recognition learning media, such as letter blocks, are limited and
deemed less engaging and effective. This was evidenced by the persistent low letter
recognition ability in some 4-5 year old children. This research aims to develop
innovative learning media in the form of an "Alphabet Clock.” It is hoped that this
Alphabet Clock media can provide a more interactive and enjoyable learning
experience, thereby improving children's early literacy skills and equipping them with
essential foundations for their future language and cognitive development. The
research objectives are: 1) To understand the development of the Alphabet Clock media
to stimulate letter recognition in 4-5 year old children. 2) To analyze the effectiveness
of the Alphabet Clock media in stimulating letter recognition in 4-5 year old children.
The type of research used in this study is Research and Development (R&D),
utilizing the Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation
(ADDIE) model. The Research and Development method is a research approach used
to produce a new product or improve an existing one. This method is employed to
generate a specific product and test its effectiveness. Research using the ADDIE model
offers advantages in its process. This model ensures the quality of the output because
each stage must undergo analysis, design, development, implementation, and

evaluation before producing the desired product.

The results of this Research and Development of Recognition Media
encompass the processes of analysis, design, development, implementation, and
evaluation. 1) This process began with a performance analysis, learning objectives,
student characteristics, and a needs analysis. 2) Subsequently, learning strategies were
designed, learning objectives formulated, tests prepared, storyboards designed, lesson
plans created, product development undertaken, and expert validation performed. 3)
The media development was tailored to the needs of class A students at TK Utama Il
Ngentrong, yielding results categorized as "very valid." Researchers collected data
using pretest and posttest, showing an N-Gain score of 0.6144, categorized as
"moderate.” This N-Gain test indicates the effectiveness of the Alphabet Clock media
in stimulating alphabet letter recognition for 4-5 year old children.
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