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Penelitian ini dilatarbelakangi oleh adanya permasalahan yang ada di TK Al
Hidayah Wonorejo Talun Blitar kelompok B. Masalah yang sering muncul
sekarang ini adalah anak yang kehilangan nilai agama sejak dini dan kurangnya
penerapan dalam kehidupan sehari-hari serta memudarnya nilai-nilai sopan santun.
Berdasarkan hasil observasi yang telah dilakukan, anak-anak cenderung jenuh
dengan cara penyampaian materi di sekolah. Sehingga dengan adanya board game
ini, bisa menjadi media pembelajaran sekaligus media permainan yang membuat
anak-anak mampu memahami materi dengan lebih mudah dan menyenangkan.

Rumusan masalah ini adalah (1) Adakah hubungan media pembelajaran
board game terhadap perkembangan nilai agama anak kelompok B usia 5-6 tahun
TK Al hidayah Wonorejo Talun Blitar (2) Adakah hubungan media pembelajaran
board game terhadap perkembangan nilai moral anak kelompok B usia 5-6 tahun
TK Al hidayah Wonorejo Talun Blitar (3) Adakah hubungan media pembelajaran
board game terhadap perkembangan nilai agama dan moral anak kelompok B usia
5-6 tahun TK Al hidayah Wonorejo Talun Blitar. Tujuan dari penelitian ini adalah
(1) Untuk mengetahui hubungan media pembelajaran board game terhadap
perkembangan nilai agama anak kelompok B usia 5-6 tahun TK Al hidayah
Wonorejo Talun Blitar (2) Untuk mengetahui hubungan media pembelajaran board
game terhadap perkembangan nilai moral anak kelompok B usia 5-6 tahun TK Al
hidayah Wonorejo Talun Blitar (3) Untuk mengetahui hubungan media
pembelajaran board game terhadap perkembangan nilai agama dan moral anak
kelompok B usia 5-6 tahun TK Al hidayah Wonorejo Talun Blitar.

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif. Jenis penelitian ini
Quasi Experimental. Populasi dalam penelitian ini peneliti menggunakan gugus
yaitu dari lembaga-lembaga TK di lingkup Desa Wonorejo. Sampel dalam
penelitian ini adalah total keseluruhan dari kelas B di Tk Al hidayah Wonorejo
Talun Blitar. Teknik Pengumpulan data yang digunakan adalah observasi, tes dan
dokumentasi. Teknik analisis data menggunakan Uji T-fest Independent dan Uji
MANOVA. Hasil Penelitian menunjukkan bahwa: (1) Sgin.= 0,000 < 0,05,
sehingga kriteria pengujian bahwa Ha. diterima berarti ada hubungan penggunaan
media pembelajaran board game terhadap perkembangan nilai agama anak
kelompok B usia 5-6 tahun di TK Al Hidayah Wonorejo Talun Blitar (2) Sgin.=
0,000 < 0,05, sehingga kriteria pengujian bahwa H, diterima berarti ada hubungan
penggunaan media pembelajaran board game terhadap perkembangan nilai moral
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anak kelompok B usia 5-6 tahun di TK Al Hidayah Wonorejo Talun Blitar (3) Nilai
signifikansi yang diperoleh dari Wilks' Lambda yaitu 0,000, dengan demikian Sign.
< 0,05, Sehingga kriteria pengujian menunjukkan bahwa H, diterima yaitu ada
hubungan media pembelajaran board game terhadap perkembangan nilai agama
dan moral anak kelompok B usia 5-6 tahun di TK Al Hidayah Wonorejo Talun
Blitar.
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This study was motivated by the problems that exist in the Al Hidayah
Wonorejo Talun Blitar Kindergarten Group B. The problems that often arise today
are children losing their religious values from an early age and the lack of
application in daily life, as well as the fading of values of politeness and respect.
Based on the observations conducted, children tend to become bored with the way
materials are presented at school. Therefore, the board game can serve as both an
educational tool and a game, enabling children to understand the material more
easily and enjoyably.

The research questions are: (1) Is there a relationship between the board
game learning medium and the development of religious values among Group B
children aged 5-6 years at TK Al Hidayah Wonorejo Talun Blitar? (2) Is there a
relationship between the board game learning medium and the development of
moral values among Group B children aged 5-6 years at TK Al Hidayah Wonorejo
Talun Blitar? (3) Is there a relationship between the board game learning medium
and the development of religious and moral values among Group B children aged
5-6 years at TK Al Hidayah Wonorejo Talun Blitar. The objectives of this study are
(1) To determine the relationship between board game learning media and the
development of religious values in children aged 5-6 years in Group B at Al
Hidayah Wonorejo Talun Blitar Kindergarten (2) To determine the relationship
between board game learning media and the development of moral values in
children aged 5-6 years in Group B at Al Hidayah Wonorejo Talun Blitar
Kindergarten (3) To determine the relationship between board game learning media
and the development of religious and moral values in children aged 5-6 years in
Group B at at Al Hidayah Wonorejo Talun Blitar Kindergarten.

This study uses a quantitative approach. The type of research is quasi
experimental. The population in this study is a cluster from kindergarten institutions
in the Wonorejo Village area. The sample in this study is the entire class B at Al
Hidayah Wonorejo Talun Blitar Kindergarten. The data collection techniques used
are observation, tests, and documentation. Data analysis techniques used the
Independent T-test and MANOVA test. The research results indicate that: (1) Sign.
= 0.000 < 0.05, so the testing criteria that Ha is accepted means there is a
relationship between the use of board game learning media and the development of
religious values in children aged 5-6 years in Group B at Al Hidayah Wonorejo
Talun Blitar Kindergarten. (2) Sign. = 0.000 < 0.05, thus meeting the testing criteria
that Ha is accepted, meaning there is a relationship between the use of board game
learning media and the development of moral values in children aged 5-6 years in
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Group B at Al Hidayah Wonorejo Talun Blitar Kindergarten. (3) The significance
value obtained from Wilks' Lambda is 0.000, thus Sign. < 0.05, so the testing
criteria indicate that Ha is accepted, meaning there is a relationship between the use
of board game learning media and the development of religious and moral values
among children in Group B aged 5-6 years at TK Al Hidayah Wonorejo Talun
Blitar.
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