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ABSTRAK 

Skripsi dengan judul “Pengaruh Penggunaan Media Infografis Berbasis 

Aplikasi Canva Terhadap Motivasi Dan Hasil Belajar Siswa Pada Materi Ekologi 

Dan Keanekaragaman Hayati Kelas VII MTs Sunan Kalijogo Kediri” ini ditulis oleh 

mahasiswa Fani Mutia Akhsan, NIM.126208213100, Program Studi Tadris Biologi, 

Universitas Islam Negeri Sayyid Ali Rahmatullah Tulungagung, dengan dosen 

pembimbing Bapak Husni Cahyadi Kurniawan, S.Si.,M.Si. 

Kata Kunci: Media Infografis (Power Point Interaktif), Motivasi belajar, dan Hasil 

belajar 

 Penelitian ini dilatarbelakangi oleh fenomena yang sering dijumpai dalam 

lembaga pendidikan mengenai kesulitan belajar peserta didik dalam memahami 

konsep atau materi ekologi dan keanekaragaman hayati yang diajarkan, serta proses 

pembelajaran dikelas cenderung membosankan. Hal ini juga diperparah dengan 

kondisi atau aktivitas peserta didik yang mayoritas tinggal di lingkungan pondok 

pesantren. Dengan padatnya aktivitas harian di pondok, membuat siswa cepat merasa 

lelah, sehingga sulit berkonsentrasi saat belajar di kelas formal. Situasi ini 

mengakibatkan terganggunya proses pembelajaran yang masih menggunakan media 

pembelajaran konvensional, dengan berjalan searah, berpusat pada ceramah guru dan 

kurang melibatkan siswa dalam belajar. Hal tersebut akan berdampak pada rendahnya 

motivasi peserta didik dalam belajar sehingga akan mempengaruhi keaktifan dan 

hasil belajarnya. Peran pendidik pada era digital atau era revolusi industri 4.0 ini 

diharapkan mampu mengembangkaan ketermpilan dalam menerapkan media 

pembelajaran yang berbasis teknologi yang bertujuan sebagai alat bantu dalam 

pembelajaran dengan penguasaan keterampilan baru, menciptakan sesuatu dalam 

pengaplikasian media pembelajaran, dan menghilangkan kebiasaan pembelajaran 

tradisional. Sehingga media pembelajaran yang menarik mampu menjadi stimulus 

bagi siswa dalam meningkatkan motivasi dan hasil belajar menjadi lebh optimal 

dalam proses pembelajarannya. 

 Tujuan penelitian dalam skripsi adalah: 1) Untuk mengetahui pengaruh 

penggunaan media pembelajaran infografis berbasis aplikasi canva terhadap motivasi 

belajar siswa pada materi ekologi dan keanekaragaman hayati kelas VII Di MTs 

Sunan Kalijogo Kediri. 2) Untuk mengetahui pengaruh penggunaan media 

pembelajaran infografis berbasis aplikasi canva terhadap hasil belajar siswa pada 

materi ekologi dan keanekaragaman hayati kelas VII Di MTs Sunan Kalijogo Kediri. 

3) Untuk mengetahui pengaruh yang signifikan pada penggunaan media pembelajaran 

infografis berbasis aplikasi canva terhadap motivasi hasil belajar dan siswa pada 

materi ekologi dan keanekaragaman hayati kelas VII Di MTs Sunan Kalijogo Kediri. 
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Penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif. Jenis penelitian adalah 

eksperimen semu atau Quasi Experimental. Populasi penelitian ini adalah seluruh 

siswa kelas VII MTs Sunan Kalijogo Kediri sebanyak 375 siswa. Pada penelitian ini 

menggunakan teknik sampel purposive sampling. Sampel yang digunakan adalah 

kelas VII A sebagai kelas eksperimen sebanyak 34 siswa dan kelas VII B sebagai 

kelas kontrol sebanyak 35 siswa. Adapun teknik pengumpulan data yang digunakan 

peneliti adalah: 1) angket, 2) tes, 3) dokumentasi. Sebelumnya instrument penelitian 

digunakan dilakukan uji validasi intrument kepada para ahli. Angket digunakan untuk 

memperoleh data minat belajar peserta didik. Tes digunakan untuk memperoleh data 

hasil belajar peserta didik, sedangkan dokumentasi digunakan untuk memperoleh 

dokumentasi kegiatan di kelas VII sebagai sampel penelitian. Analisis data yang 

digunakan ada tiga uji yaitu: 1) uji instrumen (uji validitas dan uji reliabilitas), 2) uji 

pra penelitian 3) uji prasyarat dan 4) uji hipotesis. 

 Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa 1) Ada pengaruh yang signifikan 

penggunaan media infograsis berbasis aplikasi canva terhadap motivasi belajar. Hal 

ini berdasarkan hasil uji Independent Sample t-tests yang diperoleh nilai Sig. (2-

tailed) adalah 0,022. Berdasarkan kriteria pengambilan keputusan 0,022 < 0,05 maka 

Ho ditolak dan Ha diterima, sehingga ada pengaruh penggunaan media infograsis 

berbasis aplikasi canva dengan motivasi belajar. 2) Ada pengaruh signifikan 

penggunaan media infograsis berbasis aplikasi canva terhadap hasil belajar. Hal ini 

berdasarkan hasil uji independent sample t-test menggunakan nilai N-Gain yang 

diperoleh nilai Sig. (2-tailed) adalah 0,000. Berdasarkan kriteria pengambilan 

keputusan 0,000 < 0,05 maka Ho ditolak dan Ha diterima, sehingga ada pengaruh 

penggunaan media infograsis berbasis aplikasi canva dengan hasil belajar. 3) Ada 

pengaruh penggunaan media infograsif berbasis aplikasi canva terhadap motivasi dan 

hasil belajar. Hal ini berdasarkan hasil uji MANOVA menggunakan hasil angket dan 

nilai N-Gain yang diperoleh nilai Sig. (2-tailed) adalah 0,000. Berdasarkan kriteria 

pengambilan keputusan 0,000 < 0,05 maka Ho ditolak dan Ha diterima, sehingga 

penggunaan media infograsis berbasis aplikasi canva berpengaruh pada motivasi dan 

hasil belajar. 
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ABSTRACT 

The thesis with the title "The Effect of the Use of Infographic Media Based on 

Canva Application on Student Motivation and Learning Outcomes in Ecology and 

Biodiversity Class VII MTs Sunan Kalijogo Kediri" was written by student Fani 

Mutia Akhsan, NIM.126208213100, Biology Study Program, Sayyid Ali 

Rahmatullah State Islamic University Tulungagung, with advisor by Mr. Husni 

Cahyadi Kurniawan, S.Si., M.Si. 

 

Keywords: Infographic Media (Interactive Power Point), Learning motivation, and 

Learning outcomes 

 

This research is motivated by the phenomenon that is often found in 

educational institutions regarding the learning difficulties of students in 

understanding the concepts or material of ecology and biodiversity taught, and the 

learning process in class tends to be boring. This is also exacerbated by the conditions 

or activities of students who mostly live in a boarding school environment. With the 

dense daily activities at the boarding school, students quickly feel tired, making it 

difficult to concentrate when learning in formal classes. This situation disrupts the 

learning process, which still uses conventional learning media, which is 

unidirectional, centered on teacher lectures, and does not involve students in learning. 

This will have an impact on the low motivation of students in learning, so it will 

affect their activity and learning outcomes. The role of educators in the digital era, or 

the era of the industrial revolution 4.0, is expected to be able to develop skills in 

applying technology-based learning media, which aims to be a tool in learning by 

mastering new skills, creating something in the application of learning media, and 

eliminating traditional learning habits. So that interesting learning media can stimulus  

students to increase motivation and learning outcomes to be more optimal in the 

learning process. 

The objectives of the research in this thesis are: 1) To determine the effect of 

using infographic learning media based on the Canva application on students' 

learning motivation in the material of ecology and biodiversity for the seventh grade 

at MTs Sunan Kalijogo Kediri. 2) To determine the effect of using infographic 

learning media based on the Canva application on students' learning outcomes in 

ecology and biodiversity for the seventh grade at MTs Sunan Kalijogo Kediri. 3) To 

determine the significant effect of using infographic learning media based on the 

Canva application on students' learning motivation and outcomes in ecology and 

biodiversity for the seventh grade at MTs Sunan Kalijogo Kediri. 

 

This research is a quantitative study. The type of research is Quasi-

experimental. The population of this study consists of all seventh-grade students of 

MTs Sunan Kalijogo Kediri, totaling 375 students. This study uses a purposive 
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sampling technique. The samples used are class VII A as the experimental class with 

34 students and class VII B as the control class with 35 students. The data collection 

techniques used by the researcher are: 1) a questionnaire, 2) tests, and 3) 

documentation. Before the research instrument was used, experts conducted a 

validation test on the instrument. The questionnaire is used to obtain data on students' 

interest in learning. Tests are used to obtain data on students' learning outcomes, 

while documentation is used to obtain documentation of activities in class VII as 

research samples. The data analysis used includes three tests: 1) instrument test 

(validity test and reliability test), 2) pre-research test, 3) prerequisite test, and 4) 

hypothesis testing. 

 

The results of this study indicate that 1) There is a significant influence of 

using infographic media based on the Canva application on learning motivation. This 

is based on the results of the Independent Sample t-tests, which obtained a Sig. (2-

tailed) value of 0.022. Based on the decision-making criteria, 0.022 < 0.05 means that 

Ho is rejected and Ha is accepted, thus there is an influence of using infographic 

media based on the Canva application on learning motivation. 2) There is a 

significant influence of using infographic media based on the Canva application on 

learning outcomes. This is based on the results of the independent sample t-test using 

the N-Gain value, which obtained a Sig. (2-tailed) value of 0.000. Based on the 

decision-making criteria, 0.000 < 0.05 means that Ho is rejected and Ha is accepted, 

thus there is an influence of using infographic media based on the Canva application 

on learning outcomes. 3) There is an influence of using infographic media based on 

the Canva application on motivation and learning outcomes. This is based on the 

MANOVA test using questionnaire results and the N-Gain scores, which obtained a 

Sig. (2-tailed) value of 0.000. Based on the decision-making criteria of 0.000 < 0.05, 

Ho is rejected and Ha is accepted, thus the use of infographic media based on the 

Canva application affects motivation and learning outcomes. 
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 الملخص

الأغشٗحخ اىزٜ رحَو ػْ٘اُ "رأثٞش اسزخذاً ٗسبئػ الإّف٘جشافٞل اىقبئَخ ػيٚ رطجٞق مبّفب ػيٚ رحفٞض  

ٗاىزْ٘ع اىجٞ٘ى٘جٜ اىفئخ اىسبثؼخ ٍذسسخ رسبّ٘ٝخ سّ٘بُ مبىٞج٘غ٘ مٞذٝشٛ"  اىطلاة ّٗزبئج اىزؼيٌ فٜ ػيٌ اىجٞئخ

، ثشّبٍج دساسخ الأحٞبء ، جبٍؼخ اىسٞذ ػيٜ سحَخ  ٖ-ٔ-ٔ-٨-٨-ٓ-ٕ-ٙ-ٕ-ٔمزجٖب اىطبىت فبّٜ ٍ٘رٞب أخسبُ ، 

 .جسزٞش اىؼيً٘الله الإسلاٍٞخ اىحنٍ٘ٞخ ر٘ىّ٘غبغّ٘غ ، ٍغ اىَششف اىسٞذ حسْٜ مٖٞبدٛ م٘سّٞبٗاُ ، اىؼيً٘، ٍب

 ٗسبئػ الإّف٘جشافٞل )ثبٗس ثْ٘ٝذ اىزفبػيٞخ( ، ٗدافغ اىزؼيٌ ، ٍٗخشجبد اىزؼيٌالكلمات المفتاحية: 

اىذافغ ٗساء ٕزا اىجحث ٕ٘ اىظبٕشح اىزٜ غبىجًب ٍب ر٘جذ فٜ اىَؤسسبد اىزؼيَٞٞخ فَٞب ٝزؼيق ثصؼ٘ثبد 

ٗاىزْ٘ع اىجٞ٘ى٘جٜ اىزٜ ٝزٌ رذسٝسٖب، ٗرَٞو ػَيٞخ اىزؼيٌ فٜ اىزؼيٌ ىذٙ اىطلاة فٜ فٌٖ ٍفبٌٕٞ أٗ ٍ٘اد ػيٌ اىجٞئخ 

اىفصو إىٚ اىَيو. ٗٝزفبقٌ ٕزا الأٍش أٝعًب ثسجت ظشٗف أٗ أّشطخ اىطلاة اىزِٝ ٝؼٞشُ٘ فٜ اىغبىت فٜ ثٞئخ 

ِ ٍذسسٞخ داخيٞخ. فَغ الأّشطخ اىٍٞ٘ٞخ اىنثٞفخ فٜ اىَذسسخ اىذاخيٞخ ٝشؼش اىطلاة ثبىزؼت سشٝؼًب، ٍَب ٝجؼو ٍ

اىصؼت اىزشمٞض ػْذ اىزؼيٌ فٜ اىفص٘ه اىذساسٞخ اىشسَٞخ. ٕزا اى٘ظغ ٝؼشقو ػَيٞخ اىزؼيٌ اىزٜ لَ رضاه رسزخذً 

ٗسبئػ اىزؼيٌ اىزقيٞذٝخ، ٕٜٗ أحبدٝخ الَرجبٓ، ٗرزَح٘س ح٘ه ٍحبظشاد اىَؼيٌ ٗلَ رششك اىطلاة فٜ اىزؼيٌ. 

ؼيٌ ثحٞث ٝؤثش ػيٚ ّشبغٌٖ ّٗزبئج اىزؼيٌ. ٍِ سٞنُ٘ ىٖزا الأٍش رأثٞش ػيٚ اّخفبض دافؼٞخ اىطلاة فٜ اىز

أُ ٝنُ٘ قبدسًا ػيٚ رط٘ٝش  0.4اىَز٘قغ أُ ٝنُ٘ دٗس اىَؼيٌ فٜ اىؼصش اىشقَٜ أٗ ػصش اىث٘سح اىصْبػٞخ 

ٍٖبسارٔ فٜ رطجٞق ٗسبئػ اىزؼيٌ اىقبئَخ ػيٚ اىزنْ٘ى٘جٞب ٗاىزٜ رٖذف مأداح فٜ اىزؼيٌ ٍِ خلاه إرقبُ ٍٖبساد 

ء ٍب فٜ رطجٞق ٗسبئػ اىزؼيٌ، ٗاىزخيص ٍِ ػبداد اىزؼيٌ اىزقيٞذٝخ. ثحٞث َٝنِ ى٘سبئػ اىزؼيٌ جذٝذح، ٗإٝجبد شٜ

 اىشٞقخ أُ رنُ٘ حبفضًا ىيطلاة فٜ صٝبدح اىذافؼٞخ ٍٗخشجبد اىزؼيٌ ىزنُ٘ أمثش ٍثبىٞخ فٜ ػَيٞخ اىزؼيٌ.

خ اىقبئَخ ػيٚ رطجٞق ( رحذٝذ أثش اسزخذاً ٗسبئػ اىزؼيٌ اىَؼيٍ٘برٞٔإٔذاف اىجحث فٜ الأغشٗحخ ٕٜ: 

مبّفب ػيٚ دافؼٞخ رؼيٌ اىطلاة فٜ اىَبدح اىجٞئٞخ ٗاىزْ٘ع اىجٞ٘ى٘جٜ فٜ اىصف اىسبثغ فٜ ٍذسسخ سّ٘بُ مبىٞج٘ج٘ 

( رحذٝذ رأثٞش اسزخذاً ٗسبئػ اىزؼيٌ اىجٞبّٞخ اىقبئَخ ػيٚ رطجٞق مبّفب ػيٚ ّزبئج رؼيٌ اىطلاة ٕمٞذٝشٛ اىَز٘سطخ. 

( رحذٝذ ٖىجٞ٘ى٘جٜ ىيصف اىسبثغ فٜ ٍذسسخ سّ٘بُ مبىٞج٘غ٘ مٞذٝشٛ اىَز٘سطخ. فٜ ٍبدح اىجٞئخ ٗاىزْ٘ع ا

اىزأثٞش اىنجٞش لَسزخذاً ٗسبئػ اىزؼيٌ اىَؼيٍ٘برٞخ اىقبئَخ ػيٚ رطجٞق مبّفب ػيٚ دافؼٞخ ٍخشجبد اىزؼيٌ ٗاىطلاة 

 .اىَز٘سطخ سّ٘بُ مبىٞج٘غ٘ مٞذٝشٛ فٜ ٍبدح ػيٌ اىجٞئخ ٗاىزْ٘ع اىجٞ٘ى٘جٜ ىيصف اىسبثغ فٜ ٍذسسخ

ٕزا اىجحث ٕ٘ ثحث مَٜ. ّ٘ع اىجحث ٕ٘ رجشثخ صائفخ أٗ شجٔ رجشٝجٞخ. مبُ ٍجزَغ ٕزٓ اىذساسخ جَٞغ 

غلاة اىصف اىسبثغ فٜ ٍذسسخ سّ٘بُ مبىٞج٘غ٘ مٞذٝشٛ اىَز٘سطخ فٜ سّ٘بُ مبىٞج٘غ٘ مٞذٝشٛ اىجبىغ ػذدٌٕ 

اىؼْٞخ اىَسزخذٍخ ٕٜ اىصف اىسبثغ أ غبىجًب. فٜ ٕزٓ اىذساسخ ثبسزخذاً رقْٞخ أخز اىؼْٞبد الَّزقبئٞخ. مبّذ  ٧ٖ٘

غبىجًب. رقْٞبد جَغ اىجٞبّبد  ٖ٘غبىجًب ٗاىصف اىسبثغ ة مصف ظبثطخ ٍنُ٘ ٍِ  ٖٗمصف رجشٝجٜ ٍنُ٘ ٍِ 

( اىز٘ثٞق. قجو اسزخذاً أداح اىجحث، رٌ إجشاء اخزجبس ٖ( الَخزجبس، ٕ( الَسزجٞبُ، ٔاىزٜ اسزخذٍٖب اىجبحثُ٘ ٕٜ 

اىخجشاء. رسُزخذً الَسزجٞبّبد ىيحص٘ه ػيٚ ثٞبّبد ح٘ه إزَبً اىطلاة ثبىزؼيٌ.  اىزحقق ٍِ صحخ الأداح ػيٚ

ٗاسزخذٍذ الَخزجبساد ىيحص٘ه ػيٚ ثٞبّبد ػِ ّ٘ارج رؼيٌ اىطلاة، ثَْٞب اسزخذً اىز٘ثٞق ىيحص٘ه ػيٚ ر٘ثٞق 

( اخزجبس الأداح ٔالأّشطخ فٜ اىفصو اىسبثغ مؼْٞخ ثحثٞخ. ٗاسزخذً فٜ رحيٞو اىجٞبّبد ثلاثخ اخزجبساد ٕٜٗ 

( اخزجبس ٗ( اخزجبس اىَزطيجبد اىَسجقخ، ٖ( اخزجبس ٍب قجو اىجحث، ٕ)اخزجبس اىصلاحٞخ ٗاخزجبس اىَ٘ث٘قٞخ(، 

 اىفشظٞبد.

( ْٕبك رأثٞش مجٞش ثِٞ اسزخذاً ٗسبئػ اىَؼيٍ٘برٞخ اىقبئَخ ػيٚ رطجٞق ٔرشٞش ّزبئج ٕزٓ اىذساسخ إىٚ أُ 

الَخزجبساد اىزٜ حصيذ ػيٚ قَٞخ سٞج. -tبداً إىٚ ّزبئج اخزجبس اىؼْٞخ اىَسزقيخ مبّفب ٍغ دافؼٞخ اىزؼيٌ. ٗرىل اسزْ

، ٝزٌ سفط ٕ٘ ٗقج٘ه ٕـ، ٗثبىزبىٜ ْٕبك ٢ٓ٘ٓ > ٢ٕٕٓٓ. اسزْبداً إىٚ ٍؼٞبس ارخبر اىقشاس ٢ٕٕٓٓاىزٝو( -ٕ)

رأثٞش ٍؼْ٘ٛ ثِٞ ( ْٕبك ٕرأثٞش ػيٚ اسزخذاً ٗسبئػ اىَؼيٍ٘بد اىَسزْذح إىٚ رطجٞق مبّفب ٍغ دافغ اىزؼيٌ. 

اسزخذاً ٗسبئػ اىَؼيٍ٘بد اىقبئَخ ػيٚ رطجٞق اىنبّفب ٍغ ّ٘ارج اىزؼيٌ. ٗٝسزْذ ٕزا إىٚ ّزبئج اخزجبس اىؼْٞخ اىَسزقيخ 
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t-t-test ( .ٕثبسزخذاً قَٞخ مست ُ اىزٜ رٌ اىحص٘ه ػيٖٞب ث٘اسطخ سٞج- )ٗثْبءً ػيٚ ٍؼٞبس ٢ٓٓٓٓاىزٝو .

ط ٕ٘ ٗقج٘ه ٕـ، ٗثبىزبىٜ ْٕبك رأثٞش لَسزخذاً ٗسبئػ اىَؼيٍ٘برٞخ اىقبئَخ ، ٝزٌ سف٢ٓ٘ٓ > ٢ٓٓٓٓارخبر اىقشاس 

( ْٕبك رأثٞش ٍؼْ٘ٛ ثِٞ اسزخذاً ٗسبئػ اىَؼيٍ٘بد اىقبئَخ ػيٚ رطجٞق مبّفب ٖػيٚ رطجٞق مبّفب ٍغ ّ٘ارج اىزؼيٌ. 

زجٞبُ ٗقَٞخ ّبرج اىزؼيٌ اىزٜ رٌ ٍغ اىذافؼٞخ ّٗ٘ارج اىزؼيٌ. ٗٝسزْذ ٕزا إىٚ ّزبئج اخزجبس ٍبّ٘فب ثبسزخذاً ّزبئج الَس

. اسزْبداً إىٚ ٍؼٞبس ارخبر ٢ٓٓٓٓاىزٝو( ٕٜ -ٕ) ٢ٓٓٓٓاىحص٘ه ػيٖٞب ٍِ خلاه اخزجبس ٍبّ٘فب ) ٍبّ٘فب( ٕٜ

وبالتالي فإن استخدام وسائط المعلومات المستندة إل تطبيق   ، ٝزٌ سفط ٕ٘ ٗقج٘ه ٕـ،٢ٓ٘ٓ > ٢ٓٓٓٓاىقشاس 
 ونواتج التأثير على الدافعية كانفا له ت

 

 

 

 

 


