ABSTRAK

Skripsi dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis
Adobe Animate pada Materi Trigonometri untuk Meningkatkan Kemampuan
Berpikir Kreatif Siswa Kelas X MAN 1 Tulungagung” ini ditulis oleh Wandria
Puspa Widiya Sari, NIM. 126204211077, Program Studi Tadris Matematika,
Fakultas Tarbiyah dan llmu Keguruan, Universitas Islam Negeri Sayyid Ali
Rahmatullah Tulungagung, dengan Pembimbing Skripsi: Miswanto M.Pd.
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Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya kemampuan berpikir kreatif
siswa dalam pembelajaran matematika. Hal ini terjadi karena kreativitas siswa
kurang terfasilitasi saat pembelajaran. Data tersebut diperoleh dari observasi dan
wawancara terhadap siswa dan guru. Melalui pengembangan media pembelajaran
interaktif berbasis Adobe Animate diharapkan bisa menstimulasi kemampuan
kreatif siswa dalam berimajinasi melalui suasana belajar yang menarik dan
menyenangkan, khususnya pada materi trigonometri.

Adapun tujuan dari penelitian dan pengembangan ini adalah: (1)
Mengetahui proses pengembangan media pembelajaran interaktif pada materi
trigonometri berbasis Adobe Animate untuk meningkatkan kemampuan berpikir
kreatif siswa kelas X MAN 1 Tulungagung. (2) Mengetahui kevalidan, kepraktisan,
efektivitas pengembangan media pembelajaran interaktif pada materi trigonometri
berbasis Adobe Animate untuk meningkatkan kemampuan berpikir kreatif siswa
kelas X MAN 1 Tulungagung.

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian
dan pengembangan (Research and Development) dengan model ADDIE yang
memiliki lima tahap yaitu Analysis (Analisis), Design (Perancangan), Development
(Pengembangan), Implementation (Implementasi), dan Evaluation (Evaluasi).
Subjek penelitian adalah 10 siswa kelas XI-N sebagai uji kelompok kecil, 21 siswa
kelas X-M sebagai uji kelompok besar sekaligus sebagai kelas eksperimen, serta 21
siswa kelas X-K sebagai kelas kontrol. Instrumen pengumpulan data meliputi
lembar angket validasi, angket respon dan lembar posttest kemampuan berpikir
kreatif. Teknik analisis data menggunakan presentase kevalidan, kepraktisan, dan
efektifitas media.

Hasil dari penelitian pengembangan ini diperoleh (1) proses pengembangan
media pembelajaran interaktif pada materi trigonometri berbasis Adobe Animate
diawali dengan tahap analisis, tahap perancangan, tahap pengembangan, tahap
implementasi, dan tahap evaluasi. (2) media pembelajaran interaktif pada materi
trigonometri berbasis Adobe Animate yang dikembangkan dinyatakan valid dengan
hasil uji kevalidan 96% sangat valid, praktis dengan hasil angket respon siswa 86%
sangat praktis, dan efektif dengan uji Independent t-test pembelajaran
menggunakan media pembelajaran interaktif memiliki rata-rata nilai 88,67 lebih
tinggi dibandingkan pembelajaran tanpa media dengan rata-rata nilai 65,81.
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This research is motivated by the low ability of students' creative thinking
in learning mathematics. This happens because students’ creativity is not facilitated
during learning. The data was obtained from observations and interviews with
students and teachers. Through the development of interactive learning media based
on Adobe Animate, it is hoped that it can stimulate students' creative abilities in
imagination through an interesting and fun learning atmosphere, especially in
trigonometry material.

The objectives of this research and development are: (1) Knowing the
process of developing interactive learning media on Adobe Animate-based
trigonometry material to improve the creative thinking skills of grade X students of
MAN 1 Tulungagung. (2) Knowing the validity, practicality, effectiveness of the
development of interactive learning media on Adobe Animate based trigonometry
material to improve the creative thinking skills of grade X students of MAN 1
Tulungagung.

The research method used in this research is research and development
(Research and Development) with the ADDIE model which has five stages, namely
Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation. The research
subjects were 10 students of class XI-N as a small group test, 21 students of class
X-M as a large group test as well as an experimental class, and 21 students of class
X-K as a control class. Data collection instruments included validation
questionnaire, response questionnaire and creative thinking ability posttest sheet.
The data analysis technique used the percentage of validity, practicality, and
effectiveness of the media.

The results of this development research obtained (1) the process of
developing interactive learning media on Adobe Animate based trigonometry
material begins with the analysis stage, design stage, development stage,
implementation stage, and evaluation stage. (2) The interactive learning media on
Adobe Animate based trigonometry material developed was declared valid with
96% very valid, practical with 86% very practical student response questionnaire
results, and effective with the Independent t-test test learning using interactive
learning media has an average score of 88.67 higher than learning without media
with an average score of 65.81.
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