ABSTRAK

Skripsi yang berjudul “Penerapan Media Video Animasi dalam Pembelajaran Teks
Fabel pada Siswa Kelas VII MTs Assyafi’iyah Gondang™. Ditulis oleh DINA EKA
KUSUMA WARDANI, NIM 126210213111, yang dibimbing langsung oleh Ibu
Rahmawati Mulyaningtyas, M.Pd.
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Penggunaan media berupa video animasi oleh guru memungkinkan peserta
didik untuk memahami karakter, alur, dan pesan moral didalamnya. Hal ini
memberikan peserta didik kesempatan untuk berinteraksi secara aktif dengan isi
materi yang dapat memperdalam pemahaman dan membantu peserta didik berpikir
kritis saat menceritakan kembali isi cerita. Oleh karena itu, penerapan teori kognitif
Piaget dalam pembelajaran fabel tidak hanya mengasah keterampilan berbicara
peserta didik, tetapi juga memperluas pengalaman belajar mereka secara
keseluruhan. Fokus penelitian ini adalah perencanaan, pelaksanaan, dan evaluasi
pembelajaran menceritakan kembali isi fabel menggunakan media video animasi
pada siswa kelas VII MTs Assyafi’iyah Gondang Tulungagung.

Metode penelitian ini menggunakan metode kualitatif deskriptif, yaitu
mendeskripsikan informasi tentang keterampilan siswa dalam menceritakan
kembali isi fabel. Subjek penelitian ini adalah siswa kelas VII MTs Assyafi’iyah
Gondang Tulungagung. Objek penelitian adalah media video animasi. Penelitian ini
menggunakan teknik pengumpulan data berupa observasi, wawancara, dan
dokumentasi. Data-data yang diperoleh dianalisis dengan deskriptif kedalam
bahasa yang mudah dipahami oleh semua orang dan disajikan secara tertulis dalam
bentuk laporan.

Peneliti menyimpilkan temuan utama dalam proses pembelajaran
berdasarkan hasil analisis ditemukan tahap perencanaan, yaitu menyusun modul
ajar, menyusun materi pembelajaran, mempertimbangkan keterampilan siswa,
memperhatikan tingkat pemahaman siswa. Kemudian pada tahap pelaksanaan,
yaitu media sebagai bahan mengajar, dikolaborasikan dengan berbagai metode,
permasalahan penggunaan media, lembar kerja dalam mendukung penggunaan
media, strategi pembelajaran interaktif fabel, kreativitas siswa dalam menceritakan
kembali fabel setelah menggunakan media, tantangan siswa dalam menceritakan
kembali isi. Selanjutnya pada tahap evaluasi, yaitu hasil belajar siswa yang terdapat
rubrik penilaian yang dirancang oleh guru dengan berbagai aspek penilaian yang
digunakan untuk mengukur pemahaman siswa pada materi teks fabel, kemudian
penilaian minat dan pemahaman siswa, refleksi pembelajaran, penilaian siswa dan
evaluasi siswa.
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ABSTRACT

Thesis entitled "Application of Animation Video Media in Learning Fable Texts for
Grade VII Students of MTs Assyafiiyah Gondang". Written by DINA EKA
KUSUMA WARDANI, NIM 126210213111, which was directly supervised by
Mrs. Rahmawati Mulyaningtyas, M.Pd.,

Keywords: Retelling, Fable Text, Animation Video Media

The use of media in the form of animated videos by teachers enables
students to understand the characters, plot, and moral messages within them. This
gives students the opportunity to interact actively with the content of the material,
thus deepening their understanding and helping students think critically when
retelling the story. Therefore, the application of Piaget's cognitive theory in fable
learning not only hones students' storytelling skills but also broadens their overall
learning experience. The focus of this study is the planning, implementation and
evaluation of learning to retell the contents of fables using animated video media
for class VII students of MTs Assyafi'iyah Gondang Tulungagung.

This research method uses a descriptive qualitative method, namely
describing information about students' skills in retelling the contents of fables. The
subjects of this study were class VII students of MTs Assyafi'iyah Gondang
Tulungagung. The object of the study is animated video media. This study uses data
collection techniques in the form of observation, interviews, and documentation.
The data obtained are analyzed descriptively into a language that is easily
understood by everyone and presented in writing in the form of a report.

Researchers summarize the main findings in the learning process based on
the analysis results found in the planning stage, namely compiling teaching
modules, compiling learning materials, considering student skills, paying attention
to the level of student understanding. Then at the implementation stage, namely
media as teaching materials, collaborated with various methods, problems with
media use, worksheets in supporting media use, interactive fable learning strategies,
student creativity in retelling fables after using media, student challenges in
retelling the content. Furthermore, at the evaluation stage, namely student learning
outcomes which include an assessment rubric designed by the teacher with various
assessment aspects used to measure student understanding of fable text material,
then assessment of student interest and understanding, learning reflection, student
assessment and student evaluation.

XX



UDJ_U

ol ol e L) Gl A B4 g ol (3 Sl ekl Jatlg sdes Ol 2y
AYTYN TPV 5 Jomedl 3y calayg Lot 00 Lo LS 7L il 2eodl V) o sal) niL2))

il el 3 el oltiiiUWsn 3lan) 3] 58l Lede i &
Sl i)l bsly (@)L 2 pw dole): dluall LIS

-2 Wl Jly iy Slasiid) v Cpadazel) 3l ) abUL Cradald plisinl
2l e Cpadad) Baslonsg gdl) Geans LUy B3 g2 me Dliy Jelidll 2o i)l ol i Vg
hles Ly Y 4,84 ol (3 83 All axrly B e kot OB (JUWby. Aol (g 3 B3ls) dis (AR
e ol e 1S5 caan Byl dadadl (s Uyl rrs et raladl sl S
oo bl el 3 3l padll sl plasinal SUILA) g s Sole) Ja iy daisy Lok
Eerterdds willer bl duple 3wl Ll
3 83le) (3 OBl Slles o Slashas Cras Ul AST) o)l el ol s pusiny
ENer ikl eyt 3 bl Caall (3 bl Ciall OYb ol s pansn OIS, DB L2
G UL wa Slai dnlyll ods pasians. W) gl Wiluy ga Gl page. misdrld )y
s o Bl oy S8 Lade Jpa ¢ 3l 0L JIE @ 5. 0y Bty 2ol IS
B e Bl ol Ales 3 ) ) U cnd 5 (S 3 RS Ly meed) 1S o
ploaaWly (Ml wlyles 8lelag carkadl Skl maey ¢ Jadasidll Al e 3 L) Jogd) & B Ll
dsd) CILAN e Ogladl iy 5 35LaS” Laslugll ag cdadid) e (3 4L OV gh St
(Bl Jelidl el Sl ) cdaslgl) plasianl vos & faall Bl cJatlo gl plisuanl (3 ©ISCEN
Ao a (3 Ll gyt 3 3le] (3 QI Dbt (datla gl plasnal das S 5w Bale) (3 Il gl
) psrd) B e Bl il et el daas o 308 Aligh (I s il (ol ¢l
oo & () i E dadl 3 S cangy I plazal i L e sl ) g
NI

XX1



