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Penelitian ini dilatar belakangi oleh beberapa faktor, termasuk penggunaan
model pembelajaran yang kurang menarik dan lebih berpusat pada guru, minimnya
penggunaan teknologi dalam pembelajaran, serta menurunnya keterampilan
komunikasi dan kolaborasi peserta didik. Untuk mengatasi hal tersebut, peneliti
menerapkan model pembelajaran game based learning dalam mata pelajaran IPAS,
dengan demikian dapat menciptakan pembelajaran yang aktif dan interaktif, yang
diharapkan mampu meningkatkan keterampilan komunikasi dan kolaborasi siswa.

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah (1) Adakah pengaruh model
pembelajaran game based learning terhadap keterampilan komunikasi pada mata
pelajaran ipas Kelas IV Ml Salafiyah Syafi’iyah Klinterejo Mojokerto. (2) Adakah
pengaruh model pembelajaran game based learning terhadap keterampilan
kolaborasi pada mata pelajaran ipas Kelas IV MI Salafiyah Syafi’iyah Klinterejo
Mojokerto. (3) Adakah pengaruh model pembelajaran game based learning
terhadap keterampilan komunikasi dan Kolaborasi pada mata pelajaran ipas Kelas
IV MI Salafiyah Syafi’iyah Klinterejo Mojokerto.

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan jenis penelitian
quasi eksperimen nonequivalent control group design. Sampel terdiri dari siswa
kelas VA sebagai kelas eksperimen dan siswa kelas VB sebagai kelas control, yang
berjumlah 54 siswa. Teknik pengambilan sampel yang dilakukan adalan
nonprobability sampling. Data dikumpulkan melalui angket, tes, dan dokumentasi.
Analisis data yang dilakukan mencakup uji instrument, uji prasyarat, dan uji
hipotesis.

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan
antara kelas eksperimen dan kelas kontrol dalam keterampilan komunikasi dan
kolaborasi. Uji-t menunjukkan nilai signifikansi <0,05 pada kedua variable yang
mengindikasikan bahwa model GBL memberikan pengaruh yang signifikan
dibandingkan dengan model konvensional. Selain itu hasil dari uji Manova
menunjukkan nilai Wilks’ Lambda sebesar 0,317 dengan signifikansi
<0,05. Hal ini menunjukkan bahwa model GBL memberikan pengaruh yang
siginifikasn terhadap keterampilan komunikasi dan kolaborasi siswa secara
simultan.
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This research is motivated by several factors, including the use of learning
models that are less interesting and more teacher-centered, minimal use of
technology in learning, and decreased communication and collaboration skills of
students. To overcome this, the researcher applied the game based learning model
in the social sciences subject, thus creating active and interactive learning, which is
expected to improve students' communication and collaboration skills.

The formulation of the problem in this study is (1) Is there an effect of the
game based learning model on communication skills in the social sciences subject
of Class IV MI Salafiyah Syafi'iyah Klinterejo Mojokerto. (2) Is there an influence
of the game based learning model on collaboration skills in the social sciences
subject of Class IV MI Salafiyah Syafi'iyah Klinterejo Mojokerto? (3) Is there an
influence of the game based learning model on communication and collaboration
skills in the social sciences subject of Class IV Ml Salafiyah Syafi'iyah Klinterejo
Mojokerto.

This study uses a quantitative approach with a quasi-experimental
nonequivalent control group design. The sample consisted of class VA students as
the experimental class and class VB students as the control class, totaling 54
students. The sampling technique used was nonprobability sampling. Data were
collected through questionnaires, tests, and documentation. Data analysis included
instrument testing, prerequisite testing, and hypothesis testing.

The results of this study indicate that there is a significant difference
between the experimental class and the control class in communication and
collaboration skills. The t-test shows a significance value of <0.05 on both variables
indicating that the GBL model has a significant effect compared to the conventional
model. In addition, the results of the Manova test show a Wilks' Lambda value of
0.317 with a significance of <0.05. This shows that the GBL model has a significant
effect on students' communication and collaboration skills simultaneously.
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