ABSTRAK

Skripsi “Pengembangan Media Billiard Mini untuk Pengenalan Angka 1-10 Pada
Anak Usia 4-5 Tahun”. Husnia Maharani, NIM.126206212050, Dengan
pembimbing Dr. Dika Putri Rahayu. M. Pd., Program Studi Pendidikan Islam Anak
Usia Dini, Fakultas Tarbiyah dan [lmu Keguruan, Universitas Islam Negeri Sayyid
Ali Rahmatullah Tulungagung.

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Pengenalan angka 1-10, Billiard Mini.

Penelitian ini dilatarbelakangi karena kurangnya anak dalam pengenalan
angka pada proses pembelajaran, khususnya usia 4-5 tahun. Hal ini berdampak
pada lambatnya perkembangan kognitif anak dalam aspek dasar matematika.
Minimnya media yang mampu memfasilitasi pembelajaran angka secara konkret,
interaktif, dan menyenangkan menjadi salah satu faktor penghambat dalam proses
pengembangan kemampuan kognitif anak, khusus nya yaitu pengenalan angka.
Maka dari itu peneliti mengembangkan media billiard mini yang dapat digunakan
untuk pengenalan angka 1-10 pada anak usia 4-5 tahun.

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah (1) Untuk mengetahui
analisis kebutuhan dari media billiard mini untuk pengenalan angka 1-10 pada anak
usia 4-5 tahun. (2) Untuk mengetahui kelayakan media billiard mini untuk
pengenalan angka 1-10 pada anak usia 4-5 tahun. (3) Untuk mengetahui kepraktisan
media billiard mini untuk pengenalan angka 1-10 pada anak usia 4-5 tahun. (4)
Untuk mengetahui keefektifan media billiard mini untuk pengenalan angka 1-10
pada anak usia 4-5 tahun. Jenis penelitian ini, menggunakan penelitian Research
and Development (R&D) dengan model ADDIE, yang terdiri dari 5 tahapan yaitu
analysis, design, development, implementation, evaluation. Teknik pengumpulan
data yang digunakan dalam penelitian ini yaitu observasi dan dokumentasi. Analisis
data menggunakan pendekatan kuantitatif dengan perhitungan validitas
menggunakan V-Aiken, reliabilitas menggunakan Cronbach’s Alpha dan
keefektifan menggunakan N-Gain untuk perbandingan nilai pretest dan posttest.

Hasil dari penelitian bahwa (1) Media pembelajaran angka kurang menarik,
anak cepat bosan. Dibutuhkan media billiard mini yang seru, aman, dan mendukung
perkembangan kognitif. (2) Pada hasil validitas materi memperoleh 0,46 dan media
memperoleh 0,47. Sedangkan hasil reliabilitas materi mendapat 0,655 dan media
memperoleh 0,533. Jadi, pada instrument media dan materi dinyatakan reliabel dan
layak digunakan (3) Uji kepraktisan memperoleh hasil 90% kategori ‘“sangat
praktis”. Selanjutnya (4) Uji efektifitas pada uji kelompok kecil memperoleh skor
58,33% kategori “cukup efektif” dan untuk uji kelompok besar memperoleh hasil
58,75 kategori “cukup efektif “ dan dapat digunakan untuk proses pembelajaran.
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ABSTRACT

The thesis entitled “Development of Mini Billiards Game for Introducing Numbers
1-10 to Children Aged 4-5 Years” Husnia Maharani, 126206212050, supersived
by Dr. Dika Putri Rahayu, M.Pd., Early Childhood Islamic Education Study
Program, Faculty of Tarbiyah and Teacher Training, Universitas Islam Negeri
Sayyid Ali Rahmatullah Tulungagung.

Keywords: Learning Media, Number Recognition, Mini Billiards.

This research was motivated by the lack of number recognition among
children during the learning process, particularly in the group of 4-5 years. This
shortcoming affects the slow development of children's cognitive abilities,
especially in basic mathematical concepts. One of the main contributing factors is
the limited availability of media that can support number learning in a concrete,
interactive, and enjoyable manner. To address this issue, the researcher developed
a mini billiards media tool designed to introduce numbers 1-10 to children aged 4-
5.

The objectives of this study are (1) To analyze the need for the mini billiard
media in number recognition for children aged 4-5 years, (2) To determine the
feasibility of the mini billiard media, (3) To assess its practicality, and (4) The
evaluate its effectiveness in supporting number recognition in early childhood. This
study adopts a Research and Development (R&D) approach using the ADDIE
model, which consists of five stages: Amnalysis, Design, Development,
Implementation, and Evaluation. Data collection techniques used in this study
include observation and documentation. The data were analyzed quantitatively
using V-Aiken for validity, Cronbach’s Alpha for reliability, and the N-Gain method
to compare pretest and posttest results for effectiveness.

The research found that (1) Number learning media is not engaging enough,
causing children to become easily bored. Therefore, a mini billiard learning media
is needed—fun, safe, and supportive of cognitive development. (2) Material validity
scored 0.46, and media validity scored 0.47. Reliability scores were 0.655 for
materials and 0.533 for media, indicating both are reliable and suitable. (3)
Practicality test reached 90% (very practical). (4) Subsequently, the effectiveness
test was conducted small group trial achieved a score of 58.33%, categorized as
"fairly effective," and the large group trial scored 58.75%, also categorized as
"fairly effective." and can be used in the learning process.
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