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Reading ability is one of the most important basic skills in the learning
process, especially in English language learning. However, the fact is that many
students still struggle to understand English texts due to limited vocabulary,
complex sentence structures, and a lack of motivation and interactive learning
methods. At MA Darul Huda Wonodadi, similar problems were found, where
students demonstrated low reading ability and a lack of interest in participating in
learning activities. Therefore, innovative and engaging learning methods are needed
to improve students' reading skills. One educational tool that can be utilized is the
Wordwall Game, which is technology-based and adopts a game-based learning
approach. This study aims to determine the effectiveness of using the

Wordwall Game in improving the reading ability of 11th grade students at
MA Darul Huda Wonodadi. This study also aims to answer the research question
regarding the extent to which the use of the Wordwall medium can have a
significant impact on improving students' reading ability.

This study uses a quantitative approach with a pre-experimental design in the
form of a one-group pretest-posttest. The research subjects were 31 eleventh-grade
students. The instrument used was a multiple-choice question based on narrative
text, administered before and after the treatment use of the Wordwall game. Data
analysis was conducted using a paired sample t-test with the assistance of SPSS 25.
The research results showed a significant difference between pretest and posttest
scores. The average student score increased from 69.81 to 76.58 after the
intervention. The t-test produce a significance level of 0.002 (< 0.05), indicating
that the null hypothesis was rejected and the alternative hypothesis accepted.

Therefore, it can be concluded that the use of the Wordwall Game is effective
in improving the reading ability of 11th-grade students at MA Darul Huda
Wonodadi. Therefore, it is recommended that English teachers utilize Wordwall
games to improve student engagement and reading skills, encourage students to
actively participate in game-based learning, and encourage future researchers to
explore the use of Wordwall for other language skills and expand the scope of
research with more diverse designs.
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Kemampuan membaca merupakan salah satu keterampilan dasar yang
paling penting dalam proses belajar, terutama dalam pembelajaran bahasa Inggris.
Namun, kenyataannya banyak siswa masih kesulitan memahami teks bahasa
Inggris karena keterbatasan kosakata, struktur kalimat yang kompleks, serta
kurangnya motivasi dan metode pembelajaran interaktif. Di MA Darul Huda
Wonodadi, masalah serupa juga ditemukan, di mana siswa menunjukkan
kemampuan membaca yang rendah dan kurangnya minat dalam berpartisipasi
dalam aktivitas pembelajaran. Oleh karena itu, metode pembelajaran inovatif dan
menarik diperlukan untuk meningkatkan keterampilan membaca siswa. Salah satu
alat pendidikan yang dapat dimanfaatkan adalah Wordwall Game, yang berbasis
teknologi dan mengadopsi pendekatan pembelajaran berbasis permainan.

Penelitian ini bertujuan menentukan efektivitas penggunaan Wordwall
Game dalam meningkatkan kemampuan membaca siswa kelas 11 di MA Darul
Huda Wonodadi. Penelitian ini juga bertujuan menjawab pertanyaan penelitian
mengenai sejauh mana penggunaan media Wordwall dapat memberikan dampak
signifikan dalam meningkatkan kemampuan membaca siswa.

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan desain pra
eksperimental berupa satu kelompok pra-tes dan pasca-tes. Subjek penelitian adalah
31 siswa kelas XI. Alat ukur yang digunakan adalah soal pilihan ganda berdasarkan
teks naratif, yang diberikan sebelum dan setelah penggunaan permainan Wordwall.
Analisis data dilakukan menggunakan uji t sampel berpasangan dengan bantuan
SPSS 25. Hasil penelitian menunjukkan perbedaan yang signifikan antara skor
pretest dan posttest. Rata-rata skor siswa meningkat dari 69,81 menjadi 76,58
setelah intervensi. Uji t menghasilkan tingkat signifikansi 0,002 (< 0,05),
menunjukkan bahwa hipotesis nol ditolak dan hipotesis alternatif diterima.

Oleh karena itu, dapat disimpulkan bahwa penggunaan permainan
Wordwall efektif dalam meningkatkan kemampuan membaca siswa kelas 11 di MA
Darul Huda Wonodadi. Oleh karena itu, disarankan agar guru Bahasa Inggris
menggunakan permainan Wordwall untuk meningkatkan keterlibatan siswa dan
keterampilan membaca, mendorong siswa untuk berpartisipasi aktif dalam
pembelajaran berbasis permainan, dan mendorong peneliti masa depan untuk
mengeksplorasi penggunaan Wordwall untuk keterampilan bahasa lain dan
memperluas cakupan penelitian dengan desain yang lebih beragam.
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