ABSTRAK

Skripsi yang berjudul “Pemanfaatan Media Pembelajaran Kartu Angka Untuk
Meningkatkan Kemampuan Kognitif Matematika Peserta Didik di MI Riyadlotul
Uqul Doroampel Tulungagung”. Ditulis oleh Sabrina Kenza Anandita Adelya,
NIM. 126205211062, Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah,
Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan, Universitas Islam Negeri Sayyid Ali
Rahmatullah Tulungagung. Pembimbing Skripsi: Dr. Sutopo, M.Pd.

Kata Kunci: Media Pembelajaran Kartu Angka, Kemampuan Kognitif
Matematika

Penelitian ini dilatar belakangi oleh kebutuhan untuk meningkatkan
kemampuan kognitif matematika peserta didik di madrasah. Kurangnya variasi
media pembelajaran membuat proses belajar kurang menarik, sehingga penggunaan
media kartu angka dipilih sebagai alternatif untuk membantu peserta didik
memahami konsep matematika dengan lebih mudah dan menyenangkan.

Fokus penelitian ini adalah pada pemanfaatan media pembelajaran kartu
angka dalam proses pembelajaran matematika untuk meningkatkan kemampuan
kognitif peserta didik di MI Riyadlotul Uqul Doroampel Tulungagung. penelitian
ini juga membahas prngalaman peserta didik dalam menggunakan media
pembelajaran kartu angka serta pandangan guru mengenai efektivitas
penggunaannya dalam meningkatkan pembelajaran matematika.

Pendekatan yang digunakan dalam penelitian ini menggunakan metode
kualitatif dengan jenis penelitian deskriptif kualitatif. Teknik pengumpulan data
yang digunakan melalui wawancara, observasi, dan dokumentasi. Sedangkan untuk
teknik analisis data menggunakan reduksi data, penyajian data, dan penarikan
kesimpulan. Sedangkan pengecekan keabsahan temuan menggunakan
perpanjangan keikutsertaan, ketekunan pengamatan dan triangulasi (triangulasi
merode dan triangulasi sumber).

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa: (1) Pemanfaatan media
pembelajaran kartu angka dalam pembelajaran matematika di kelas I MI Riyadlotul
Uqul Doroampel Tulungagung terbukti efektif meningkatkan kemampuan kognitif
peserta didik karena membantu mereka memahami konsep angka, lambang
bilangan, dan urutan bilangan secara konkret, bertahap, dan menyenangkan, serta
sesuai dengan tahapan perkembangan berpikir anak menurut teori Bruner yang
mendukung proses belajar dari pengalaman langsung menuju pemahaman abstrak
secara optimal. (2) Pengalaman peserta didik dalam menggunakan media
pembelajaran kartu angka menunjukkan respons yang sangat positif, karena media
ini memberikan pengalaman belajar yang konkret, menyenangkan, dan interaktif,
sehingga mempermudah pemahaman konsep abstrak, mendorong keterlibatan aktif,

XX1V



meningkatkan motivasi belajar, serta memperkuat daya ingat, sesuai dengan teori
Kerucut Pengalaman Edgar Dale yang menekankan pentingnya pengalaman
langsung dalam proses belajar. (3) Guru memandang media pembelajaran kartu
angka sebagai media yang efektif dalam meningkatkan kemampuan kognitif peserta
didik karena mampu menarik perhatian, mendorong partisipasi aktif, serta
membantu memahami konsep abstrak secara konkret, sejalan dengan teori Kerucut
Pengalaman Edgar Dale, dengan catatan efektivitasnya sangat bergantung pada
kreativitas guru dalam menyusun strategi pembelajaran yang sesuai dengan
karakteristik dan tujuan belajar peserta didik.
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ABSTRACT

Thesis entitled “Utilization of Number Card Learning Media to Improve the
Cognitive Ability of Mathematics Students at MI Riyadlotul Uqul Doroampel
Tulungagung”. Written by Sabrina Kenza Anandita Adelya, NIM. 126205211062,
Madrasah Ibtidaiyah Teacher Education Study Program, Faculty of Tarbiyah and
Keguruan Sciences, Sayyid Ali Rahmatullah State Islamic University
Tulungagung. Thesis Supervisor: Dr. Sutopo, M.Pd.

Keywords: Number Card Learning Media, Cognitive Ability of Mathematics

This research is motivated by the need to improve the cognitive ability of
mathematics students in madrasah. The lack of a variety of learning media makes
the learning process less interesting, so the use of number card media was chosen
as an alternative to help students understand math concepts more easily and fun.

The focus of this research is on the utilization of number card learning media
in the mathematics learning process to enhance the cognitive abilities of students at
MI Riyadlotul Uqul Doroampel Tulungagung. This research also discusses
students' experiences in using number card learning media as well as teachers' views
on its effectiveness in improving mathematics learning.

The approach used in this research employs a qualitative method with a
descriptive qualitative research type. The data collection techniques used were
interviews, observations, and documentation. Meanwhile, the data analysis
techniques involved data reduction, data presentation, and conclusion drawing.
Meanwhile, the validity of the findings is checked using prolonged engagement,
persistent observation, and triangulation (method triangulation and source
triangulation).

The results of this study indicate that: (1) The use of number card learning
media in learning mathematics in class I MI Riyadlotul Uqul Doroampel
Tulungagung is proven to be effective in improving the cognitive abilities of
students because it helps them understand the concepts of numbers, number
symbols, and number sequences in a concrete, gradual, and fun way, and in
accordance with the stages of development of children's thinking according to
Bruner's theory which supports the learning process from direct experience to
abstract understanding optimally. (2) Learners' experience in using number card
learning media shows a very positive response, because this media provides a
concrete, fun, and interactive learning experience, making it easier to understand
abstract concepts, encouraging active involvement, increasing learning motivation,
and strengthening memory, in accordance with Edgar Dale's Cone of Experience
theory which emphasizes the importance of direct experience in the learning
process. (3) Teachers view number card learning media as an effective medium in
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improving students' cognitive abilities because it is able to attract attention,
encourage active participation, and help understand abstract concepts concretely, in
line with Edgar Dale's Cone of Experience theory, with a note that its effectiveness
is highly dependent on teacher creativity in developing learning strategies that are
in accordance with the characteristics and learning objectives of students.
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