ABSTRAK

Skripsi dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Bookcreator
dan Educaplay pada Mata Pelajaran Bahasa Inggris Kelas IV MI Fattakhul Irsyad
Tanjunganom Nganjuk” ini ditulis oleh Adinda Ayu Maghfira, NIM.
126205201026, dengan pembimbing Dr. Adi Wijayanto, M.Pd.

Kata kunci: Media Pembelajaran, Evaluasi Pembelajaran, Bookcreator,

Educaplay

Media pembelajaran berbasis Bookcreator dan Educaplay merupakan
media buku pembelajaran dan alat evauasi pembelajaran yang dikemas dalam
bentuk digital yang dapat diakses pada perangkat elektronik secara online. Media
pembelajaran berbasis Bookcreator berisi materi yang dikemas secara ringkas dan
menarik berupa vidio, gambar audio, dan evaluasi pembelajaran menggunakan
Educaplay dengan instruksi yang jelas. Media pembelajaran ini diunggah pada
aplikasi Bookcreator.

Penelitian ini bertujuan untuk (1) menganalisa kebutuhan dan mendesain
media dan alat evaluasi pembelajaran pada mata pelajaran Bahasa Inggris kelas
IV di MI Fattakhul Irsyad Tanjunganom Nganjuk, (2) mendeskripsikan proses
pengembangan media dan alat evaluasi pembelajaran pada mata pelajaran Bahasa
Inggris kelas IV, (3) dan mengetahui implementasi serta efektivitas media danalat
evaluasi pembelajaran pada mata pelajaran Bahasa Inggris kelas IV di MI
Fattakhul Irsyad Tanjunganom Nganjuk.

Pendekatan dalam skripsi ini menggunakan metode R&D (Research and
Development) yang menggunakan model pengembangan ADDIE yang terdiri dari
5 tahap, yaitu analisis (analysys), perencanaan (design), pengembangan
(development), implementasi (implementation), dan evaluasi (evaluation). Teknik
pengumpulan data yang digunakan adalah wawancara, angket, dan observasi.
Teknik analisis data yang digunakan adalah data kualitatif dan data kuantitatif.

Hasil penelitian ini menunjukkan prosedur pengembangan media dan alat

evaluasi pembelajaran diawali dengan analisis kebutuhan. Kedua, yaitu
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perencanaan dengan menentukan desain awal. Ketiga, pengembangan dengan
menghasilkan produk. Keempat, yaitu implementasi dengan menguji efektivitas
produk yang dikembangkan. Kualitas produk mendapatkan persentase rata rata
86,9% dari para validator media, materi, dan soal. Tingkat efektivitas dengan
perolehan nilai sig (2-tailed) yang diperoleh adalah kurang dari 0,05 tepatnya
0,000<0,05 hasil uji statistik ini memberikan bukti bahwa penggunaan media
pembelajaran berbasis Bookcreator dan Educaplay ini efektif dan layak digunakan

sebagai media pembelajaran.
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ABSTRACT

The thesis titled Development of Bookcreator-Based Learning Media and
Educaplay in English Subjects for Grade IV at MI Fattakhul Irsyad Tanjunganom
Nganjuk" was written by Adinda Ayu Maghfira, NIM 126205201026, with
supervisor Dr. Adi Wijayanto, M.Pd.

Keywords: Learning Media, Learning Evaluation, Bookcreator, Educaplay

Learning media based on Bookcreator and Educaplay are digital tools for
delivering instructional content and conducting learning evaluations, accessible
through electronic devices online. The Bookcreator-based media present concise
and engaging learning materials in the form of videos, images, and audio, while
the evaluation is conducted through Educaplay with clear instructions. This
digital media is uploaded to the Bookcreator platform.

This study aims to (1) analyze the needs and design learning media and
evaluation tools for the English subject in the fourth grade at MI Fattakhul Irsyad
Tanjunganom Nganjuk, (2) describe the development process of the learning
media and evaluation tools, and (3) determine the implementation and
effectiveness of the media and evaluation tools in the same context.

The research uses a Research and Development (R&D) approach
following the ADDIE model, which includes five stages: analysis, design,
development, implementation, and evaluation. Data collection techniques include
interviews, questionnaires, and observations. Data were analyzed using both
qualitative and quantitative methods.

The results of the study indicate that the development of learning media
and evaluation tools began with a needs analysis, followed by initial design
planning, product development, and implementation to test the product’
effectiveness. The quality of the developed product received an average
percentage of 86.9% from media, material, and question validators. The
effectiveness level, based on statistical tests, showed a significance value of 0.000
< 0.05, proving that the use of Bookcreator and Educaplay-based learning media

is effective and feasible as instructional tools.
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