ABSTRAK

Skripsi dengan judul “Pengaruh Model Pembelajaran Team Games Tournament
(TGT) Terhadap Motivasi Dan Kemampuan Kognitif Siswa Kelas X Pada Mata
Pelajaran Sejarah Di MAN 3 Jombang” ditulis oleh Anisa Fitri Nabila dengan NIM
126209212097, pembimbing Dr. Dita Hendriani, M.A., NIP. 197912202014032001
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Penelitian ini berfokus pada pengaruh model pembelajaran Team Games
Tournament (TGT) terhadap motivasi dan kemampuan kognitif siswa kelas X pada
mata pelajaran sejarah. Latar belakang dari penelitian ini yakni rendahnya motivasi
belajar siswa dikarenakan seringkali guru masih menggunakan model pembelajaran
konvensional yang dampaknya siswa menjadi kurang tertarik mengikuti proses
pembelajaran, merasa bosan, dan mengantuk. Salah satu alternatif untuk mengatasi
masalah tersebut yakni dengan menggunakan model pembelajaran yang melibatkan
siswa secara aktif seperti model pembelajaran Team Games Tournament (TGT)
dengan harapan dapat meningkatkan motivasi dan kemampuan kognitif siswa.

Tujuan dari penelitian ini adalah: 1) Untuk mengetahui pengaruh model
pembelajaran Teams Game Tournament (TGT) terhadap motivasi belajar siswa
pada mata Pelajaran Sejarah di MAN 3 Jombang. 2) Untuk mengetahui pengaruh
model pembelajaran Teams Game Tournament (TGT) terhadap kemampuan
kognitif siswa pada mata Pelajaran Sejarah di MAN 3 Jombang. 3) Untuk
mengetahui pengaruh model pembelajaran Teams Game Tournament (TGT)
terhadap motivasi dan kemampuan kognitif siswa pada mata Pelajaran Sejarah di
MAN 3 Jombang.

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif quasi experiment.
Teknik sampling dalam penelitian ini menggunakan teknik purposive sampling.
Populasi yang digunakan dalam penelitian ini ialah siswa kelas X MAN 3 Jombang
dengan sampel siswa kelas X-11 sebagai kelas eksperimen yang berjumlah 41 siswa
dan siswa kelas X-15 sebagai kelas kontrol yang berjumlah 41 siswa. Teknik
pengumpulan data menggunakan angket, tes, dan dokumentasi. Teknik analisis data
yang digunakan adalah: 1) Uji prasayarat meliputi uji normalitas dan uji
homogenitas. 2) Uji hipotesis mengunakan Independent Sample t-Test 3) Uji
MANOVA.

Hasil penelitian menunjukkan: 1) Ada pengaruh model pembelajaran Team
Games Tournament (TGT) terhadap motivasi belajar siswa pada mata Pelajaran
Sejarah di MAN 3 Jombang. Dengan diperoleh nilai thitung (9.180) > travel (2.022)
dan dengan nilai Sig. sebesar 0,000 < 0,05. 2) Ada pengaruh model pembelajaran
Teams Game Tournament (TGT) terhadap kemampuan kognitif siswa pada mata
Pelajaran Sejarah di MAN 3 Jombang. Dengan diperoleh nilai thiwng (7,979) > tiavel
(2.022) dan nilai Sig. sebesar 0,000 < 0,05. 3) Ada pengaruh model pembelajaran
Teams Game Tournament (TGT) terhadap motivasi dan kemampuan kognitif siswa
pada mata Pelajaran Sejarah di MAN 3 Jombang. Hal tersebut berdasarkan hasil
dari uji MANOVA nilai Sig. 0,000 < 0,05.
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This study focuses on the effect of the Team Games Tournament (TGT) learning
model on the motivation and learning outcomes of grade X students in history
subjects. The background of this study is the low motivation of students to learn
because often teachers still use conventional learning models which results in
students becoming less interested in participating in the learning process, feeling
bored, and sleepy. One alternative to overcome this problem is to use a learning
model that involves students actively such as the Team Games Tournament (TGT)
learning model in the hope of increasing student motivation and learning outcomes.

The objectives of this study were: 1) To determine the effect of Teams Game
Tournament (TGT) learning model on student learning motivation in History
subjects at MAN 3 Jombang. 2) To determine the effect of Teams Game Tournament
(TGT) learning model on student learning outcomes in History subjects at MAN 3
Jombang. 3) To determine the effect of Teams Game Tournament (TGT) learning
model on student motivation and learning in History subjects at MAN 3 Jombang.
This research uses a quantitative approach quasi-experiment. The sampling
technique in this study used purposive sampling technique. The population used in
this study were grade X students of MAN 3 Jombang with a sample of class X-11
students as the experimental class totaling 41 students and class X-15 students as
the control class totaling 41 students. Data collection techniques using
questionnaires, tests, and documentation. The data analysis techniques used are: 1)
Prerequisite tests include normality and homogeneity tests. 2) Hypothesis testing
using Independent Sample t-Test 3) MANOVA test.

The results showed: 1) There is an effect of the Team Games Tournament (TGT)
learning model on student learning motivation in History subjects at MAN 3
Jombang. With the obtained tcount value (9.180) > ttable (2.022) and with a Sig.
value of 0.000 <0.05. 2) There is an effect of Teams Game Tournament (TGT)
learning model on student learning outcomes in History subjects at MAN 3
Jombang. With the obtained tcount value (7.979)> ttable (2.022) and Sig. value of
0.000 <0.05. 3) There is an effect of the Teams Game Tournament (TGT) learning
model on student motivation and learning in History subjects at MAN 3 Jombang.
This is based on the results of the MANOVA test Sig value. 0,000 < 0,05
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