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ABSTRAK 

Skripsi dengan judul “Pengaruh Model Pembelajaran TGT (Team Game 

Tournament) Terhadap Keaktifan dan Kemampuan Pemecahan Masalah Peserta 

Didik pada Materi Perubahan Iklim Kelas X MA Bustanul Muta’allimin” ini 

ditulis oleh Izzatun Nada Anjani, NIM. 126211211017, Program Studi Tadris 

Fisika, Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan (FTIK) UIN Sayyid Ali 

Rahmatullah Tulungagung. Dosen pembimbing Nani Sunarmi, S.Si., M.Sc. 

Kata Kunci: Model Pembelajaran Team Game Tournament, Keaktifan, 

Kemampuan Pemecahan Masalah, Perubahan Iklim 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kurangnya keaktifan peserta didik saat 

pembelajaran berlangsung dan Kemampuan pemecahan masalah peserta didik 

masih rendah, salah satu penyebabnya adalah model pembelajaran yang 

digunakan saat ini kurang sesuai dengan kondisi peserta didik. Hal ini berdampak 

pada keaktifan dan kemampuan pemecahan masalah peserta didik yang kurang 

baik. Oleh karena itu, diperlukan model pembelajaran yang sesuai untuk 

meningkatkan keaktifan peserta didik. Upaya untuk meningkatkan keaktifan dan 

kemampuan pemecahan masalah peserta didik diterapkan model pembelajaran 

TGT (Team Game Tournament). Model pembelajaran tersebut merupakan salah 

satu inovasi untuk meningkatkan keaktifan dan kemampuan pemecahan masalah 

peserta didik. 

Tujuan penelitian ini adalah (1) mengetahui pengaruh model pembelajaran 

TGT (Team Game Tournament) terhadap keaktifan peserta didik pada materi 

perubahan iklim kelas X MA Bustanul Muta’allimin. (2) mengetahui adanya 

pengaruh model pembelajaran TGT (Team Game Tournament) terhadap 

kemampuan pemecahan masalah peserta didik pada materi perubahan iklim kelas 

X MA Bustanul Muta’allimin. (3) mengetahui adanya pengaruh model 

pembelajaran TGT (Team Game Tournament) berpengaruh terhadap keaktifan 

dan kemampuan pemecahan masalah peserta didik pada materi perubahan iklim 

kelas X MA Bustanul Muta’allimin. 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan jenis penelitian 

quasi eksperiment dan desain penelitian nonequivalent control group design. 

Populasi pada penelitian ini adalah seluruh peserta didik kelas X MA Bustanul 

Muta’allimin sebanyak 63 orang. Sampel penelitian peserta didik kelas X B 

sebanyak 22 orang sebagai kelas eksperimen dan peserta didik kelas X C 

sebanyak 20 orang sebagai kelas kontrol. Teknik sampling yang digunakan adalah 

purposive sampling. Teknik pengumpulan data menggunakan observasi dan tes. 

Analisis data yang digunakan yakni uji nonparametrik. Selanjutnya dilakukan uji 

hipotesis terdiri dari uji Mann Whitney dan uji Kruskal Wallis 

Hasil penelitian menunjukkan (1) ada pengaruh model pembelajaran TGT 

(Team Game Tournament) terhadap keaktifan peserta didik pada materi perubahan 

iklim kelas X MA Bustanul Muta'allimin dengan nilai Asymp, Sig. (2-tailed) 

sebesar 0.013 < 0.05. (2) tidak ada pengaruh penerapan model pembelajaran TGT 
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(Team Game Tournament) terhadap kemampuan pemecahan masalah peserta 

didik pada materi perubahan iklim kelas X MA Bustanul Muta'allimin dengan 

nilai Asymp, Sig. (2-tailed) sebesar 0.320 > 0.05. (3) ada pengaruh penerapan 

model pembelajaran TGT (Team Game Tournament) terhadap keaktifan tetapi 

menunjukkan tidak berpengaruh terhadap kemampuan pemecahan masalah 

peserta didik pada materi perubahan iklim kelas X MA Bustanul Muta'allimin 

dengan nilai Asymp, Sig. (2-tailed) sebesar 0.013 < 0.05 pada variabel keaktifan 

sedangkan pada variabel dari kemampuan pemecahan masalah didapatkan nilai 

Asymp, Sig. (2-tailed) sebesar 0.320 > 0.05. 
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ABSTRACT 

This thesis, titled "The Influence of the TGT (Team Game Tournament) Learning 

Model on Student Activeness and Problem-Solving Ability in the Climate Change 

Topic for Grade X Students at MA Bustanul Muta’allimin," was written by 

Izzatun Nada Anjani, Student ID 126211211017, from the Physics Education 

Program, Faculty of Tarbiyah and Teacher Training (FTIK), State Islamic 

University (UIN) Sayyid Ali Rahmatullah Tulungagung. The thesis advisor is 

Nani Sunarmi, S.Si., M.Sc. 

Keywords: Team Game Tournament Learning Model, Activeness, Problem-

Solving Ability, Climate Change 

This research was motivated by the low level of student activeness during 

learning activities and the insufficient problem-solving ability of students. One 

contributing factor is the learning model currently used, which does not align well 

with the students' needs and conditions. This mismatch has negatively impacted 

both student activeness and problem-solving abilities. Therefore, an appropriate 

learning model is needed to enhance student engagement. As an effort to improve 

activeness and problem-solving skills, the TGT (Team Game Tournament) 

learning model was implemented. This model is an innovative approach aimed at 

increasing both student participation and cognitive abilities. 

The objectives of this study were to: (1) Determine the effect of the TGT 

learning model on student activeness in the climate change topic for Grade X 

students at MA Bustanul Muta’allimin. (2) Determine whether the TGT learning 

model affects students’ problem-solving abilities on the same topic. (3) Examine 

the combined effect of the TGT learning model on both activeness and problem-

solving ability. 

This study employed a quantitative approach with a quasi-experimental 

research type using a nonequivalent control group design. The population 

consisted of all 63 Grade X students at MA Bustanul Muta’allimin. The sample 

included 22 students from class X-B as the experimental group and 20 students 

from class X-C as the control group. The sampling technique used was purposive 

sampling. Data collection methods included observation and testing. Data were 

analyzed using non-parametric tests, with hypothesis testing conducted through 

the Mann-Whitney and Kruskal-Wallis tests. 

The results of the study showed that: (1) There is a significant influence of 

the TGT learning model on student activeness in the climate change topic, with an 

Asymp. Sig. (2-tailed) value of 0.013 < 0.05. (2) There is no significant effect of 

the TGT learning model on students’ problem-solving ability, with an Asymp. 

Sig. (2-tailed) value of 0.320 > 0.05. (3) The implementation of the TGT learning 

model significantly influences student activeness but does not significantly affect 

their problem-solving ability, with an Asymp. Sig. (2-tailed) value of 0.013 < 0.05 

for activeness and 0.320 > 0.05 for problem-solving ability. 
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 خلاصة

بطولة الألعاب الجماعية على نشاط الطلاب  TGT أعُدّت أطروحة بعنوان تأثير نموذج التعلم
وقدرتهم على حل المشكلات في مادة تغير المناخ للصف العاشر بمدرسة علياء بستان 

. برنامج دراسة ٢١٠١٢٢١٢٢٦٢١المتعلمين، من قِبل عزت ندا أنجاني. رقم هوية الطالب 
، جامعة سيد علي رحمة الله تولونج أجونج، FTIK، كلية التربية وتدريب المعلمين تعليم الفيزياء

 .المشرف: ناني سونارمي، حاصل على درجة الماجستير في العلوم

الكلمات المفتاحية: نموذج التعلم بطولة الألعاب الجماعية، النشاط، مهارات حل المشكلات، 
 .تغير المناخ

ة الطلاب أثناء التعلم وضعف قدرتهم على حل المشكلات. ينبع هذا البحث من ضعف مشارك
ومن أسباب ذلك عدم ملاءمة نموذج التعلم الحالي لظروفهم، مما يؤثر سلبًا على مشاركتهم 
وقدرتهم على حل المشكلات، والتي هي دون المستوى المطلوب. لذلك، ثمة حاجة إلى نموذج 

مبذولة لتحسين مشاركتهم وقدرتهم على حل تعلم مناسب لتحسين مشاركتهم. وتشمل الجهود ال
ويعُد هذا النموذج ابتكاراً  .TGT المشكلات تطبيق نموذج التعلم بطولة الألعاب الجماعية

 .يهدف إلى تحسين مشاركة الطلاب وقدرتهم على حل المشكلات

ى بطولة اللعبة الجماعية( عل TGT تحديد تأثير نموذج التعلم .٢ الغرض من هذه الدراسة هو
تحديد  .١ .نشاط الطلاب في مادة تغير المناخ للصف العاشر من مدرسة عالية بستان المتعلمين

بطولة اللعبة الجماعية على قدرات حل المشكلات لدى الطلاب في  TGT تأثير نموذج التعلم
 تحديد تأثير نموذج التعلم .٣ .مادة تغير المناخ للصف العاشر من مدرسة عالية بستان المتعلمين

TGT  بطولة اللعبة الجماعية على نشاط الطلاب وقدرات حل المشكلات في مادة تغير المناخ
 .للصف العاشر من مدرسة عالية بستان المتعلمين

اعتمدت هذه الدراسة منهجًا كميًا، بنمط بحث شبه تجريبي، وتصميم مجموعة ضابطة غير 
رسة علياء بستان المتعلمين، متكافئة. شملت عينة الدراسة جميع طلاب الصف العاشر بمد

والبالغ عددهم أربعة وستين طالبًا. وتألفت عينة البحث من اثنين وعشرين طالبًا من الصف العاشر 
)ب( كمجموعة تجريبية، وعشرين طالبًا من الصف العاشر )ج( كمجموعة ضابطة. اتُخذت العينة 
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ا استخدم تحليل البيانات اختباراً بطريقة قصدية، وجمعت البيانات بالملاحظة والاختبارات، بينم
 .غير معلمي. كما تم اختبار الفرضيات باستخدام اختباري مان ويتني وكروسكال واليس

بطولة الألعاب الجماعية تأثير على  TGT كان لنموذج التعلم ٢ : أظهرت نتائج الدراسة ما يلي
درسة بستان المتعلمين، مشاركة طلاب الصف العاشر في مادة تغير المناخ في الصف العاشر م

بطولة الألعاب  TGT لم يكن لنموذج التعلم ١ .٦١٦٠>  ٦١٦٢٣بقيمة متقاربة )ذيلان( 
الجماعية أي تأثير على قدرات الطلاب على حل المشكلات في مادة تغير المناخ في الصف 

ج كان لنموذ  ٣ .٦١٦٠>  ٦١٦٣١٦العاشر مدرسة بستان المتعلمين، بقيمة متقاربة )ذيلان( 
بطولة الألعاب الجماعية تأثير على المشاركة، ولكنه لم يؤثر على قدرات الطلاب ) TGT التعلم

على حل المشكلات في مادة تغير المناخ في الصف العاشر مدرسة عالية بستان المتعلمين، 
على متغير النشاط، بينما على متغير  ٦١٦٠>  ٦١٦٢٣بقيمة متقاربة )ذيلان(. )ثنائي الذيل( 

 ٦١٦٠<  ٦١٦٠١٦رة على حل المشكلات، كانت القيمة اللامتماثلة، سيغ )ثنائي الذيل( القد
 

 


