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Penelitian ini dilatarbelakangi oleh perkembangan teknologi yang semakin

canggih, terdapat banyak manfaat yang dapat diperoleh dari teknologi tersebut.

Manfaat dalam kehidupan sehari-hari yang dapat dirasakan yaitu dapat digunakan

untuk mengakses informasi komunikasi, sarana hiburan, belajar, dan kegiatan jual

beli serta banyak hal lainnya. Salah satunya yaitu pada industri game online yang
menyediakan layanan Isi ulang atau biasa disebut top-up diamond pada game

Mobile Legend. Transaksi top-up menjadi bagian dari bentuk ekonomi virtual yang

telah banyak dilakukan oleh para pemain game, namun hal tersebut masih

menimbulkan ketidakjelasan mengenai kesesuaiannya dengan Hukum Ekonomi

Syariah.

Tujuan dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan pemahaman
keilmuan tentang adalah : 1) Bentuk transaksi jual beli uang virtual (top-up) pada
game online Mobile Legend. 2) Tinjauan Hukum Ekonomi Syariah pada transaski
top-up diamond game online Mobile Legend pada komunitas game online di Kota
Kediri.

Metode penelitian yang peneliti gunakan yaitu jenis penelitian empiris
dengan menggunakan deskriptif kualitatif, artinya penelitian ini berupaya untuk
mendeskripsikan, mencatat, menganalisis, dan menginterprestasikan apa yang
diteliti melalui observasi, wawancara, dan mempelajari dokumen hasil penelitian.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa : 1) bentuk transaksi jual beli uang
virtual (top-up) pada game online Mobile Legend dapat dilakukan melaui platform
resmi dan tidak resmi. Pada platform resmi dinyatakan memenuhi rukun dan syarat
jual beli, sedangkan pada platform tidak resmi rentan menimbulkan ketidakjelasan
(gharar) terkait validitas diamond dan kemanan pembayaran. 2) jual beli uang
virtual (top-up) mengandung adanya larangan gharar (ketidakjelasan) mengenai
julah diamond yang didapatkan, kualitas diamond, dan waktu penyerahan diamond.
Selain itu juga terdapat larangan maysir (judi) saat diamond digunakan untuk fitur
lucky spin atau magic wheel, karena pemain menukarkan diamond tanpa
mengetahui jumlah yang akan di dapatkan. Serta terdapat larangan riba jika terdapat
tambahan nilai dalam transaksi yang tidak sesuai dalam prinsip syariah.
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This research is motivated by the increasingly sophisticated development of

technology, which offers numerous benefits. These benefits in daily life include

access to information, communication, entertainment, learning, buying and selling,
and many other activities. One example is the online gaming industry, which
provides diamond top-up services for the Mobile Legend game. Top-up transactions
have become part of the virtual economy that has been widely used by game
players, but this still raises uncertainty regarding its compliance with Sharia

Economic Law.

The objectives of this research are expected to provide scientific
understanding of: 1) Forms of virtual money buying and selling transactions (top-
ups) in the online game Mobile Legend. 2) Review of Sharia Economic Law on
top-up transactions of diamonds in the online game Mobile Legend in the online
game community in Kediri City.

The research method used by the researcher is empirical research using
qualitative descriptive methods. This means that this study attempts to describe,
record, analyze, and interpret the research findings through observation, interviews,
and review of research documents.

The results show that: 1) virtual currency transactions (top-ups) in the online
game Mobile Legend can be conducted through official and unofficial platforms.
Official platforms are stated to fulfill the pillars and requirements of a transaction,
while unofficial platforms are prone to uncertainty (gharar) regarding diamond
validity and payment security. 2) virtual currency transactions (top-ups) involve the
prohibition of gharar (uncertainty) regarding the number of diamonds obtained,
their quality, and the time of delivery. Furthermore, there is a prohibition on maysir
(gambling) when diamonds are used for the lucky spin or magic wheel features, as
players exchange diamonds without knowing the amount they will receive.
Furthermore, there is a prohibition on riba (usury) if there is an additional value in
the transaction that does not comply with Sharia principles.
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