
 

111 

DAFTAR RUJUKAN 

Abd Rahim, Normaliza dkk. 2009. “The Big Books: Understanding the Contents or 

Illustrations?”. The International Journal of Learning. 16. 8. 

Adillah, Nur dkk. 2023. “Pengembangan Media Audio Visual Berbasis QR Code 

untuk Mater Keterampilan Teknik Dasar Sepak Bola Peserta Didik Sekolah 

Menengah Atas”. Jurnal Pendidikan dan Olahraga. 6. 11. 

Aini, Miftahul. 2025. “Pengembangan Bahan Ajar Interaktif Berbasis QR-Code 

pada Mata Pelajaran IPAS untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas IV 

SDN Dermo II Kota Kediri”. Skripsi. Kediri: IAIN Kediri. 

Aisa, Aufia dkk. 2024. “Pengembangan Buku Ajar Bahasa Arab Berbasis QR Code 

pada Maharah Istima’ bagi Mahasiswa Non-PBA”. APHORISME. 5. 1. 

Al Aluf, Wilda. 2024. “Analisis Kebutuhan Pembelajaran di Madrasah Ibtidaiyah: 

Penyesuaian Karakteristik, Kurikulum, Capaian dan Media Pembelajaran 

sesuai Kebutuhan Peserta Didik”. Pendas: Jurnal Ilmiah Pendidikan Dasar. 

9. 4. 

Al Mudzaki, Abdul Fadhil. 2023. Steganografi Audio berbasis QR Code 

Menggunakan Metode Least Significant Bit (LSB), Discrete Cosine 

Transform (DCT), dan Discrete Wavelet Transform (DWT). Skripsi. 

Bandung: Universitas Pendidikan Indonesia. 

Al-Thabrani, Sulaiman bin Ahmad. 1995. al-Mu’jam al-Ausath. Kairo: Dar al-

Haramain. 

Alviani, Adistia Akses dan Atik Catur Budiati. 2025. “Scaffolding Practices in 

Sociology Learning: Strategies, Impacts, and Challenges for Teachers in 

Guiding Digital Native Learners”. Jurnal Pendidikan IPS. 15. 1. 

Arsyad, Azhar. 2019. Media Pembelajaran. Jakarta: Rajawali Press. 

Ashar, Muhsin Mustofa. 2024. Pengembangan Media Big Book Berbasis QR 

Barcode dalam Meningkatkan Pemahaman Kognitif Siswa Kelas IV. Skripsi. 

Trenggalek: Sekolah Tinggi Keguruan dan Ilmu Pendidikan Persatuan Guru 

Republik Indonesia Trenggalek. 

Audie, Nurul. 2019. “Peran Media Pembelajaran Meningkatkan Hasil Belajar 

Peserta Didik”. Prosiding Seminar Nasional Pendidikan FKIP. 2. 1. 



 

112 

Azizah, Ayin Assa. 2025. Pengembangan Media Audiovisual Berbasis Android QR 

Code melalui Canva pada Mata Pelajaran Fiqih MI. Skripsi. Tulungagung: 

Universitas Islam Negeri Sayyid Ali Rahmatullah Tulungagung. 

Branch, R. M. 2009. Instructional Design: The ADDIE Approach. Springer Science 

& Business Media. 

Bito, Nursiya dkk. 2019. “Efektivitas Media Pembelajaran Berbasis Multimedia 

pada Materi Segiempat”. ALGORITMA: Journal of Mathematics Education. 

1. 2. 

Cahyadi, Rahmat Arofah Hari. 2019. “Pengembangan Bahan Ajar Berbasis ADDIE 

Model”. HALAQA: Islamic Eduaction Journal. 3. 1. 

Cahyani, Septalia Tri Budi Anggun. 2025. Pengembangan Media Big Book 

Berbasis Audio pada Pembelajaran Memaca Permulaan Siswa Kelas 1 

Sekolah Dasar. Skripsi. Malang: Universitas Muhammadiyah Malang. 

Chotimah, Husnul dkk. 2024. “Implementasi Penggunaan Media QR Code untuk 

Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa pada Maharah Istima’ Kelas XL MAN 

1 Lamongan”. Tatsqify: Jurnal Pendidikan Bahasa Arab. 5. 2. 

Ekayani, Putu. 2017. “Pentingnya Penggunaan Media Pembelajaran untuk 

Meningkatkan Prestasi Belajar Siswa”. Jurnal Fakultas Ilmu Pendidikan 

Universitas Pendidikan Ganesha Singaraja. 2. 1. 

Ernawati, Iis dan Totok Sukardiyono. 2017. “Uji Kelayakan Media Pembelajaran 

Interaktif pada Mata Pelajaran Administrasi Server”. ELINVO: Electronics, 

Informatics, and Vocational Education. 2. 2. 

Erwita, Wa dan Andi Abdul Hamzah. 2025. “Pengembangan Bahan Ajar Bahasa 

Arab Berbasis Keterampilan Berbahasa”. Jurnal Miftahul Ilmi: Jurnal 

Pendidikan Agama Islam. 2. 3. 

Fahmiyah, Aulia Ul dkk. 2025. “Using Learning Media to Improve Beginning 

Reading Skills: Penggunaan Media Belajar untuk Meningkatkan Kemampuan 

Membaca Permulaan”. PAUDIA: Jurnal Penelitian dalam Bidang 

Pendidikan Anak Usia Dini. 14. 2. 



 

113 

Harianja, M. Rokahti dkk. 2024. “Uji N-Gain pada Efektivitas Penggunaan Game 

dengan Strategi SGQ untuk Meningkatkan Berpikir Komputasi dalam 

Literasi Energi”. Jurnal Intelektualita: Keislaman, Sosial, dan Sains. 13. 2. 

Hastutie, Ghina dan M. Ramli. 2024. “Desain Pembelajaran (Model Dick & Carey, 

Jerold E. Kemp, dkk). AN-NASHR: Jurnal Ilmiah Pendidikan dan Sosial 

Kemasyarakatan. 2. 1. 

Hermawan, Acep. 2018. Metodologi Pembelajaran Bahasa Arab. Bandung: 

Remaja Rosdakarya. 

Indramawan, Anik. 2024. “Pendampingan Penggunaan Metode Pembelajaran 

Variatif sebagai Upaya Menciptakan Pembelajaran Efektif di Madrasah 

Diniyah Miftahul Khoirot Ketawang Gondang Nganjuk”. NGALIMAN: 

Jurnal Pengabdian kepada Masyarakat. 3. 1. 

Iskandar, Rozie dan Farida F. 2020. “Implementasi Model ASSURE untuk 

Mengembangkan Desain Pembelajaran di Sekolah Dasar”. Jurnal Basicedu. 

4. 4. 

Ismani, Ahmad Faizul Walida dkk. 2022. “The Development of a Communivative 

Arabic Exercise Book Based on Madarij al-Durus al-Arabiyah Book using 

Quick Response Code (QR-Code) Technology”. Al-Mahara. 8. 2. 

Jauhari, Muhammad Intan. 2024. “Pengembangan Media Pembelajaran Big Book 

untuk Meningkatkan Keterampilan Literasi Siswa Kelas 1 MI Nurul Islam 

Kota Lumajang”. Skripsi. Malang: UIN Maulana Malik Ibrahim Malang. 

Marlina dkk.. 2021. Pengembangan Media Pembelajaran SD/MI. Aceh: Yayasan 

Penerbit Muhammad Zaini. 

Mayer, Richard E. 2009. Multimedia Learning. Cambridge: Cambridge University 

Press. 

Mu’min, Sitti Aisyah. 2013. “Teori Perkembangan Kognitif Jean Piaget”. Al-

Ta’dib: Jurnal Kajian Ilmu Kependidikan. 6. 1. 

Mulyati, Mumun. 2019. “Menciptakan Pembelajaran Menyenangkan dalam 

Menumbuhkan Peminatan Anak Usia Dini terhadap Pelajaran”. ALIM: 

Journal of Islamic Education. 1. 2. 



 

114 

Nisrina, Nada dkk. 2022. “Pengembangan Instrumen Validasi Produk Multimedia 

Pembelajaran Fisika”. Lensa: jurnal Kependidikan Fisika. 10. 1. 

Nurgiyantoro, Burhan. 2018. Sastra Anak: Pengantar Pemahaman Dunia Anak. 

Yogyakarta: Gadjah Mada University Press. 

Parihin dkk. 2023. “Menarik Minat Belajar Bahasa Arab di Madrasah Ibtidaiyah: 

Pendekatan Inovatif dan Menyenangkan”. Journal of Millenial Education. 2. 

2. 

Peka, Yuvenalis dkk. 2025. “Perubahan Kurikulum dalam Sistem Pendidikan 

Indonesia Perspektif Historis dan Tantangan Implementasinya”. Jurnal 

Penelitian Ilmiah Multidisipliner. 1. 4. 

Puspasari, Ratih. 2019. “Pengembangan Buku Ajar Kompilasi Teori Graf dengan 

Model ADDIE”. Journal of Medives: Journal of Mathematics Education. 3. 

1. 

Rahmadhani, Vica dan Widya Arum. 2022. “Literature Review Internet of Think 

(IoT): Sensor, Konektifitas dan QR Code”. Jurnal Manajemen Pendidikan 

dan Ilmu Sosial. 3. 2. 

Riyanto, Agus dkk. 2024. “Pengembangan Media Big Book berbasis QR Code 

untuk Meningkatkan Kemampuan Membaca Permulaan Murid Kelas Awal 

Sekolah Dasar”. Journal of Education Research. 5. 3. 

Saefuddin, Asis dan Ika Berdiati. 2014. Pembelajaran Efektif. Bandung: PT Remaja 

Rosdakarya. 

Safitri, Aulia Sofia dkk. 2025. “Efektivitas Media Interaktif Berbasis Digital dalam 

Pembelajaran Bahasa Arab untuk Siswa MI”. WULANG: Jurnal Pendidikan 

Guru Madrasah Ibtidaiyah. 3. 2. 

Safitri, Meilani dan M. Ridwan Aziz. 2022. “ADDIE: Sebuah Model untuk 

Pengembangan Multimedia Learning”. Jurnal Pendidikan Dasar. 3. 2. 

Saleh, Nurming dkk. 2018. “Pemanfaatan QR Code sebagai Media Pembelajaran 

Bahasa Asing pada Perguruan Tinggi di Indonesia”. Seminar Nasional Dies 

Natalis UNM. 

Sanulita, Henny dkk. 2024. Keterampilan Berbahasa Reseptif: Teori dan 

Pengajarannya. Jambi: PT. Sonpedia Publishing Indonesia. 



 

115 

Sari, Pratiwi Kartika dan Dzakiyah Nabilla Qonita. 2024. “QR Code-Based Digital 

Media for Scientific Literacy Skills Enhancement of Elementary School 

Students”. JTP-Jurnal Teknologi Pendidikan. 26. 1. 

Sembiring, Putri Lestari Br dan Mastari Ramadhani. 2024. “Pengembangan Media 

Big Book Berbasis Multimedia untuk Melatihan Kemampuan Membaca 

Permulaan Siswa Kelas II SD Negeri 101965 Kotasan T.A. 2023/2024”, 

Jurnal Pendidikan Sains dan Teknologi Terapan. 1. 3. 

Sinaga, Marsaulina Nirmaisi dkk. 2024. “Teori Belajar sebagai Landasan bagi 

Pengembangan Teknologi Pendidikan”. Jurnal Pendidikan Indonesia: Teori, 

Penelitian, dan Inovasi. 4. 1. 

Slamet, Fayrus Abadi. 2020. Model Penelitian Pengembangan (RnD). Malang: 

Institut Agama Islam Sunan Kalijogo Malang. 

Sudjana, Nana dan Ahmad Rivai. 2019. Media Pengajaran. Bandung: Sinar Baru 

Algesindo. 

Sugiyono. 2013. Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, dan R&D. Bandung: 

Alfabeta. 

Sulistyawati, Riska dan Zahrina Amelia. 2021. “Meningkatkan Kemampuan 

Berbicara Anak melalui Media Big Book”. Jurnal Anak Usia Dini Holistik 

Integratif (AUDHI). 2. 2. 

Tajuddin, Shafruddin. 2017. “Pengembangan Model Pembelajaran Bahasa Arab 

tingkat Sekolah Dasar untuk Meningkatkan Kemampuan Bahasa Arab 

Siswa”. Jurnal Parameter. 29. 2. 

Taubah, Miftachul. 2019. “Maharah dan Kafa’ah dalam Pembelajaran Bahasa 

Arab”. STUDI ARAB: Jurnal Pendidikan Bahasa Arab. 10. 1. 

Taufik, Taufik. 2024. “Penggunaan Media Audio Visual dalam Pembelajaran 

Istima’”. Edu Journal Innovation in Learning and Education. 2. 1. 

Wahyunegsih, Yona dkk. 2017. “Big Book sebagai Alat Pengembang Media 

Literacy dalam Konteks Budaya Lokal”. CAKRAWA: Jurnal Pendidikan. 8. 

2. 



 

116 

Yuliani, Wiwin dan Nurmauli Banjarnahor. 2021. “Metode Penelitian 

Pengembangan (RnD) dalam Bimbingan dan Konseling”. QUANTA: Jurnal 

Kajian Bimbingan dan Konseling dalam Pendidikan. 5. 3. 

Zainiyati, Husniyatus Salamah dkk. 2023. Pembelajaran dan Pemerolehan Bahasa 

Arab bagi Pemula di Era Masyarakat 5.0. Surabaya: UINSA Press. 

  


