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ABSTRAK

Skripsi dengan judul “Efektivitas Penggunaan Film Kartun Berbahasa Arab
terhadap Penguasaan Kosakata Siswa Kelas 7 Madrasah Tsanawiyah Negeri 2
Blitar” ini ditulis oleh Sofia Rahmawati, NIM. 126202211029, Program Studi
Pendidikan Bahasa Arab, Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan, Universitas Islam
Negeri Sayyid Ali Rahmatullah Tulungagung yang dibimbing oleh Machrup Eko
Cahyono, M.Pd.I.

Kata Kunci: Film Kartun Berbahasa Arab, Penguasaan Kosakata (Mufrodat),
Pembelajaran Bahasa Arab

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh pembelajaran Bahasa arab konvensional
yang masih dianggap sulit bagi siswa MTsN 2 Blitar. Bahasa Arab sering kali
dianggap sulit karena perbedaan mencolok dalam tata bahasa, kosakata, dan
sistem penulisan jika dibandingkan dengan bahasa Indonesia. Oleh karena siswa
sering kesulitan mempelajari Bahasa arab, diperlukan berbagai media, strategi,
metode, dan teknik yang tepat dalam pengajaran bahasa Arab. Salah satunya media
yang menarik bagi siswa yaitu film kartun. Berdasarkan kondisi tersebut, penelitian
ini dilakukan untuk mengetahui efektivitas penggunaan film kartun berbahasa arab
terhadap penguasaan kosakata siswa kelas 7 MTsN 2 Blitar.

Rumusan masalah pada skripsi ini yaitu: 1) Bagaimana cara penerapan film
kartun berbahasa arab dalam pembelajaran Bahasa arab terhadap penguasaan
kosakata pada siswa kelas VII di MTsN 2 Blitar? 2) Bagaimana keefektivitasan
penerapan film kartun berbahasa arab dalam pembelajaran Bahasa arab untuk
penguasaan kosakata pada siswa kelas VII di MTsN 2 Blitar?

Tujuan penelitian ini adalah: 1) Untuk mengetahui dan menjelaskan cara
penerapan film kartun berbahasa arab dalam pembelajaran Bahasa arab terhadap
penguasaan kosakata pada siswa kelas 7 di MTsN 2 Blitar, 2) Untuk mengetahui
efektivitas penggunaan film kartun berbahasa arab dalam meningkatkan
penguasaan mufrodat siswa kelas 7 MTsN 2 Blitar.

Pendekatan dalam penelitian ini adalah pendekatan kuantitatif eksperimen.
Desain penelitian yang dipilih peneliti adalah eksperimen kuasi (quasi experiment)
atau eksperimen semu. Bentuk desain kuasi eksperimen yang digunakan dalam
penelitian ini adalah non-equivalent control group design. Bentuk ini hampir sama
dengan desain kelompok kontrol untuk pretest dan post-test, hanya saja pada desain
ini kelompok eksperimen dan kelompok kontrol tidak dipilih secara random.

Hasil penelitian ini menunjukkan: 1) Penerapan penggunaan media film
kartun berbahasa arab mengambil dua sampel kelas, yaitu kelas 7E sebagai kelas
eksperimen dan kelas 7B sebagai kelas kontrol. Dengan instrument penelitian
berupa pre test dan post test. Pada nilai post test, nilai rata-rata kelas eksperimen
yaitu 82, 41 lebih besar dibandingkan kelas kontrol yang hanya 69,19. Hal ini
menunjukkan penggunaan media film kartun berbahasa arab memberikan pengaruh
signifikan terhadap penguasaan kosakata siswa. 2) Terdapat pengaruh efektivitas
penggunaan film kartun berbahasa arab dalam meningkatkan kosakata siswa. Hal
ini ditunjukkan dengan nilai N-Gain kelas eksperimen yaitu 0,56 berada pada
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kategori sedang, sedangkan kelas kontrol nilainya yaitu 0,08 berada pada kategori
rendah. Hal ini menunjukkan adanya peningkatan penguasaan kosakata yang lebih
baik pada kelas yang menggunakan media film kartun berbahasa arab.



ABSTRACT

This thesis, titled “The Effectiveness of Using Arabic-Language Cartoon Films on
Vocabulary Mastery Among Seventh-Grade Students at State Islamic Junior High
School 2 Blitar,” was written by Sofia Rahmawati, Student ID No. 126202211029,
Arabic Language Education Study Program, Faculty of Tarbiyah and Teacher
Training, Sayyid Ali Rahmatullah State Islamic University Tulungagung,
supervised by Machrup Eko Cahyono, M.Pd.I.

Keywords: Arabic-Language Cartoon Films, Vocabulary Mastery (Mufrodat),
Arabic Language Learning

This study was motivated by the fact that conventional Arabic language
learning is still considered difficult for student at MTsN 2 Blitar. Arabic is often
considered difficult because of the striking differences in grammar, vocabulary, and
writing system when compared to Indonesian. Because students often have
difficulty learning Arabic, various media, strategies, methods, and techniques are
needed in teaching Arabic. One of the media that is attractive to students is cartoons.
Based on these conditions, this study was conducted to determine the effectiveness
of using Arabic-language cartoons on the vocabulary mastery of 7th grade students
at MTsN 2 Blitar.

The research questions in this study are: 1) How can Arabic-language
cartoons be used in Arabic language learning to improve vocabulary acquisition
among seventh-grade students at MTsN 2 Blitar? 2) How effective is the use of
Arabic-language cartoons in Arabic language learning for vocabulary acquisition
among seventh-grade students at MTsN 2 Blitar?

The objectives of this study are: 1) To identify and explain how Arabic
cartoons are used in Arabic language learning to improve vocabulary mastery
among 7th grade students at MTsN 2 Blitar, 2) To determine the effectiveness of
using Arabic cartoons in improving vocabulary mastery among 7th grade students
at MTsN 2 Blitar.

The approach used in this study is quantitative experimental. The research
design chosen by the researcher is a quasi-experiment or pseudo-experiment. The
form of quasi-experimental design used in this study is a non-equivalent control
group design. This form is almost the same as the control group design for pretest
and post-test, except that in this design, the experimental group and control group
are not selected randomly.

The results of this study show that: 1) The application of Arabic cartoon
films was tested on two classes, namely class 7E as the experimental class and class
7B as the control class. The research instruments used were pre-tests and post-tests.
In the post-test scores, the average score of the experimental class was 82.41, which
was higher than that of the control class, which was only 69.19. This shows that the
use of Arabic cartoon films had a significant effect on students' vocabulary mastery.
2) There was an effect on the effectiveness of using Arabic cartoon films in
improving students' vocabulary. This is indicated by the N-Gain score of the
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experimental class, which was 0.56, falling into the moderate category, while the
control class scored 0.08, falling into the low category. This shows that there was a
greater improvement in vocabulary mastery in the class that used Arabic cartoon
films as media.



