
 
 

94 
 

DAFTAR PUSTAKA 

Abd Rahman BP dkk, “Pengertian Pendidikan, Ilmu Pendidikan dan Unsur-unsur 

Pendidikan”, Al Urwatul Wutsqa: Kajian Pendidikan Islam, Vol. 2, No. 1, 

Juni 2022, h. 2. 

 

Addini Zahra Syahputri dkk, “Kerangka Berpikir Penelitian Kuantitatif”, Tabiyah: 

Jurnal Ilmu Pendidikan dan Pengajaran, Vol. 2 No. 1, 2023, h. 161. 

 

Agung Darmawan dkk, “Analisis Penanaman Karakter Sopan Santun Di Kelas 1 

Sekolah Dasar”, Indonesian Research Journal on Education: Jurnal Ilmu 

Pendidikan Volume 2 No 1 Tahun 2022, h. 210. 

 

Aisyah Fadilah dkk, “Pengertian Media, Tujuan, Fungsi, Manfaat dan Urgensi 

Media Pembelajaran”, Journal of Student Research (JSR) Vol.1, 

No.2Maret2023, h. 3. 

 

Almira Keumala Ulfah dkk, Ragam Analisis Data Penelitian (Sastra Riset dan 

Pengembangan), Madura: IAIN Madura Press, 2022, h. 1. 

 

Amelia Putri Wulandari dkk, “Pentingnya Media Pembelajaran Dalam Proses 

Pembelajaran” Journal On Education, Volume. 05, No. 02, 2023, h. 3932. 

 

Anjelina Wati, “Pengembangan Media Permainan Ular Tangga Untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Sekolah Dasar”, MAHAGURU: Jurnal 

Pendidikan Guru Sekolah Dasar, h. 70. 

 

Ardiansyah dkk, “Teknik Pengumpulan Data Dan Instrumen Penelitian Ilmiah 

Pendidikan Pada Pendekatan Kualitatif dan Kuantitatif”, IHSAN: Jurnal 

Pendidikan Islam, Volume 1, Nomor 2, Juli 2023, h. 4. 

 

Aulia Az-Zahra dkk, “Membangun Sikap Sopan Santun Pada Anak Usia Dini’’, 

Aulad: Jurnal on Early Childhood, Volume 8, Issue 2, 2025, h. 670. 

 

Dalmeri, “Pendidikan Untuk Pengembangan Karakter Telaah terhadap Gagasan 

Thomas Lickona dalam Educating for Character”, Jakarta: Al-Ulum, Vol 

14, No 1, Juni 2014, h. 271. 

 

Desni Yuniani dkk, “Pengembangan Media Pembelajaran Ular Tangga 

Khatulistiwa Mengenalkan Budaya Khas Kalimantan Barat”, Aulad: 

Journal On Early Childhood, Volume 7, Nomor 1, 2024. 

 

Devita Cornelia dkk, “Peran Pendidikan Nilai Pancasila Untuk Membangun 

Karakter Sopan Santun Siswa Sekolah Dasar”, Seminar Nasional 

Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Volume 2, 2022, h. 40. 

 



95 
 

 

Dewi Syafriani dkk, Buku Ajar Statistik Uji Beda Untuk Penelitian Pendidikan 

(Cara Dan Pengolahannya Dengan SPSS), Jawa Tengah: EUREKA 

MEDIA AKSARA, 2023, h. 13. 

Dewi Yuliana dkk, “Pembentukan Karakter Sopan Santun Anak Melalui Pola 

Asuh Keluarga”, Jurnal Educatio, Volume 7, No. 4, 2021. 

 

Dharma Wijaya (2019), Nilai Pendidikan Karakter dalam Film Hayya, Prosiding 

Seminar Nasional Bulan Bahasa (Semiba): 

https://ejournal.unib.ac.id/index.php/semiba, h. 74-76. 

 

Dini, J, “Penanaman Sikap Sopan Santun Dalam Budaya Jawa Pada Anak Usia 

Dini”. Jurnal Obsesi: Jurnal Pendidikan Anak Usia Dini, Vol. 5 No. 2, 

2021, hlm. 2059–2070. 

 

Dr. Heri Gunawan, S.Pd.I., M.Ag., Pendidikan Karakter Konsep dan 

Implementasi, (Bandung: ALFABETA, 2022), h. 1. 

 

Dr. Muhammad Hasan, S.Pd, dkk, Media Pembelajaran, (Jawa Tengah: Tahta 

Media Group, Mei 2021), h. 4. 

 

Dra. Edita A. M. Pinangkaan, M. Kes, dkk, Teori Bermain, (Penerbit: Tahta 

Media Group, 2023), h. 1.  

 

Drs. Syahrum, M.Pd, dan Drs. Salim, M.Pd, Metode Penelitian Kuantutatif,, 

(Bandung: Citapustaka Media), 2014, h. 165. 

 

Elizabeth Hurlock, Perkembangan Anak, Jilid 1, (Jakarta: Erlangga 1994), h. 7. 

 

Esi Rosita dkk, “Uji Validitas dan Reabilitas Kuesioner Perilaku Prososial”, 

Jurnal: FOKUS, Vol. 4, No. 4, 2021, h. 281. 

 

Fannia Sulistiani Putri, Hafni Fauziyah, D. A. Dewi dan Yayang F. F, 

“Implementasi Sikap Sopan Santun terhadap Karakter dan Tata Krama 

Siswa Sekolah Dasar”, Jurnal Ilmu Pendidikan: Edukatif, Vol. 3. No.6. 

2021, h. 4987–4994. 

 

Fatakhul Huda, “Pembentukan Kararkter Melalui Nilai-Nilai Edukatif Puasa 

Ramadhan Menurut Prespektif Al-Ghazali”, Jurnal Bimbingan Konseling 

dan Dakwah, Vo. 3, No. 2, 2022, h. 70. 

 

Fatikhatun Najikhah dkk, “Pengembangan Media Permainan Ular Tangga Untuk 

Peningkatkan Keterampilan Berfikir Siswa Dalam Materi Majas 

Metafora”, Jurnal Sekolah, Vol. 8, No. 2, 2024, h. 229. 

 

Fayrus Abadi Slamet, M.Pd, (2022), Model Penelitian Pengembangan (R n D), 

(Malang: Insitut Agama Islam Sunan Kalijogo Malang), h. 1. 



96 
 

 

 

Hamzah Pagarra dkk, Media Pembelajaran, (UNM: Gunungsari, 2022), h. 20. 

Hanatin Latifah Pramono dkk, “Peran Guru Kelas Dalam Membentuk Karakter 

Sopan Santun Anak di SDN 5 Mulyoharjo Jepara” Didaktik: Jurnal Ilmiah 

PGSD FKIP Universitas Mandiri, Volume 09 Nomor 04, 2023, h. 1154. 

Hasyim Asy’ari, Pendidikan Akhlak Untuk Pelajar Dan Pengajar, (Jawa Timur: 

Pustaka Tebuireng Dan Bina Ilmu Cukir, 2016), hlm. 33. 

 

Ida Fitriyah dkk, “Pengembangan Media Pembelajaran PREZI Dengan Model 

ADDIE pada Mata Pelajaran Simulasi dan Komunikasi” Jurnal Inovasi 

Teknologi Pendidikan, Volume 8, No. 1, April 2021, h. 86. 

 

Ida Yanti dkk, “Pengembangan Media Permainan Ular Tangga Untuk 

Meningkatkan Kemampuan Berhitung Siswa Kelas II SDN 12 Taliwang”, 

Jurnal Ilmiah Profesi Pendidikan, Volume. 6, No. 3, 2021, h. 510. 

 

Iis Suryanti, Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti, (Jakarta: Direktorat 

Jendral Pendidikan Islam Kementrian Agama RI, 2019), h. 264. 

 

Ilham Hudi, Hadi Purwanto dkk, “Krisis Moral dan Etika pada Generasi Muda 

Indonesia” Jurnal Ilmu Pendidikan dan Psikologi, Volume 1, Nomor 2, 

Januari202, h. 234. 

 

Indah Suciati, “Metode Permainan “Ular Tangga Matematika” Pada Materi 

Bilangan Pecahan”, Guru Tua: Jurnal Pendidikan dan Pembelajaran, Vol. 

4, No. 1, Mei 2021, h. 35. 

 

Isnaini Wulandari dan Ndaru Mukti Oktaviani, “Validitas Bahan Ajar Kurikulum 

Pembelajaran Untuk Pendidikan Guru Sekolah Dasar” Jurnal: 

CakrawalaPendas, Vol. 7 No. 1, 2021, h. 92. 

 

Iwan, “Merawat Sikap Sopan Santun dalam Lingkungan Pendidikan”, Al-Tarbawi 

Al-Haditsah: Jurnal Pendidikan Islam, Vol. 4, No. 1 Juni 2020, h. 109. 

Kamus Besar Bahasa Indonesia, Media Online, 2016. 

 

Khoirul Anafi dkk, “Pengembangan Media Pembelajaran Model Addie 

Menggunakan Software Unity 3d”, Jurnal Education and development 

Institut Pendidikan Tapanuli Selatan, Vol.9, No.4, 2021, h. 435. 

 

Lenny Marlina, “Pembemtukan Karakter Sopan Santun Melalui Pembiasaan 

Senyum dan Salam di SMA Negeri Ciampel”, Secondary: Jurnal Inovasi 

Pendidikan Menengah, Vol. 2, No. 1, 2022. h. 118. 

 

M. Husna, 100+ Permainan Tradisional Indonesia untuk Kreativitas, 

Ketangkasan, dan Keakraban, (Yogyakarta: Penerbit Andi, 2009), h. 145.  

 



97 
 

 

M.Fadillah, Buku Ajar Bermain Dan Permainan Anak Usia Dini, (Jakarta: 

Kencana,2017), h. 7. 

Marini Warurwu, “Metode Penelitian dan Pengembangan (R&D): Konsep, Jenis, 

Tahapan dan Kelebihan”, Jurnal Ilmiah Profesi Pendididikan, Volume 9 

Nomor 2, Mei 2024, h. 1227. 

Meilani Safitri dan M. Ridwan Aziz, “Addie, Sebuah Model Untuk 

Pengembangan Multimedia Learning”, Jurnal Pendidikan Dasar, Vol. 3, 

No. 2, 2022, h. 54. 

Minarni Purba dkk, “Menanamkan Moral Sejak Dini Melalui Buku Bergambar 

Pilar Karakter Sopan Santun Pada Anak Usia Dini Di Desa Gerbang Sari, 

Kecamatan Tapung Hilir Kabupaten Kampar”, Journal On Teacher 

Education, Volume 2 Nomor 1 Tahun 2020. 

Moh. Anas dan Yayuk Habibah Rosadi, “Meningkatkan Karakter Sopan Santun 

melelui Permainan Ular Tangga Akhlakul Krimah Untuk Anak Kelompok 

B di RA Darul Makmur Banyuwangi”, Jurnal Pendidikan Islam Anak 

Usia Dni: Al-Ihsan, Vol. 4, No.1, 2023, h. 41-42. 

 

Mohamad Mustafid Hamdi dkk, “Manajemen Pendidikan Karakter”, JURNAL 

PIKIR: Jurnal Studi Pendidikan dan Hukum Islam, Volume 9, Number 1, 

2023, h. 115. 

 

N. Audine dkk, “Peran Guru Dalam Menanamkan Perilaku Sopan Santun Pada 

Anak Usia Dini di TK Amarta Tani Bandar Lampung”, Jurnal 

Multidisiplin Dehasen, Vol. 2 No. 4 Oktober 2023, h. 690. 

 

Nana Syaodih Sukmadinata, Metode Penelitian Pendidikan, (Bandung: Remaja 

Rosdakarya, 2005) h.164. 

 

Narendradewi Kusumastuti, “Implementasi Pilar-Pilar Karakter Anak Usia Dini” 

Jurnal Golden Age: Universitas Hamzanwadi, Vol. 04, No. 2, Desember 

2020, h. 335-336.  

Nisfbania Tokolang dkk, “Peran Orang Tua dalam Pembentukan Karakter Anak”, 

EDUCATOR: Directory of Elementary Education Journal, Volume 3, 

Nomor 1, Juli 2022, h. 37. 

 

Novi Mulyani, Dasar-Dasar Pendidikan Anak Usia Dini, (Kalimedia: 

Yogyakarta, 2016), h. 84. 

 

Puji Kurniati, “Upaya Meningkatkan Hasil Belajar Tematik Materi Penjumlahan 

Puluhan Menggunakan Metode Permainan Media Ular Tangga”, Journal 

of Education Action Research, Vol. 4, No. 4, Tahun 2020, h. 409. 

 



98 
 

 

Rahmawati Patta, “Penerapan Media Permainan Ular Tangga untuk 

Meningkatkan Minat Belajar Matematika Siswa Kelas IV SD”, JURNAL 

INOVASI PEDAGOGI & TEKNOLOGI (JIPTek) Vol 2, No 3, 2024, h. 62. 

Ratih Widiawati dan Yoyo Zakaria Ansori, “Pentingnya Nilai-nilai Sosial dan 

Perilaku Sopan Santun pada Siswa”, Jurnal Ilmiah Pendidik Indonesia, 

Volume 2, No 1, 2023, h. 32. 

 

Reza Nur Faizah dkk, “Sikap Sopan Santun Anak Dilihat dari Pola Asuh Orang 

Tua Tunggal”, Jurnal Prasasti Ilmu, Vol. 1, No. 1, 2021, h. 14. 

 

Riko Al Hakim dkk, Validitas dan Reliabilitas Angket Motivasi Berprestasi, 

Jurnal: FOKUS, Vol. 4, No. 4, 2021, h. 264. 

 

Rista Dwi Permata dan Risma Nugrahani, “Validasi Ahli pada Pengembangan 

Media Puzzle Book untuk Anak Usia 4-5 Tahun”, JIIP (Jurnal Ilmiah 

Ilmu Pendidikan), Volume 6, Nomor 7, Juli 2023, h. 5287. 

 

Rosita Sitorus, “Upaya Meningkatkan Sopan Santun Siswa Melalui Layanan 

Bimbingan Kelompok pada Siswa Kelas XI”, Journal of Education Action 

Research, Volume 5, No 1, Tahun 2021, h. 11. 

 

Salamah Eka Susanti, “Pendidikan Karakter dalam Membangun Kecerdasan 

Moral bagi Anak Usia Dini Prespektif Thomas Lickona”, TRILOGI: 

Jurnal Ilmu Teknologi, Kesehatan, dan Humaniora, 3(1), Januari-April 

2022, h. 15. 

 

Salwa Adillia Ghalda dan Khusnul Laely, “Penerapan Film Animasi Dalam 

Meningkatkan Sopan Santun Anak Usia Dini Di Tk Permata Hati 

Kecamatan Ngluwar”, Golden Age: Jurnal Pendidikan Anak Usia Dini, 

Vol. 7, No. 2, 2023. 

 

Septiananda Rahmadiani, Skripsi: Penerapan Permainan Ular Tangga Sebagai 

Media Pembelajaran Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Mata 

Pelajaran Pendidikan Agama Islam di SMP Negeri 13 Palembang, 

(Palembang: UIN Raden Fatah Palembang, 2018), h. 22. 

 

Siti Kholipah dkk, “Pengembangan Media Pembelajaran Ular Tangga Pada Mata 

Pembelajaran Ekonomi Kelas X SMA Muhammadiyah 1 Merto Tahun 

Pelajaran 2017/2018” Jurnal Ilmiah Pendidikan Ekonomi, Vol. 1, No. 1, 

2020, h. 63. 

 

Siti Nur Hayati dan Kamim Zarkasih Putro, “Bermain dan Permaianan Anak Usia 

Dini”, Jurnal Pendidikan Islam Anak Usia Dini: Generasi Emas, Vol. 4, 

No.1, Mei 2021, h. 54. 

 



99 
 

 

Siti Rahmawati Talango, “Konsep Perkembangan Anak Usia Dini”, ECIE 

Journal: Jurnal Pendidikan Islam Anak Usia Dini, Vol. 01, No.01 2020, 

h.96. 

Soemiarti Patmonodewa, Pedidikan Anak Prasekolah (Jakarta: Rhineka 

Cipta,2008) h. 101. 

 

Sulistriani dkk, “Peran Guru sebagai Fasilitator dalam Pembelajaran IPA di 

Sekolah Dasar”, Journal of Elementary School Education, Vol. 1, No. 2, 

2021, h. 57. 

 

Sultan Nazmi Chairul Islam, “Pandanga Pemuda terhadap Pentingnya Tata Krama 

dan Budaya Pendidikan Anak Usia Dini”, Dinamika Sosial Budaya, Vol. 

23, No.2, 2021, h. 294. 

 

Suratiyah dkk, “Pengaruh lagu Bahasa Jawa Terhadap Sopan Santun Berbicara 

Pada Anak Usia 5-6 Tahun”, Jurnal AAUDHI, Vol. 07, No. 01, Juli 2024. 

 

Suyadi, Teori Pembelajaran Anak Usia Dini, (Bandung: PT Remaja Rosdakarya, 

2014), hlm 22. 

 

Syafrida Hafni Sahir, Metodologi Penelitian, (Jogjakarta: KBM Indonesia), 2021, 

h.30. 

 

Syifa Fauziah Nur Inayah dan Novan Ardy Wiyani, “Pembentukan Karakter 

Ramah Melalui Pembiasaan Senyum, Sapa, Salam, Sopan, Santun (5S) 

pada Anak Usia Dini” JURNAL ASGHAR, Volume 2 Nomor 1 2022. 

 

Undang-Undang RI No. 20 Tahun 2003, Tentang Sistem Pendidikan Nasional 

Pasal 1 Ayat 14, (Jakarta: Depdiknas 2003), h. 3. 

 

Via Yustitia, Yasmine Nur Izzah Rakhmah dkk, “Ular Tangga Numerasi: Inovasi 

Media Pembelajaran Matematika untuk Siswa Sekolah Dasar”, Jurnal 

Simki Pedagogia, Volume 7 Issue 1, 2024 h. 35. 

Vinda Ayu Prihatini, “Implementasi Permainan Ular Tangga Raksasa dalam 

Mengembangkan Kognitif Anak Usia Dini”, Journal of Early Childhood 

and Character Education, Vol. 2, No. 1, 2022, h. 69. 

 

Vindi Ayu Prihatini, “Implementasi Permainan Ular Tangga Raksasa dalam 

Mengembangkan Kognitif Anak Usia Dini”, Journal of Early Childhood 

and Character Education, Vol. 2, No. 1, 2022. 

 

Yana Sahana dkk, “Permainan Ular Tangga Sebagai Media Pemahaman Bulyying 

di Sekolah Menengah Pertama” Jurnal Review Pendidikan dan 

Pengajaran, Volume 7 Nomor 2, 2024, h. 6191. 

 



100 
 

 

1Yeni Gusmiati dan Sulastri, “Analisis Kompetensi Profesional Guru”, Jurnal 

Praktek Pembelajaran dan Pengembangan Pendidikan, Vol 3, No. 1, 2023, 

h. 50. 

Yonsa, “Menjalin Hubungan Sosial Melalui Kesantunan Berbahasa”, Jurnal 

Ilmiah Saraswati, Vol. 2 No. 1 (Juni 2020), hlm. 77. 

 

Zeny Novia Adesfiana “Pengembangan Chatbot Berbasis Web Menggunakan 

Model Addie” Jurnal Khatulistiwa Informatika, Vol. 10 No. 2 Desember 

2022, h. 148-149. 

 

  


