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ABSTRAK 

 

Skripsi dengan judul “Pengembangan E-Modul Interaktif Berbasis Heyzine 

Flipbook Materi Sistem Gerak Pada Manusia Untuk Meningkatkan Motivasi 

Dan Hasil Belajar Siswa Kelas XI Di MAN 3 Tulungagung”, ditulis oleh Suci 

Lestari, NIM 126208211039, Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan, Jurusan Ilmu 

Keguruan, Program Studi Tadris Biologi, UIN Sayyid Ali Rahmatullah 

Tulungagung yang dibimbing oleh bapak Muhammad Iqbal Filayani, M.Si. 

Kata Kunci : Hasil Belajar, Motivasi Belajar, E-Modul,Heyzine Flipbook, Sistem 

Gerak Manusia. 

Proses pembelajaran biologi di MAN 3 Tulungagung masih mengalami 

tantangan, terutama disebabkan oleh metode pembelajaran yang masih berpusat 

pada guru. Berdasarkan hasil observasi menunjukkan bahwa siswa kelas XI 

cenderung bergantung pada UKBM (Unit Kegiatan Belajar Mandiri) yang banyak 

berisi soal latihan, sehingga kurang membantu pemahaman konsep dan membuat 

siswa harus mencari referensi belajar tambahan. Walaupun perpustakaan sekolah 

mendukung, minat siswa untuk memanfaatkannya masih minim. Berdasarkan 

hasil wawancara dengan guru juga menunjukkan bahwa metode pengajaran 

melalui ceramah masih umum, yang mengakibatkan siswa menjadi pasif, kurang 

bertanya, dan kurang berkonsentrasi. Semua faktor ini mengakibatkan motivasi 

dan hasil belajar siswa menjadi rendah. Dengan demikian, penelitian ini 

mengembangkan E-Modul interaktif berbasis Heyzine Flipbook, yang diharapkan 

mampu meningkatkan  motivasi dan hasil belajar  siswa kelas XI di MAN 3 

Tulungagung.  

Tujuan penelitian ini adalah (1) Untuk mendeskripsikan hasil 

pengembangan produk E-Modul  interaktif berbasis Heyzine Flipbook pada materi 

sistem gerak kelas XI di MAN 3 Tulungagung (2) Untuk mendeskripsikan 

kevalidan pengembangan produk E-Modul  interaktif berbasis Heyzine Flipbook 

pada materi sistem gerak kelas XI di MAN 3 Tulungagung (3) Untuk 

mendeskripsikan kepraktisan pengembangan produk E-Modul  interaktif berbasis 

Heyzine Flipbook pada materi sistem gerak kelas XI di MAN 3 Tulungagung (4) 

Untuk mendeskripsikan keefektifan E-Modul  interaktif berbasis Heyzine 

Flipbook pada materi sistem gerak dalam meningkatkan motivasi Belajar dan 

hasil belajar siswa kelas XI di MAN 3 Tulungagung. 

Model pengembangan yang diterapkan dalam penelitian ini adalah 

ADDIE, yang terdiri dari lima tahap Analisis, Desain, Pengembangan, 

Implementasi, dan Evaluasi. Metode penelitian yang digunakan adalah Quasi 

Experiment dengan desain Pretest-Posttest Control Group untuk menilai 

efektivitas produk. Subjek yang di ujicobakan mencakup ahli materi, ahli media, 

guru biologi, serta siswa kelas XI dari MAN 3 Tulungagung, yang berfungsi 

sebagai kelompok kontrol dan eksperimen. Subjek penelitian melibatkan siswa 

kelas XI yang dibagi menjadi kelompok eksperimen dan kontrol. Instrumen untuk 

pengumpulan data menggunakan angket, tes, dan dokumentasi.  
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Hasil penelitian menunjukkan bahwa (1) Hasil pengembangan E-Modul 

interaktif yang berbasis Heyzine Flipbook dilakukan menggunakan model ADDIE 

yang mencakup lima tahapan, yaitu Analisis, Desain, Pengembangan, 

Implementasi, dan Evaluasi. Proses analisis dilakukan melalui observasi dan 

wawancara dengan guru serta penyebaran angket kepada siswa untuk 

mengidentifikasi kebutuhan dalam media pembelajaran. Desain E-Modul dibuat 

dengan aplikasi Canva dan kemudian diunggah ke platform Heyzine, dan 

menghasilkan flipbook digital yang menarik dan interaktif (2) Berdasarkan hasil 

validasi, kevalidan E-Modul diperoleh melalui penilaian dari ahli media, ahli 

materi, dan guru biologi. Hasil dari proses validasi menunjukkan skor 88% dari 

ahli media dalam kategori "Sangat Valid", 98,6% dari ahli materi dalam kategori 

"Sangat Valid", dan 98,7% dari guru biologi juga dalam kategori "Sangat Valid". 

Ini membuktikan bahwa E-Modul yang dibuat telah memenuhi standar kelayakan 

dari segi isi, desain, dan penyajian materi. (3) Kepraktisan E-Modul diuji dengan 

menggunakan angket kepada siswa setelah penggunaannya dalam pembelajaran. 

Hasil angket menunjukkan skor rata-rata 84,6% yang termasuk dalam kategori 

"Sangat Praktis". Ini berarti E-Modul ini mudah digunakan oleh siswa dan dapat 

diakses dengan fleksibel (4) Keefektifan E-Modul ini terlihat dari hasil analisis 

statistik yang menunjukkan perbedaan signifikan antara hasil belajar dan motivasi 

siswa di kelas eksperimen yang menggunakan E-Modul dibandingkan dengan 

kelas kontrol. Rata-rata nilai post-test pada kelas eksperimen (87) jauh lebih 

tinggi dibandingkan dengan kelas kontrol (56), dan hasil uji Mann Whitney 

menunjukkan nilai sig untuk peningkatan hasil belajar dan motivasi siswa sebesar 

0,000. Ini menunjukkan bahwa hipotesis a diterima, sementara hipotesis 0 ditolak 

berdasarkan kriteria pengambilan keputusan dengan sig 0,000 < 0,05. Dengan 

demikian, dapat disimpulkan bahwa penggunaan media E-Modul interaktif 

berbasis Heyzine Flipbook untuk materi sistem gerak manusia memberikan 

dampak yang positif dan signifikan terhadap motivasi serta hasil belajar siswa 

kelas XI di MAN 3 Tulungagung. 
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ABSTARCT 

 

The thesis entitled "Development of an Interactive E-Module Based on 

Heyzine Flipbooks on the Human Movement System to Improve Motivation 

and Learning Outcomes for Grade XI Students at MAN 3 Tulungagung" was 

written by Suci Lestari, Student ID Number 126208211039, Faculty of Tarbiyah 

and Teacher Training, Department of Teacher Training, Biology Education Study 

Program, UIN Sayyid Ali Rahmatullah Tulungagung, supervised by Muhammad 

Iqbal Filayani, M.Sc. 

Keywords: Learning Outcomes, Learning Motivation, E-Module, Heyzine 

Flipbook, Human Movement System. 

The biology learning process at MAN 3 Tulungagung still faces 

challenges, primarily due to the teacher-centered learning process. Observations 

indicate that grade XI students tend to rely on UKBM (Independent Learning 

Activity Units) that are heavily loaded with practice questions, which are less 

helpful in conceptual understanding and require students to seek additional 

learning resources. Although the school library supports this, student interest in 

utilizing it remains minimal. Based on the results of interviews with teachers also 

showed that the teaching method through lectures is still common, which results 

in students being passive, less asking questions, and less concentrating. All these 

factors result in low student motivation and learning outcomes. Thus, this study 

developed an interactive E-Module based on Heyzine Flipbook, which is expected 

to be able to improve the motivation and learning outcomes of class XI students at 

MAN 3 Tulungagung.  

The objectives of this study are (1) To describe the results of the 

development of an interactive E-Module product based on Heyzine Flipbook on 

the material of the movement system of class XI at MAN 3 Tulungagung (2) To 

describe the validity of the development of an interactive E-Module product based 

on Heyzine Flipbook on the material of the movement system of class XI at MAN 

3 Tulungagung (3) To describe the practicality of the development of an 

interactive E-Module product based on Heyzine Flipbook on the material of the 

movement system of class XI at MAN 3 Tulungagung (4) To describe the 

effectiveness of an interactive E-Module based on Heyzine Flipbook on the 

material of the movement system in improving learning motivation and learning 

outcomes of class XI students at MAN 3 Tulungagung.  

The development model applied in this study is ADDIE, which consists of 

five stages of Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation. 

The research method used is Quasi Experiment with Pretest-Posttest Control 

Group design to assess the effectiveness of the product. The subjects tested 

included material experts, media experts, biology teachers, and grade XI students 

from MAN 3 Tulungagung, which functioned as control and experimental groups. 

The research subjects involved grade XI students who were divided into 

experimental and control groups. Instruments for data collection used 

questionnaires, tests, and documentation.  
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The results of the study showed that (1) The results of the development of 

interactive E-Modules based on Heyzine Flipbook were carried out using the 

ADDIE model which includes five stages, namely Analysis, Design, 

Development, Implementation, and Evaluation. The analysis process was carried 

out through observation and interviews with teachers and distribution of 

questionnaires to students to identify needs in learning media. The E-Module 

design was created using the Canva application and then uploaded to the Heyzine 

platform, resulting in an attractive and interactive digital flipbook (2) Based on the 

validation results, the validity of the E-Module was obtained through assessments 

from media experts, material experts, and  biology teachers. The results of the 

validation process showed a score of 88% from media experts in the "Very Valid" 

category, 98.6% from material experts in the "Very Valid" category, and 98.7% 

from biology teachers also in the "Very Valid" category. This proves that the E-

Module created has met the eligibility standards in terms of content, design, and 

presentation of material. (3) The practicality of the E-Module was tested using a 

questionnaire to students after its use in learning. The results of the questionnaire 

showed an average score of 84.6% which is included in the "Very Practical" 

category. This means that this E-Module is easy to use by students and can be 

accessed flexibly (4) The effectiveness of this E-Module can be seen from the 

results of statistical analysis which shows a significant difference between 

learning outcomes and student motivation in the experimental class using the E-

Module compared to the control class. The average post-test score in the 

experimental class (87) was much higher than the control class (56), and the Mann 

Whitney test results showed a sig value for increasing student learning outcomes 

and motivation of 0.000. This indicates that hypothesis a is accepted, while 

hypothesis 0 is rejected based on the decision-making criteria with a sig of 0.000 

< 0.05. Thus, it can be concluded that the use of Heyzine Flipbook-based 

interactive E-Module media for human movement system material has a positive 

and significant impact on the motivation and learning outcomes of class XI 

students at MAN 3 Tulungagung. 
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 خلاصة

أغشٚزخ ثعٕٛاْ "رط٠ٛش وزبة رفبعٍٟ ٠عزّذ عٍٝ وزبة ١٘ض٠ٓ اٌّزسشن زٛي ِبدح ٔظبَ اٌسشوخ اٌجشش٠خ 

ٌزسس١ٓ اٌذافع ٚٔزبئح اٌزعٍُ ٌذٜ غلاة اٌصف اٌسبدٞ عشش فٟ اٌّذسسخ اٌثب٠ٛٔخ الإسلا١ِخ اٌسى١ِٛخ اٌثبٌثخ 

و١ٍخ اٌزشث١خ ٚرذس٠ت ، ٢٨٠٨٦٢٨٢٢٦٢١رٌٛٛٔح أخٛٔح"، وزجٙب سٛخٟ ١ٌسزبسٞ، سلُ ٠ٛ٘خ اٌطبٌت 

اٌّع١ٍّٓ، لسُ رذس٠ت اٌّع١ٍّٓ، ثشٔبِح دساسخ رع١ٍُ الأز١بء، خبِعخ س١ذ عٍٟ سزّخ الله رٌٛٛٔح أخٛٔح، 

 ثاششاف اٌس١ذ محمد ئلجبي ف١لا٠ٕٟ، ِبخسز١ش اٌعٍَٛ.

 ش٠خ.، ٔظبَ اٌسشوخ اٌجش ٘ب٠ـض٠ٓ ف١ٍجـجٛن اٌىٍّبد اٌشئ١س١خ:ٔزبئح اٌزعٍُ، دافع اٌزعٍُ، اٌىزت، وزبة

لا رضاي ع١ٍّخ رعٍُ الأز١بء فٟ ِذسسخ اٌذٌٚخ الإسلا١ِخ اٌثب٠ٛٔخ  اٌثبٌثخ رٌٛٛٔح أخٛٔح رٛاخٗ 

رسذ٠بد، ٠ٚعٛد رٌه أسبسًب ئٌٝ ع١ٍّخ اٌزعٍُ اٌّزّشوضح زٛي اٌّعٍُ. رش١ش اٌّلازظبد ئٌٝ أْ غلاة اٌصف 

( اٌزٟ رسزٛٞ عٍٝ اٌعذ٠ذ UKBMاٌسبدٞ عشش ١ّ٠ٍْٛ ئٌٝ الاعزّبد عٍٝ ٚزذاد أٔشطخ اٌزعٍُ اٌّسزمٍخ )

ِٓ الأسئٍخ اٌزذس٠ج١خ، ٚثبٌزبٌٟ فٟٙ ألً فبئذح فٟ فُٙ اٌّفب١ُ٘ ٚردجش اٌطلاة عٍٝ اٌجسث عٓ ِشاخع رع١ّ١ٍخ 

ئظبف١خ. ٚعٍٝ اٌشغُ ِٓ دعُ ِىزجخ اٌّذسسخ ٌٙزا، ئلا أْ ا٘زّبَ اٌطلاة ثبسزخذاِٗ لا ٠ضاي ظئ١لًا. وّب 

أْ أسٍٛة اٌزذس٠س ِٓ خلاي اٌّسبظشاد لا ٠ضاي شبئعًب، ِّب ٠إدٞ ئٌٝ رش١ش اٌّمبثلاد ِع اٌّع١ٍّٓ ئٌٝ 

سٍج١خ اٌطلاة ٚلٍخ غشذ الأسئٍخ ٚلٍخ رشو١ضُ٘. وً ٘زٖ اٌعٛاًِ رإدٞ ئٌٝ أخفبض دافع١خ اٌطلاة ٚٔزبئح 

ٛلع ، ٚاٌزٟ ِٓ اٌّز ٘ب٠ـض٠ٓ ف١ٍجـجٛن اٌزعٍُ. ٌزٌه، غٛسد ٘زٖ اٌذساسخ ٚزذح ئٌىزش١ٔٚخ رفبع١ٍخ رعزّذ عٍٝ

أْ رىْٛ لبدسح عٍٝ رسس١ٓ دافع١خ غلاة اٌصف اٌسبدٞ عشش ٚٔزبئح اٌزعٍُ فٟ ِذسسخ اٌذٌٚخ الإسلا١ِخ 

 اٌثب٠ٛٔخ اٌثبٌثخ رٌٛٛٔح أخٛٔح.

 ٘ب٠ـض٠ٓ ف١ٍجـجٛن ( ٚصف ٔزبئح رط٠ٛش ِٕزح وزبة رفبعٍٟ ٠عزّذ ع٢ٍٝأ٘ذاف ٘زٖ اٌذساسخ ٟ٘ )

( ٚصف ِذٜ ٨خ ع١ٍبء ١ٔدشٞ اٌثبٌثخ رٌٛٛٔدبخٛٔح )عٍٝ ِبدح ٔظبَ اٌسشوخ ٌٍصف اٌسبدٞ عشش فٟ ِذسس

عٍٝ ِبدح ٔظبَ اٌسشوخ ٌٍصف اٌسبدٞ عشش  ٘ب٠ـض٠ٓ ف١ٍجـجٛن صسخ رط٠ٛش ِٕزح وزبة رفبعٍٟ ٠عزّذ عٍٝ

( ٚصف ِذٜ خذٜٚ رط٠ٛش ِٕزح وزبة رفبعٍٟ ٠عزّذ عٍٝ ٢فٟ ِذسسخ ع١ٍبء ١ٔدشٞ اٌثبٌثخ رٌٛٛٔدبخٛٔح )

بَ اٌسشوخ ٌٍصف اٌسبدٞ عشش فٟ ِذسسخ ع١ٍبء ١ٔدشٞ اٌثبٌثخ رٌٛٛٔدبخٛٔح عٍٝ ِبدح ٔظ ٘ب٠ـض٠ٓ ف١ٍجـجٛن

عٍٝ ِبدح ٔظبَ اٌسشوخ فٟ ص٠بدح دافع١خ  ٘ب٠ـض٠ٓ ف١ٍجـجٛن( ٚصف فعب١ٌخ وزبة اٌزفبع١ٍخ اٌمبئّخ عٍٝ ٤)

 رٌٛٛٔدبخٛٔح. 3اٌزعٍُ ٚٔزبئح اٌزعٍُ ٌذٜ غلاة اٌصف اٌسبدٞ عشش فٟ ِذسسخ ع١ٍبء ١ٔدشٞ 

سزخذَ فٟ ٘زٖ اٌذساسخ ٘ٛ ّٔٛرج اٌزطٛ ُّ ، ٠ٚزىْٛ ِٓ خّس ِشازً: اٌزس١ًٍ، ٠EDDDAش اٌ

سزخذَ ٘ٛ شجٗ اٌزدشثخ، ِع رص١ُّ ِدّٛعخ  ُّ ٚاٌزص١ُّ، ٚاٌزط٠ٛش، ٚاٌزٕف١ز، ٚاٌزم١١ُ. ِٕٙح اٌجسث اٌ

خزجشح خجشاء فٟ اٌّٛاد، ٚخجشاء فٟ ُّ  ظبثطخ لجً الاخزجبس ٚثعذٖ ٌزم١١ُ فعب١ٌخ إٌّزح. شٍّذ اٌع١ٕخ اٌ

رٌٛٛٔح  3اٌٛسبئػ الإعلا١ِخ، ِٚعٍّٟ أز١بء، ٚغلاة اٌصف اٌسبدٞ عشش ِٓ ِذسسخ ع١ٍبء ١ٔدشٞ 

أخٛٔح، ٚاٌز٠ٓ شىٍّٛا ِدّٛعز١ٓ ظبثطخ ٚردش٠ج١خ. شٍّذ اٌع١ٕخ غلاة اٌصف اٌسبدٞ عشش اٌز٠ٓ لسُّّٛا 

 اد ٚاٌزٛث١ك.ئٌٝ ِدّٛعز١ٓ ظبثطخ ٚردش٠ج١خ. اسزخذِذ أدٚاد خّع اٌج١بٔبد الاسزج١بٔبد ٚالاخزجبس

٘ب٠ـض٠ٓ ( رُ رٕف١ز ٔزبئح رط٠ٛش ٚزذح ئٌىزش١ٔٚخ رفبع١ٍخ رعزّذ عٍٝ وزبة ٢رظٙش ٔزبئح اٌذساسخ أْ )

اٌزٞ ٠زعّٓ خّس ِشازً ٟٚ٘ اٌزس١ًٍ ٚاٌزص١ُّ ٚاٌزط٠ٛش ٚاٌزٕف١ز  EDDDAثبسزخذاَ ّٔٛرج  ف١ٍجـجٛن

ٌّع١ٍّٓ ٚرٛص٠ع اسزج١بٔبد عٍٝ اٌطلاة ٚاٌزم١١ُ. رّذ ع١ٍّخ اٌزس١ًٍ ِٓ خلاي اٌّلازظخ ٚاٌّمبثلاد ِع ا

ثُ رس١ٍّٗ  اىبٔفٌزسذ٠ذ الازز١بخبد فٟ ٚسبئً اٌزعٍُ. رُ ئٔشبء رص١ُّ اٌٛزذح الإٌىزش١ٔٚخ ثبسزخذاَ رطج١م

( ثٕبءً عٍٝ ٔزبئح اٌزسمك، رُ اٌسصٛي ٨، ٚأٔزح وزبثًب سل١ًّب خزاثًب ٚرفبع١ًٍب. ) ٘ب٠ـض٠ٓ ف١ٍجـجٛنعٍٝ ِٕصخ 

ٌىزش١ٔٚخ ِٓ خلاي اٌزم١١ّبد ِٓ خجشاء الإعلاَ ٚخجشاء اٌّٛاد ِٚعٍّٟ الأز١بء. عٍٝ صسخ اٌٛزذح الإ

٪ ِٓ خجشاء  ١٢٨٠ ٪ ِٓ خجشاء الإعلاَ فٟ فئخ "صبٌر خذاً"، ٚ ٢٢أظٙشد ٔزبئح ع١ٍّخ اٌزسمك دسخخ 

٪ ِٓ ِعٍّٟ الأز١بء أ٠عًب فٟ فئخ "صبٌر خذاً". ٠ثجذ ٘زا أْ اٌٛزذح  ١٢٨٩ اٌّٛاد فٟ فئخ "صبٌر خذاً"، ٚ

( رُ ٢الإٌىزش١ٔٚخ اٌزٟ رُ ئٔشبؤ٘ب لذ اسزٛفذ ِعب١٠ش الأ١ٍ٘خ ِٓ ز١ث اٌّسزٜٛ ٚاٌزص١ُّ ٚعشض اٌّٛاد. )

اخزجبس خذٜٚ اٌٛزذح الإٌىزش١ٔٚخ ثبسزخذاَ اسزج١بْ ٌٍطلاة ثعذ اسزخذاِٙب فٟ اٌزعٍُ. أظٙشد ٔزبئح 

٪ ٚاٌزٟ رُ رع١ّٕٙب فٟ فئخ "عٍّٟ ٌٍغب٠خ". ٚ٘زا ٠عٕٟ أْ ٘زٖ اٌٛزذح  ٢٫٨٠دسخخ سزج١بْ ِزٛسػ الا

( ٠ّىٓ سؤ٠خ فعب١ٌخ ٘زٖ ٤الإٌىزش١ٔٚخ سٍٙخ الاسزخذاَ ِٓ لجً اٌطلاة ٠ّٚىٓ اٌٛصٛي ئ١ٌٙب ثّشٚٔخ. )

ٔزبئح اٌزعٍُ ٚدافع١خ  اٌٛزذح الإٌىزش١ٔٚخ ِٓ ٔزبئح اٌزس١ًٍ الإزصبئٟ اٌزٞ ٠ٛظر ٚخٛد فشق وج١ش ث١ٓ

دسخخ ِب ثعذ ِزٛسػ  اٌطلاة فٟ اٌفصً اٌزدش٠جٟ ثبسزخذاَ اٌٛزذح الإٌىزش١ٔٚخ ِمبسٔخ ثبٌفصً اٌعبثػ.

(، ٚرظٙش ٔزبئح اخزجبس ِبْ ٠ٚزٕٟ ٦٥( أعٍٝ ثىث١ش ِٓ اٌفصً اٌعبثػ )٧٨الاخزجبس فٟ اٌفصً اٌزدش٠جٟ )
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. ٠ظُٙش ٘زا لجٛي اٌفشظ١خ )أ(، ٚسفط ٠ٓٓٓٓ اٌطلاة رجٍغل١ّخ دلاٌخ ٌض٠بدح ٔزبئح اٌزعٍُ ٚاٌذافع١خ ٌذٜ 

. ٚثبٌزبٌٟ، ٠ُّىٓ س١غ٠ٓٓٓٓ˃٠ٓ٦ٓ( ثٕبءً عٍٝ ِعب١٠ش ارخبر اٌمشاس راد دلاٌخ ئزصبئ١خ .اٌفشظ١خ )

ٌّٛاد ٔظبَ زشوخ  ٘ب٠ـض٠ٓ ف١ٍجـجٛنالاسزٕزبج أْ اسزخذاَ اٌٛسبئػ اٌزفبع١ٍخ الإٌىزش١ٔٚخ اٌمبئّخ عٍٝ وزبة 

الإٔسبْ ٌٗ رأث١ش ئ٠دبثٟ ٚ٘بَ عٍٝ دافع١خ غلاة اٌصف اٌسبدٞ عشش ٚٔزبئح رعٍُّٙ فٟ ِذسسخ ع١ٍبء 

 ١ٔدشٞ اٌثبٌثخ رٌٛٛٔح أخٛٔح.

 


