ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran
PowerPoint interaktif pada materi laju reaksi dan menguji keefektifannya dalam
meningkatkan motivasi dan hasil belajar siswa kelas XI di MAN 1 Pasuruan.
Metode yang digunakan adalah Research and Development (R&D) model 4D
(Define, Design, Develop, Disseminate), namun dibatasi sampai tahap Develop.
Teknik pengumpulan data meliputi wawancara, validasi ahli, serta angket respon
guru dan siswa.

Hasil validasi menunjukkan bahwa media dinilai sangat layak oleh ahli
materi (88%) dan ahli media (85%). Respon guru dan siswa berada dalam
kategori sangat baik, dengan skor berturut-turut 87% dan 90%. Selain itu, hasil
belajar siswa meningkat dari rata-rata 65 menjadi 82 setelah penggunaan media.
Media PowerPoint interaktif ini terbukti efektif dalam menyajikan materi abstrak
kimia menjadi lebih konkret, menarik, dan mudah dipahami.

Media ini memberikan kontribusi signifikan dalam menciptakan
lingkungan belajar yang partisipatif dan menyenangkan, sesuai dengan tuntutan
pendidikan abad ke-21. Temuan ini diharapkan dapat menjadi rujukan bagi
pengembangan media serupa di mata pelajaran lain yang bersifat kompleks dan
abstrak.
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This study aims to develop an interactive PowerPoint learning media
on the topic of reaction rate and to examine its effectiveness in enhancing
students' motivation and learning outcomes of grade XI students at MAN 1
Pasuruan. The method used is Research and Development (R&D) with the 4D
model (Define, Design, Develop, Disseminate), but limited to the Develop stage.
Data collection techniques include interviews, expert validation, and
questionnaires for teacher and student responses.

The validation results show that the media is considered highly feasible
by subject matter experts (88%) and media experts (85%). Teachers and students
gave very positive responses, with scores of 87% and 90%, respectively.
Moreover, students’ average learning outcomes increased from 65 to 82 after
using the media. The interactive PowerPoint proved to be effective in presenting
abstract chemistry material in a more concrete, engaging, and understandable
manner.

This media makes a significant contribution to creating a participatory
and enjoyable learning environment, in line with the demands of 21st-century
education. The findings are expected to serve as a reference for the development
of similar media in other subjects that are complex and abstract in nature.
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