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ABSTRACTION 

 
Lailatul Badriyah, 2812133025 The effectiveness of using stories as a 

means of language game in the teaching of the skill of speech among the students 

of the second Islamic senior high school Tulungagung for the academic year 

2016/2017. Thesis, Faculty Of Education, Arabic education Program. Supervisor: 

Dr. Ahmad Nurcholis, M.Pd. 

  

Indicative words: language language, speaking skills. 

 

Speaking is one of the principal components in language learning for both 

adults and children. Speaking skills is a barometer of success for the learner of 

Arabic. Speaking is considered as the most important element of the existing four 

language skills. The success of a language teaching can be seen from the students’ 

ability in speaking, if student speak fluently and correctly and in accordance with 

their wishes, the teaching was considered successful. 

After the researcher and her interview with the Arabic language school at 

the secondary school of Islamic secondary school Tulung Agung that the second 

grade students have difficulties in learning Arabic language, especially in speech 

and dialogue, and weak in the area of fluency. The causes are lack of competence 

in teaching speech, and lack of understanding of the lesson. The researcher tried 

this research to use the stories as a means of the language game in teaching the 

skills of speech to the second-grade pupils of the second Islamic secondary school 

of Tulung Agung, in order to make the process of teaching Arabic language easy 

and convenient, it is not difficult for the teacher to conduct education and the 

delivery of educational materials and pupils Speak Arabic. In this study, 

researchers used the language game media is a story in learning speaking skills so 

that students interested to learn. 

The objectives of the research are: 1) to learn how to design stories as a 

language game that facilitates the process of learning the skill of speech for the 

teacher and students. Grade 11 Nature Science 1 and Grade 11 Social Science 5 in 

the Second Islamic State High School Tolong Agung for the academic year 

2016/2017. 2) To learn the use of stories as a language game in the teaching of 

speech skills Pronunciation, toning, correct expression for grade students 11 

Nature Science 1 and Grade 11 Social Science 5 in the Second Islamic State High 

School Tolong Agung for the academic year 2016/2017. 

In this study used experimental research consisting of two groups, first 

group of non experiment class, both experiment class groups, while the approach 

in this research is quantitative approach, as for auxiliary instrument in the form of 

observation, interview, questionnaire and test. 
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The test results show that t-hit = 0.442 and t-table = 0.235. This proves 

that H1 is accepted and the hypothesis of this research is accepted. So it can be 

concluded that there is influence of usage of language game media to learning 

speaking skill in class XI MIA1 islamic senior high school two Tulungagung. 

And this proves that the application of Media game method of language is 

more effective than that does not apply Media game language method and can 

improve the spirit of students in learning Arabic and they do not feel worried and 

afraid to express ideas using Arabic in conversation clearly. 
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ABSTRAK 

 
Lailatul Badriyah NIM: 2812133025, Efektifitas Penerapan Cerita Sebagai 

Permainan Bahasa Dalam Pembelajaran Ketrampilan Berbicara siswa kelas XI 

MAN dua Tulungagung Tahun ajaran 2016/2017. Skripsi, Fakultas Tarbiyah dan 

Ilmu Keguruan Jurusan Pendidikan Bahasa Arab. Pembimbing: Dr. Ahmad 

Nurcholis, M.Pd 

 

Kata Kunci: Media Permainan Bahasa, Pembelajaran Ketrampilan Berbicara 

 

Berbicara merupakan salah satu komponen pokok dalam belajar bahasa 

baik bagi orang dewasa maupun anak-anak. Keterampilan berbicara merupakan 

barometer keberhasilan bagi pembelajar bahasa Arab, sehingga berbicara 

dianggap sebagai unsure terpenting pada empat keterampilan berbahasa yang ada. 

Keberhasilan sebuah pengajaran bahasa dapat dilihat dari kemampuan siswanya 

dalam berbicara, apabila siswanya berbicara dengan lancar dan benar serta sesuai 

dengan keinginannya maka pengajaran itu dianggap berhasil.  

 

Oleh karena itu, pengajaran keterampilan berbicara sudah sepantasnya 

harus diberikan oleh guru kepada peserta didik  dengan baik sejak awal. Dari hasil 

pengamatan peneliti  dan wawancara dengan guru bahasa Arab Madrasah Aliyah 

Negeri 2 Tulungagung, bahwa siswa kelas 11 mengalami kesulitan dalam 

pembelajaran bahasa Arab terutama dalam berbicara. Mereka mengalami 

kesulitan dalam mengungkapkan kalimat, berdialog, serta kurang lancar dalam 

berbicara. Hal ini dikarenakan mereka mempunyai kemampuan yang lemah dalam 

berbicara, serta kurang pembiasaan berbicara dalam bahasa arab.  

 

Dalam penelitian ini, peneliti menggunakan  media permainan bahasa 

yaitu cerita dalam pembelajaran keterampilan berbicara agar siswa tertarik untuk 

belajar. 

Tujuan penelitian ini adalah1) Untuk mengetahui desain penerapan cerita 

pembelajaran maharah kalam di MAN 2 Tulungagung, dan 2) untuk mengetahui 

penggunaan cerita dalam meningkatkan maharah kalam pada kelas XI MIA 
 

Dalam penelitian ini menggunakan penelitian experiment yang terdiri dari 

dua kelompok, pertama kelompok kelas non experiment, kedua kelompok kelas 

experiment, sedangkan pendekatan dalam penelitian ini yaitu pendekatan 

kuantitatif, adapun instrument pembantu berupa  observasi, wawancara, dan tes. 

 

Hasil test menunjukkan bahwa t-hitung = 0,442 dan t-table= 0,235. Hal ini 

membuktikan H1 diterima dan hipotesis penelitian ini diterima. Sehingga dapat 

disimpulkan bahwa ada pengaruh penggunaan media permainan bahasa terhadap 

pembelajaran ketrampilan berbicara di kelas XI MIA1  

 

Dan ini membuktikan bahwa penerapan metode Media permainan 

bahasa lebih efektif  daripada yang tidak menerapkan metode Media permainan 
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bahasa dan dapat meningkatkan semangat siswa dalam belajar bahasa Arab dan 

mereka tidak merasa khawatir dan takut untuk mengekspresikan ide-ide 

menggunakan bahasa Arab dalam percakapan dengan jelas. 

 

 

 

 
 

 

 

 


