ABSTRAK
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Latar belakang penelitian ini adalah perkembangan teknologi di era Society 5.0, di
mana pendidikan memiliki peran penting dalam menyiapkan individu agar mampu
beradaptasi, termasuk melalui inovasi media pembelajaran. Meskipun sistem
pembelajaran telah mengalami berbagai perubahan, praktik di lapangan pada
pembelajaran Sejarah Kebudayaan Islam karena masih cenderung konvensional dan
monoton, seperti dominasi metode ceramah, kurangnya interaksi aktif, serta
minimnya penggunaan media yang menarik. Di samping itu, rendahnya minat dan
hasil belajar peserta didik, khususnya pada mata pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam
menjadi permasalahan bagi pendidik dalam mengoptimalkan tujuan pembelajaran.
Oleh karena itu, penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis Canva Al dapat
menjadi alternatif solusi untuk meningkatkan minat dan hasil belajar peserta didik.

Penelitian ini bertujuan untuk 1) mendeskripsikan proses pengembangan produk
media pembelajaran Sejarah Kebudayaan Islam berbasis Artificial Intelligence (Al)
pada aplikasi Canva di MAN 1 Kota Kediri 2) mendeskripsikan validasi produk media
pembelajaran Sejarah Kebudayaan Islam berbasis Artificial Intelligence (Al) pada
aplikasi Canva di MAN 1 Kota Kediri 3) mendeskripsikan efektivitas produk media
pembelajaran Sejarah Kebudayaan Islam berbasis Artificial Intelligence (Al) pada
aplikasi Canva dalam meningkatkan minat dan hasil belajar siswa MAN 1 Kota
Kediri.

Penelitian ini menggunakan pendekatan Research and Development (R&D)
dengan mengacu pada model pengembangan ADDIE yang meliputi lima tahap, yaitu
Analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation. Kegiatan penelitian
dilaksanakan di MAN 1 Kota Kediri pada peserta didik kelas X. Instrumen yang
digunakan meliputi observasi, wawancara, dokumentasi, angket, serta tes berupa
pretest dan posttest. Teknik analisis data yang diterapkan mencakup skala Likert,
analisis deskriptif, serta uji N-Gain. Subjek dalam uji coba penelitian terdiri atas 15
peserta didik kelas X-M sebagai kelompok uji coba skala kecil, 25 peserta didik kelas
X-J dan 30 peserta didik kelas X-L sebagai kelompok kelas eksperimen, serta 30
peserta didik kelas X-N sebagai kelompok kelas kontrol.

Hasil penelitian menujukkan : 1) Proses pengembangan Media : Al Canva
dikembangkan melalui tahapan analisis kebutuhan, karakteristik peserta didik,
perumusan tujuan pembelajaran, desain media, pengembangan konten, validasi, serta
uji skala kecil. 2) Kelayakan Media : Validasi oleh ahli media menghasilkan rata-rata
persentase 94%, ahli materi 91%, dan guru mata pelajaran dengan rata-rata persentase
96%, ketiganya termasuk dalam kategori “sangat layak digunakan”. Angket respon
peserta didik menunjukkan persentase kevalidan tinggi pada kelas X-M (87%), X-J
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(86%), dan X-L (87%). 3) Efektivitas Media: Skor rata-rata minat belajar peserta didik
X-J (74%) dan X-L (75%) meningkat menjadi 81% dan 86% sehingga masuk dalam
interval (minat belajar > 76%) dengan kategori sangat tinggi. Nilai rata-rata prefest
siswa di kelas X-J (73,80) dan X-L (79,00) meningkat pada posttest menjadi 95,00 dan
96,83. Uji N-Gain menunjukkan peningkatan efektivitas pembelajaran dengan rata-rata
0,77 pada X-J dan 0,85 pada X-L, yang dikategorikan sebagai tinggi (> 0,7) dan efektif
(> 76%). Adapun efektivitas tanpa menggunakan media pada kelas kontrol, skor rata-
rata minat belajar peserta didik X-N 76% menjadi 73% sehingga masuk dalam interval
(51% < minat belajar < 76%) dengan kategori cukup tinggi. Nilai rata-rata pretest siswa
di kelas X-N 77,83 meningkat pada posttest menjadi 89,50. Uji N-Gain menunjukkan
peningkatan efektivitas pembelajaran dengan rata-rata 0,43 pada X-N, yang
dikategorikan sebagai sedang (0,30 < N-Gain < 0,70) dan kurang efektif (55 < N-Gain
>75). Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa media pembelajaran berbasis Al Canva
yang dikembangkan terbukti efektif dalam meningkatkan minat sekaligus hasil belajar
peserta didik, terutama pada materi Daulah Umayyah. Temuan tersebut diharapkan
dapat menjadi referensi bagi pengembangan media pembelajaran sejenis, baik untuk
materi yang berbeda maupun untuk diterapkan pada berbagai jenjang pendidikan
lainnya.
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ABSTRACT

This thesis, entitled “The Development of Artificial Intelligence (Al)-Based
Learning Media Using Canva in the Subject of Islamic Cultural History to Improve
Students’ Interest and Learning Outcomes (4 Case Study at MAN 1 Kediri City)”, was
written by Ari Wijaya (Student ID: 1860201222166), Islamic Religious Education
Study Program, Faculty of Tarbiyah and Teacher Training, UIN Sayyid Ali
Rahmatullah Tulungagung, under the supervision of Dr. Mohammad Ja far Ashodigq,
M.Pd.1.
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This research is motivated by technological advancements in the Society 5.0 era,
where education plays a crucial role in preparing individuals to adapt, including
through innovation in learning media. Although the education system has undergone
various changes, classroom practices in Islamic Cultural History learning still tend
to be conventional and monotonous, characterized by the dominance of lecture
methods, limited active interaction, and minimal use of engaging media. In addition,
the low level of students’ interest and learning outcomes, particularly in Islamic
Cultural History, poses a challenge for educators in achieving optimal learning
objectives. Therefore, the use of interactive Al-based learning media through Canva
can serve as an alternative solution to improve students’ interest and learning
outcomes.

This study aims to: (1) identify and describe the process of developing AI-based
learning media using Canva for Islamic Cultural History at MAN 1 Kediri City; (2)
determine and describe the validation of the developed media; and (3) analyze the
effectiveness of the Al-based Canva learning media in improving students’interest and
learning outcomes.

This research employs a Research and Development (R&D) approach based on
the ADDIE model, which consists of five stages: Analysis, Design, Development,
Implementation, and Evaluation. The study was conducted with Grade X students at
MAN 1 Kediri City. The research instruments included observation, interviews,
documentation, questionnaires, and tests (pre-test and post-test). Data analysis
techniques involved Likert scale analysis, descriptive analysis, and N-Gain testing.
The trial subjects consisted of 15 students from class X-M (small-scale trial), 25
students from class X-J (experimental class), 30 students from class X-L (experimental
class), and 30 students from class X-N (control class).

The results of the study indicate that: (1) Development Process: The Al-based
Canva learning media was developed through stages of needs analysis, identification
of student characteristics, formulation of learning objectives, media design, content
development, validation, and small-scale trials. (2) Feasibility: Validation results
showed an average score of 94% from media experts, 91% from subject-matter
experts, and 96% from teachers, all categorized as ‘“highly feasible”. Student
responses also indicated high validity levels, with percentages of 87% (X-M), 86% (X-
J), and 87% (X-L). (3) Effectiveness: Students’ learning interest in classes X-J (74%)
and X-L (75%) increased to 81% and 86%, respectively, categorized as very high
(learning interest > 76%). The average pre-test scores in X-J (73.80) and X-L (79.00)
increased to 95.00 and 96.83 in the post-test. N-Gain results showed high
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effectiveness, with scores of 0.77 (X-J) and 0.85 (X-L). In contrast, the control class
(X-N) without the use of the media showed a decrease in learning interest from 76%
to 73% moderately high category (51% < learning interest < 76%). The average pre-
test score in X-N (77.83) increased to 89.50 in the post-test, with an N-Gain score of
0.43, categorized as moderate and fairly effective (55 < N-Gain > 75). The findings
demonstrate that the developed Al-based Canva learning media is effective in
improving students’ interest and learning outcomes, particularly in the topic of the
Umayyad Caliphate. These results are expected to serve as a reference for developing
similar learning media for other subjects and educational levels.
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