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ABSTRAK 

 

Skripsi dengan judul “Pengaruh Model Pembelajaraan Kooperatif Tipe Teams 

Games Tournament (TGT) Terhadap Hasil Belajar Matematika Pada Materi Balok 

Dan Kubus di Kelas VIII SMPN 01 Sumbergempol Tulungagung” ini ditulis oleh 

Mutamimatul Khusna, NIM. 2814133132, pembimbing Dr Maryono,M.Pd. 

 

Kata Kunci: Teams Games Tournament (TGT), Hasil Belajar, Balok dan 

Kubus 

Model pembelajaran matematika yang digunakan oleh guru sangat berperan 

penting dalam meningkatkan hasil belajar siswa. Secara umum, guru menggunakan 

metode ceramah. Metode tersebut kurang efektif, karena menjadikan siswa kurang 

aktif untuk bertanya dan menjawab pertanyaan. Dalam skripsi ini, penulis 

memperkenalkan model pembelajaran yang dapat menjdikan siswa berperan aktif 

dalam proses pembelajaran yaitu Teams Games Tournament (TGT). Dalam model 

pembelajaran tersebut terdapat sebuah turnament untuk mengukur pemahaman siswa 

dan penghargaan kelompok yang menjadikan siswa lebih bersemangat dalam proses 

pembelajaran. Tujuan penelitian ini adalah 1) untuk mengetahui apakah ada pengaruh 

model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament  TGT terhadap hasil 

belajar matematikapada materi kubus dan balok. 2) Seberapa besar  pengaruh model 

pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT) terhadap hasil belajar 

matematika pada materi kubus dan balok. 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan jenis penelitian 

eksperimen semu. Populasi dalam penelitian ini meliputi seluruh siswa kelas VIII 

SMPN 01 Sumbergempol Tulungagung.  Teknik sampling yang digunakan adalah 

purposive sampling. Dimana kelas VIII-G sebagai kelas eksperimen dan VIII-H 

sebagai kelas kontrol. Teknik dan Instrumen pengumpulan data menggunakan tes dan 

dokumentasi. Instrumen dalam penelitian ini berupa ulangan harian dan  post tes  

Hasil penelitian menunjukan bahwa: 1) Ada pengaruh yang signifikan 

penggunaan model Teams Games Tournament (TGT) terhadap hasil belajar 

matematika siswa materi kubus dan balok di SMPN 01 Sumbergempol Tulungagung. 

Hal ini dibuktikan dengan nilai rata-rata kelas eksperimen sebesar 92,6 dan kelas 

kontrol 71,2. Hasil Uji statistik diperoleh nilai t hitung sebesar 5,44 pada nilai tes. 

Dengan db = 65 dan taraf signifikansi 5% diperoleh t tabel 2,00. Sehingga t hitung   

t tabel maka    ditolak dan    diterima. 2) besar pengaruh pendekatan Teams Games 

Tournament (TGT) terhadap hasil belajar matematika siswa kelas VIII pada materi 

kubus dan balok di SMPN 01 Sumbergempol Tulungagung dihitung dengan rumus 

Cohen’s adalah 91,9% (tergolong sangat tinggi). Dengan demikian dapat disimpulkan 

bahwa model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT) dapat 

meningkatkan hasil belajar matematika siswa.  
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ABSTRACT 
 

Thesis entitled "The influence of Cooperative Learning Teams Games Tournament 

(TGT) type on Mathematics Learning Outcomes in Blocks and Cubes material a 

Class VIII SMPN 01 Sumbergempol Tulungagung" was written by Mutamimatul 

Khusna, NIM. 2814133132, advisor Dr. Maryono, M.Pd. 

Keywords: Teams Games Tournament (TGT), Learning Outcomes, Beams and Cube 

The mathematics learning model used by the teachers is very important in 

improving student learning outcomes. generally, teachers use lecture methods. The 

method is less effective, because it makes students less active to ask questions and 

answer questions. In this thesis, the author introduced a model of learning that can 

make students play an active role in the learning process of Teams Games 

Tournament (TGT). In the learning model there is a tournament to measure students' 

understanding and group awards that make students more passionate in the learning 

process. The purpose of this study is 1) to determine whether is there any influence of 

cooperative learning model type Teams Games Tournament TGT to the learning 

outcomes matemati on cube and beam material. 2) How big is the influence of 

cooperative learning model of Teams Games Tournament (TGT) type toward 

mathematics learning result on cube and beam material. 

This research used a quantitative approach by the type of quasi-experimental 

research. The population in this study includes all students of class VIII SMPN 01 

Sumbergempol Tulungagung. The sampling technique used is purposive sampling. 

Where class VIII-G as experimental class and VIII-H as control class. Techniques 

and instruments of data collection was using tests and documentation. Instruments in 

this research are daily test and post test 

The results showed that: 1) There was a significant influence on the use of 

Teams Games Tournament (TGT) model on the students' mathematics learning result 

of cube and beam material at SMPN 01 Sumbergempol Tulungagung. This is 

evidenced by the average value of the experimental class of 92.6 and the control class 

71.2. The results of statistical test obtained t value of 5.44 on the test value. With db 

= 65 and 5% significance level obtained t table 2.00. So t arithmetic t table then 

rejected and accepted. 2) the influence of Teams Games Tournament (TGT) approach 

to the result of learning of mathematics of class VIII students on cube and beam 

material at SMPN 01 Sumbergempol Tulungagung calculated by Cohen's formula is 

91,9% (classified as very high). Thus it can be concluded that cooperative learning 

model type Teams Games Tournament (TGT) can improve students' mathematics 

learning outcomes. 



xvii 
 

 الملخص
عٍٝ اٌش٠بظ١بد ٔزبئح اٌزعٍُ فٟ ( رغذ)رأث١ش اٌزعبٟٚٔ اٌزعبٟٚٔ ّٔٛرج ٔٛع فشق أٌعبة ثطٌٛخ "أغشٚزخ ثعٕٛاْ 

01وزً اٌّٛاد ِٚىعجبد فٟ اٌصف اٌثبِٓ سّٓ  . وزجٗ ِٛرب١ِّبرٛي خٛسٕب، ١ُٔ" سِٛجشخّجٛي رٌٛٛٔغبغٛٔغ
، ِبس٠ٛٔٛ .Dr، ١ِٕزٛس2814133132 M.Pd. 

 

، ِخشخبد اٌزعٍُ، اٌسزَ ٚاٌّىعت(رغذ)فشق أٌعبة اٌجطٌٛخ  :وٍّبد اٌجسث     

 

ٚثٛخٗ عبَ، ٠سزخذَ . اٌزٞ ٠سزخذِٗ اٌّعٍّْٛ ُِٙ خذا فٟ رسس١ٓ ٔزبئح رعٍُ اٌطبٌتإْ ّٔٛرج رعٍُ اٌش٠بظ١بد 

اٌطش٠مخ ألً فعب١ٌخ، لأٔٙب ردعً اٌطلاة ألً ٔشبغب ٌطشذ الأسئٍخ ٚالإخبثخ عٍٝ . اٌّعٍّْٛ أسب١ٌت اٌّسبظشاد

سا ٔشطب فٟ ع١ٍّخ فٟ ٘زٖ الأغشٚزخ، لذَ اٌّؤٌف ّٔٛرخب ٌٍزعٍُ ٠ّىٓ ٌٍطلاة ِٕدذ٠ىبْ رٍعت دٚ. الأسئٍخ

فٟ ّٔٛرج اٌزعٍُ ٕ٘بن ثطٌٛخ ٌم١بس فُٙ اٌطلاة ٚخٛائز اٌّدّٛعخ اٌزٟ (. رغذ)اٌزعٍُ ِٓ فشق أٌعبة اٌجطٌٛخ 

ٚاٌغشض ِٓ ٘زٖ اٌذساسخ ٘ٛ . ردعً اٌطلاة أوثش عبغفٟ فٟ ع١ٍّخ اٌزعٍُ 1 ٌزسذ٠ذ ِب إرا وبْ ٕ٘بن رأث١ش ( 

. رغذ إٌٝ ٔزبئح اٌزعٍُ ِبر١ّبر١ىبثبدا اٌّٛاد ِىعت ٚاٌسزِخاٌزعٍُ اٌزعبٟٚٔ ٔٛع ّٔٛرج فشق أٌعبة ثطٌٛخ  2 )
اوزت ٔسٛ اٌش٠بظ١بد ٔز١دخ اٌزعٍُ ( رغذ)و١ف وج١ش ٘ٛ رأث١ش ّٔٛرج اٌزعٍُ اٌزعبٟٚٔ ِٓ فشق أٌعبة اٌجطٌٛخ 

 .عٍٝ ِىعت ٚززِخ اٌّٛاد

اسخ ٠شًّ خ١ّع غلاة اٌسىبْ فٟ ٘زٖ اٌذس. ٠سزخذَ ٘زا اٌجسث ِٕٙدب و١ّب ِع ٔٛع اٌجسث شجٗ اٌزدش٠جٟ 

01اٌصف اٌثبِٓ سّٓ  . ٚأسٍٛة أخز اٌع١ٕبد اٌّسزخذَ ٘ٛ أخز اٌع١ٕبد اٌّمصٛدح. سِٛجشخّجٛي رٌٛٛٔغبغٛٔغ
رم١ٕبد ٚأدٚاد خّع اٌج١بٔبد ثبسزخذاَ . وفئخ اٌس١طشح H-وّب اٌطجمخ اٌزدش٠ج١خ ٚ فٟ G-ز١ث اٌطجمخ فٟ

جبس ٠ِٟٛ ٚاخزجبس آخشالأدٚاد فٟ ٘زا اٌجسث ٟ٘ اخز. الاخزجبساد ٚاٌٛثبئك  

: ٚأظٙشد إٌزبئح أْ 1 ّٔٛرج عٍٝ ٔزبئح رعٍُ ( رغذ)وبْ ٕ٘بن رأث١ش وج١ش عٍٝ اسزخذاَ فشق أٌعبة اٌجطٌٛخ ( 

01اٌش٠بظ١بد ٌٍطلاة ِٓ ِىعت ٚززِخ اٌّٛاد فٟ سّجٓ  ٠ٚزعر ٘زا ِٓ ِزٛسػ . سِٛجشخّجٛي رٌٛٛٔغبغٛٔغ

71.2ٚفئخ اٌزسىُ 92.6ل١ّخ اٌطجمخ اٌزدش٠ج١خ ِٓ  ٚلذ رُ اٌسصٛي عٍٝ ٔزبئح الاخزجبس الإزصبئٟ ثم١ّخ . 

5.44 = ِع دة . عٍٝ ل١ّخ الاخزجبس 2.00٪ ِسزٜٛ أ١ّ٘خ اٌسصٛي س اٌدذٚي 5ٚ 65 ٌزٌه.  t زسبةt  اٌدذٚي

. ثُ سفط ٚلجٍذ 2 ٔٙح ٌٕز١دخ رعٍُ اٌش٠بظ١بد ِٓ غلاة اٌصف اٌثبِٓ عٍٝ ( رغذ)رأث١ش فشق أٌعبة ثطٌٛخ ( 

فٟ سّجٓ  ِىعت ٚززَ اٌّٛاد 91،9سِٛجشخّجٛي رٌٛٛٔغبغٛٔغ ٠سسجٙب ص١غخ و١٘ٛٓ ٘ٛ 01 ِصٕفخ عٍٝ )٪ 

٠ّىٓ أْ رسسٓ ( رغذ)ٚ٘ىزا ٠ّىٓ اسزٕزبج أْ اٌزعٍُ اٌزعبٟٚٔ ٔٛع ّٔٛرج فشق أٌعبة اٌجطٌٛخ (. أٔٙب عب١ٌخ خذا

 .ٔزبئح رعٍُ اٌش٠بظ١بد ٌٍطلاة

 


